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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, bahwa telah 

dihasilkan LKPD berbasis etnomatematika permainan tradisional 

Marsitekka untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik dengan 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan LKPD berbasis etnomatematika permainan 

tradisional Marsitekka pada tahap analisis (Analysis) sebagai sumber 

kontekstual dalam pengembangan LKPD dilakukan melalui 

wawancara dengan Ketua Adat Dusun Gurung Kempadik. Data yang 

diperoleh mencakup tahapan bermain, alat yang digunakan, makna 

yang terkandung, serta pihak-pihak yang terlibat dalam pelaksanaan 

permainan tersebut. Informasi ini menjadi dasar dalam 

mengintegrasikan unsur budaya ke dalam konten pembelajaran 

matematika secara kontekstual. Dilanjutkan dengan tahap 

perancangan (design), yaitu menyusun kerangka LKPD yang 

mengintegrasikan unsur budaya permainan Marsitekka ke dalam 

materi matematika kelas VIII, meliputi penyusunan peta konsep, 

indikator pencapaian kompetensi, alur kegiatan pembelajaran, serta 

rancangan tampilan LKPD yang dituangkan dalam bentuk draf awal. 

Kemudian pada tahap pengembangan (development), draf tersebut 

diwujudkan menjadi produk utuh dan divalidasi oleh ahli materi, ahli 
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media atau desain dan ahli budaya dengan hasil validasi menunjukkan 

kategori sangat valid sebesar 89,11% setelah dilakukan revisi sesuai 

saran validator. Selanjutnya pada tahap implementasi 

(implementation), LKPD diujicobakan kepada 10 peserta didik kelas 

VIII B SMPN 7 Dedai dan menunjukkan tingkat kepraktisan sebesar 

96,15% berdasarkan angket respons peserta didik dan guru. Pada 

tahap evaluasi (evaluation), dilakukan pengukuran efektivitas LKPD 

melalui angket motivasi belajar sesudah penggunaan LKPD, yang 

menunjukkan peningkatan motivasi belajar peserta didik sebesar 

83,66% atau berada pada kategori efektif sehingga LKPD berbasis 

etnomatematika permainan tradisional Marsitekka dinyatakan sangat 

valid, sangat praktis, dan efektif digunakan untuk meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik SMP kelas VIII.   

2. Kevalidan LKPD berbasis etnomatematika permainan tradisional 

Marsitekka untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik ditinjau 

berdasarkan hasil penilaian dari tiga pihak, yaitu dosen Program Studi 

Pendidikan Matematika sebagai validator ahli, guru mata pelajaran 

Matematika SMPN 7 Dedai sebagai validator praktisi, dan Ketua Adat 

sebagai validator budaya. Persentase hasil validasi dari ketiga 

validator adalah 89,11%, yang termasuk dalam kategori “Sangat Baik” 

dengan keterangan “Sangat Valid”, sehingga dinyatakan layak dan 

sesuai untuk digunakan dalam pembelajaran matematika. 
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3. Kepraktisan LKPD berbasis etnomatematika permainan tradisional 

Marsitekka untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik 

dinyatakan praktis berdasarkan hasil uji skala kecil yang dilakukan 

terhadap 10 peserta didik Kelas VIII B SMPN 7 Dedai. Penilaian 

kepraktisan ditinjau dari beberapa aspek, dengan perolehan persentase 

sebesar 96,15%, yang termasuk dalam kategori “Sangat Praktis”, 

sehingga dapat digunakan dalam proses pembelajaran. 

4. Keefektifan LKPD berbasis etnomatematika permainan tradisional 

Marsitekka untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik 

dinyatakan efektif berdasarkan data yang diperoleh dari hasil 

pengisian angket motivasi belajar. Dari enam belas butir pernyataan 

yang diberikan, diperoleh rata-rata skor keseluruhan dari 25 subjek 

sebesar 83,66, yang termasuk dalam kategori “Efektif”. Hasil ini 

menunjukkan bahwa LKPD berbasis etnomatematika permainan 

tradisional Marsitekka untuk meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik. 

5. Respon peserta didik terhadap LKPD berbasis etnomatematika 

permainan tradisional Marsitekka untuk meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik ditinjau dari beberapa aspek penilaian 

memperoleh persentase sebesar 83,46%, yang termasuk dalam 

kategori Sangat Baik. Hal ini menunjukkan bahwa peserta didik 

tertarik dan memberikan respon positif terhadap produk yang 

dikembangkan. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan LKPD berbasis 

etnomatematika permainan tradisional Marsitekka untuk meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik yang telah dilakukan, peneliti 

mengemukakan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik, LKPD berbasis etnomatematika permainan 

tradisional Marsitekka yang telah dikembangkan dapat dimanfaatkan 

sebagai perangkat ajar untuk meningkatkan motivasi belajar. Peserta 

didik juga disarankan untuk mencari media pembelajaran yang 

menarik dari berbagai sumber guna menunjang proses belajarnya. 

Selain itu, peserta didik diharapkan belajar dengan giat dan 

termotivasi selama pembelajaran berlangsung, terutama saat 

pembelajaran matematika, serta mampu menyampaikan ide dan 

gagasan baik kepada guru maupun kepada sesama peserta didik agar 

proses belajar mengajar berjalan dengan baik dan lebih kondusif. 

2. Bagi guru, diharapkan dapat terus berupaya menciptakan suasana 

belajar yang aktif di dalam kelas dengan mengembangkan atau 

memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif, salah satunya 

LKPD berbasis etnomatematika permainan tradisional Marsitekka 

yang telah dikembangkan peneliti sebagai alat bantu pembelajaran 

untuk menunjang proses belajar, terutama dalam meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. 
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3. Bagi peneliti, harapannya penelitian ini dapat menjadi dasar untuk 

penelitian lanjutan guna mengevaluasi keefektifan LKPD dan 

memperluas cakupan penelitian untuk memperoleh hasil yang lebih 

optimal. Penelitian ini juga dapat dijadikan referensi bagi penelitian 

serupa, terutama bagi mahapeserta didik pendidikan matematika dan 

jurusan terkait untuk mengembangkan bahan ajar yang lebih baik. 

4. Bagi STKIP Persada Khatulistiwa, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat dan kontribusi bagi lembaga di masa yang akan 

datang serta menjadi bahan referensi yang dapat menunjang dan 

mendukung pelaksanaan penelitian ilmiah lainnya. Selain itu, produk 

yang dikembangkan berupa LKPD berbasis etnomatematika 

permainan tradisional Marsitekka untuk meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik juga diharapkan dapat dijadikan bahan 

pengembangan atau penelitian selanjutnya. 
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