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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai penggunaan media 

Powerpoint berbasis Canva dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila 

materi pola hidup gotong royong pada siswa kelas IV SD Negeri 12 

Jerora, dapat disimpulkan bahwa: 

1.  Perencanaan guru dalam menggunakan Powerpoint berbasis 

Canva dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila kelas IV di SD 

Negeri 12 Jerora 

 Guru telah melakukan perencanaan pembelajaran dengan 

baik melalui penyusunan modul ajar, penyiapan materi, media 

Powerpoint berbasis Canva, serta sarana pendukung berupa laptop, 

Smart TV, dan internet. Media yang dibuat disesuaikan dengan 

karakteristik siswa kelas IV dengan memanfaatkan gambar, warna, 

dan desain yang menarik sehingga mendukung penyampaian materi 

secara lebih efektif. 

2. Proses pelaksanaan pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan 

menggunakan media Powerpoint berbasis Canva kelas IV di SD 

Negeri 12 Jerora 

 Pelaksanaan pembelajaran berlangsung sesuai dengan 

tahapan pembelajaran, yaitu kegiatan pendahuluan, inti, dan 
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penutup. Guru menggunakan media Powerpoint berbasis Canva 

sebagai media utama dalam menyampaikan materi pola hidup 

gotong royong melalui Smart TV, disertai kegiatan tanya jawab dan 

diskusi sehingga pembelajaran berjalan aktif, interaktif, dan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

3. Respon siswa terhadap materi pola hidup gotong royong setelah 

menggunakan media Powerpoint berbasis Canva kelas IV di SD 

Negeri 12 Jerora 

Siswa memberikan respon positif terhadap penggunaan 

media Powerpoint berbasis Canva. Media yang menarik membuat 

siswa lebih fokus, aktif, antusias, dan mudah memahami materi. 

Siswa juga mampu memberikan contoh perilaku gotong royong 

dalam kehidupan sehari-hari serta lebih berani berpartisipasi dalam 

kegiatan tanya jawab dan diskusi. 

4. Upaya guru dalam mengatasi kendala penggunaan media 

Powerpoint berbasis Canva dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila kelas IV di SD Negeri 12 Jerora 

 Guru melakukan berbagai upaya untuk mengatasi kendala 

teknis maupun kendala yang berasal dari siswa, yaitu dengan 

mengunduh file Powerpoint agar dapat digunakan secara offline, 

menyiapkan media sebelum pembelajaran dimulai, memberikan 

penjelasan ulang terhadap materi yang belum dipahami siswa, 

mengajak siswa berdiskusi, memberikan motivasi, serta 
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mengingatkan siswa agar tetap fokus selama pembelajaran 

berlangsung. 

B. Implikasi 

Berdasarkan kesimpulan penelitian, mengenai penggunaan 

media Powerpoint berbasis Canva dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila kelas IV di SD Negeri 12 Jerora, diperoleh beberapa 

implikasi sebagai berikut: 

1. Perencanaan pembelajaran yang dilakukan guru melalui 

penyusunan modul ajar, penyiapan materi, media Powerpoint 

berbasis Canva, serta sarana pendukung menunjukkan bahwa 

keberhasilan penggunaan media pembelajaran digital sangat 

dipengaruhi oleh kesiapan guru dalam merancang pembelajaran. 

Dengan demikian, penggunaan media berbasis Canva akan lebih 

efektif apabila didukung oleh perencanaan yang sistematis dan 

media yang disesuaikan dengan karakteristik peserta didik. 

2. Pelaksanaan pembelajaran yang memanfaatkan Powerpoint 

berbasis Canva sesuai dengan tahapan pembelajaran menjadikan 

proses pembelajaran lebih terarah, interaktif, dan berpusat pada 

peserta didik. Hal ini berdampak bahwa media pembelajaran 

berbasis Canva tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu 

penyampaian materi, tetapi juga mampu mendukung terciptanya 

interaksi belajar yang aktif melalui kegiatan tanya jawab dan 

diskusi. 
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3. Respon positif siswa terhadap penggunaan media Powerpoint 

berbasis Canva menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 

menarik secara visual dapat meningkatkan perhatian, keaktifan, 

antusiasme, serta pemahaman siswa terhadap materi Pendidikan 

Pancasila. Implikasinya, pemanfaatan media yang sesuai dengan 

karakteristik siswa sekolah dasar dapat mendukung tercapainya 

tujuan pembelajaran sekaligus membantu siswa menghubungkan 

materi dengan penerapannya dalam kehidupan sehari-hari. 

4. Upaya guru dalam mengatasi berbagai kendala teknis maupun 

kendala yang berasal dari siswa menunjukkan bahwa keberhasilan 

penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi tidak hanya 

ditentukan oleh kualitas media, tetapi juga oleh kemampuan guru 

dalam mengantisipasi dan menyelesaikan hambatan yang muncul 

selama proses pembelajaran. Dengan demikian, kesiapan teknis dan 

strategi pengelolaan kelas menjadi faktor penting dalam menjaga 

efektivitas penggunaan media Powerpoint berbasis Canva. 

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

a. Guru diharapkan terus mengembangkan kemampuan dalam 

merancang media Powerpoint berbasis Canva yang lebih 

kreatif dan inovatif. 
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b. Guru perlu menyesuaikan desain media dengan karakteristik 

dan kebutuhan siswa agar materi lebih mudah dipahami. 

c. Guru hendaknya memanfaatkan berbagai fitur Canva, seperti 

gambar, animasi, dan video, untuk meningkatkan daya tarik 

pembelajaran. 

d. Guru perlu menyiapkan alternatif media atau strategi 

pembelajaran apabila terjadi kendala teknis saat penggunaan 

media berbasis teknologi. 

i. Bagi Sekolah 

a.  Sekolah diharapkan menyediakan sarana dan prasarana yang 

mendukung penggunaan media pembelajaran digital, seperti 

laptop, proyektor, dan jaringan internet yang memadai. 

b. Sekolah perlu memberikan dukungan kepada guru melalui 

pelatihan atau workshop mengenai pemanfaatan teknologi 

dalam pembelajaran. 

c. Sekolah hendaknya mendorong penggunaan media 

pembelajaran inovatif sebagai upaya meningkatkan kualitas 

pembelajaran di kelas. 

ii. Bagi Siswa 

a. Siswa diharapkan lebih aktif berpartisipasi dalam kegiatan 

pembelajaran yang menggunakan media Powerpoint berbasis 

Canva. 
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b. Siswa diharapkan memanfaatkan media pembelajaran yang 

diberikan guru untuk meningkatkan pemahaman terhadap 

materi yang dipelajari. 

iii. Bagi Peneliti Selanjutnya 

a. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan 

penelitian serupa pada mata pelajaran, jenjang pendidikan, 

atau lokasi penelitian yang berbeda sehingga diperoleh hasil 

yang lebih luas. 

b. Peneliti selanjutnya dapat mengkaji pengaruh penggunaan 

media Powerpoint berbasis Canva   terhadap hasil belajar, 

motivasi belajar, atau aspek pembelajaran lainnya dengan 

menggunakan metode penelitian yang berbeda.     
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