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LAMPIRAN 
 

Lampiran 1 

Jadwal Kegiatan Penelitian 

No Kegiatan Tanggal Lokasi Keterangan 

1 Wawancara Guru 

Informatika 

Rabu, 6 Mei 

2026 

SMK Negeri 1 

Sintang 

Durasi ±45 menit 

2 Observasi Kelas X 

TKJ B 

Rabu, 6 Mei 

2026 

Kelas X TKJ B Observasi non-partisipatif 

3 Wawancara Siswa 

Kelas X TKJ B 

Kamis, 7 Mei 

2026 

SMK Negeri 1 

Sintang 

8 informan siswa 

4 Observasi Kelas X 

TKJ A 

Jumat, 8 Mei 

2026 

Kelas X TKJ A Observasi non-partisipatif 

5 Wawancara Siswa 

Kelas X TKJ A 

Jumat, 8 Mei 

2026 

SMK Negeri 1 

Sintang 

8 informan siswa 

6 Observasi 

Laboratorium 

KKPI 

Rabu, 13 Mei 

2026 

Lab KKPI SMK 

N 1 Sintang 

Kelas X TKJ B, praktik 

7 Dokumentasi 

pembelajaran 

6–20 Mei 2026 SMK Negeri 1 

Sintang 

Foto, dokumen, artefak 

8 Wawancara Waka 

Kurikulum 

Rabu, 20 Mei 

2026 

SMK Negeri 1 

Sintang 

Kebijakan kurikulum 
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Lampiran 2 

Daftar Informan Penelitian 

No Kode Posisi/Jabatan Kelas/Unit Relevansi dengan Penelitian 

1 WK Wakil Kepala 

Kurikulum 

Manajemen 

Sekolah 

Kebijakan, kurikulum, infrastruktur 

AI di sekolah 

2 GI Guru Mata Pelajaran 

Informatika 

X TKJ A & B Praktik pembelajaran, pemanfaatan 

AI, pengamatan siswa 

3–

10 

SA1–

SA8 

Siswa Kelas X TKJ 

A 

X TKJ A (36 siswa) Pengalaman langsung penggunaan 

AI dalam pembelajaran 

11–

18 

SB1–

SB8 

Siswa Kelas X TKJ 

B 

X TKJ B (35 siswa) Pengalaman langsung penggunaan 

AI dalam pembelajaran 
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Lampiran 3 

Pedoman Wawancara Waka Kurikulum 

Fokus: Kebijakan sekolah, dukungan Kurikulum Merdeka, dan fasilitas 

pembelajaran berbasis AI 

Tanggal : ___________________ 

Lokasi : ___________________ 

Nama Informan : ___________________ 

Jabatan : Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum 

Instruksi Penelitian 

• Informan : Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum 

• Teknik : Wawancara semi-terstruktur dengan rekaman audio (dengan izin 

informan) 

• Tujuan : Menggali informasi mengenai kebijakan sekolah, dukungan 

kurikulum, fasilitas pembelajaran, serta pandangan sekolah tentang 

penggunaan AI dalam pembelajaran Informatika. 

Pernyataan Etika Penelitian (Informed Consent) 

Sebelum wawancara dimulai, peneliti menyampaikan bahwa penelitian ini 

bertujuan untuk keperluan akademik. Data yang diperoleh akan dijaga 

kerahasiaannya dan hanya digunakan untuk kepentingan penelitian. Informan 

memiliki hak untuk tidak menjawab pertanyaan tertentu atau menghentikan 

wawancara kapan saja. Peneliti juga meminta persetujuan informan untuk 

melakukan perekaman selama wawancara berlangsung. 

Tabel 1 

Pedoman Wawancara  Waka Kurikulum 
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No RQ Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Tindak 

Lanjut (Probe) 

1 RQ3 

Kebijakan 

penggunaan AI 

Apakah sekolah memiliki 

kebijakan atau aturan 

terkait penggunaan 

teknologi AI (seperti 

ChatGPT atau AI lainnya) 

dalam pembelajaran, 

khususnya pada mata 

pelajaran Informatika? 

Apakah kebijakan tersebut 

sudah tertulis atau masih 

berupa arahan lisan dari 

sekolah? Apakah ada 

contoh aturan atau panduan 

yang diberikan kepada guru 

dan siswa? 

2 RQ3 

Implementasi 

Kurikulum 

Merdeka 

Bagaimana penerapan 

Kurikulum Merdeka dalam 

pembelajaran Informatika 

di kelas X TKJ di sekolah 

ini? 

Berapa jam pelajaran 

Informatika dalam satu 

minggu? Apakah 

pembelajaran mendorong 

siswa untuk belajar mandiri 

atau mencari sumber belajar 

tambahan? 

3 RQ3 

Infrastruktur 

pembelajaran 

Bagaimana kondisi fasilitas 

yang tersedia untuk 

mendukung pembelajaran 

Informatika di sekolah ini, 

seperti laboratorium 

Apakah jumlah komputer 

atau laptop di laboratorium 

sudah mencukupi untuk 

siswa? Bagaimana kualitas 

jaringan internet saat 
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No RQ Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Tindak 

Lanjut (Probe) 

komputer dan jaringan 

internet? 

digunakan untuk 

pembelajaran? 

4 RQ3 

Monitoring 

penggunaan 

teknologi 

Bagaimana cara sekolah 

memonitoring penggunaan 

AI oleh siswa dalam 

kegiatan belajar? 

Apakah guru memiliki cara 

khusus untuk memastikan 

siswa menggunakan AI 

untuk menunjang proses 

pembelajaran para siswa? 

Apakah ada aturan atau 

sanksi jika terjadi 

penyalahgunaan? 

5 RQ4 

Pemaknaan 

sekolah terhadap 

AI 

Menurut Bapak/Ibu, apa 

peran teknologi AI dalam 

membantu proses belajar 

siswa, terutama dalam 

meningkatkan kemandirian 

belajar mereka? 

Apa saja manfaat yang 

sudah terlihat? Apakah ada 

tantangan atau 

kekhawatiran dalam 

penggunaan AI di sekolah? 

6 RQ1 

Penggunaan AI 

oleh siswa 

Berdasarkan pengamatan 

sekolah, sejauh mana siswa 

kelas X TKJ sudah 

Aplikasi atau tools AI apa 

yang paling sering 

digunakan oleh siswa? 
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No RQ Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Tindak 

Lanjut (Probe) 

menggunakan teknologi AI 

dalam pembelajaran 

Informatika? 

Apakah penggunaan 

tersebut didorong oleh guru 

atau inisiatif siswa sendiri? 

7 RQ3 

Pengembangan 

kurikulum 

berbasis AI 

Apakah sekolah memiliki 

rencana untuk 

mengembangkan 

kurikulum atau 

pembelajaran yang lebih 

terintegrasi dengan 

teknologi AI ke depannya? 

Program atau langkah apa 

yang direncanakan untuk 

mendukung pemanfaatan AI 

dalam pembelajaran? 

8 RQ3 

Academic 

integrity dalam 

penggunaan AI 

Bagaimana pandangan 

sekolah terkait potensi 

pelanggaran akademik, 

seperti plagiarisme, dalam 

penggunaan AI oleh siswa? 

Apakah sekolah memiliki 

strategi atau kebijakan 

untuk menjaga kejujuran 

akademik dalam 

penggunaan AI? 
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Lampiran 4 

Pedoman Wawancara Guru Informatika 

Pedoman Wawancara Guru Informatika 

Tanggal : ___________________ 

Lokasi : ___________________ 

Nama Informan : ___________________ 

Jabatan : Guru Informatika 

Instruksi Penelitian 

• Informan: Guru mata pelajaran Informatika 

• Teknik: Wawancara semi-terstruktur dengan rekaman audio (dengan izin 

informan) 

• Tujuan: Menggali informasi mengenai penggunaan AI oleh siswa, kemandirian 

belajar, strategi guru, serta dampak penggunaan AI dalam pembelajaran 

Informatika. 

Pernyataan Etika Penelitian (Informed Consent) 

Sebelum wawancara dimulai, peneliti menjelaskan bahwa penelitian ini dilakukan 

untuk kepentingan akademik. Seluruh data yang diperoleh akan dijaga 

kerahasiaannya dan hanya digunakan untuk keperluan penelitian. Informan 

memiliki hak untuk tidak menjawab pertanyaan tertentu atau menghentikan 

wawancara kapan saja. Peneliti juga meminta persetujuan informan untuk 

melakukan perekaman selama wawancara berlangsung. 
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Tabel 2 

Pedoman Wawancara Guru Informatika 

 

No RQ Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Lanjutan 

(Probe) 

1 RQ1 

Penggunaan AI 

oleh siswa 

Menurut pengamatan 

Bapak/Ibu, seberapa 

sering siswa 

menggunakan AI dalam 

pembelajaran 

Informatika? 

Biasanya digunakan pada 

kegiatan apa saja? Apakah 

saat praktik, tugas rumah, 

atau mencari penjelasan 

materi? 

2 RQ1 

Jenis tools AI 

yang digunakan 

AI atau aplikasi apa saja 

yang paling sering 

digunakan siswa dalam 

membantu belajar 

Informatika? 

Apakah siswa lebih sering 

menggunakan ChatGPT, 

atau aplikasi lain? Mengapa 

menurut Bapak/Ibu mereka 

memilih tools tersebut? 

3 RQ1 

Pemanfaatan AI 

dalam tugas 

Bagaimana siswa biasanya 

memanfaatkan AI ketika 

mengerjakan tugas 

Informatika? 

Apakah digunakan untuk 

mencari solusi dari masalah 

teknis? 

4 RQ2 

Kemandirian 

belajar siswa 

Bagaimana Bapak/Ibu 

melihat tingkat 

kemandirian belajar siswa 

Apakah siswa mampu 

mencari solusi sendiri ketika 

mengalami kesulitan? 
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No RQ Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Lanjutan 

(Probe) 

kelas X TKJ dalam 

pembelajaran 

Informatika? 

Bagaimana perilaku mereka 

saat praktik di laboratorium? 

5 RQ2 

Inisiatif belajar 

siswa 

Bagaimana bentuk 

inisiatif belajar mandiri 

yang ditunjukkan siswa 

ketika menggunakan AI? 

Misalnya mencari referensi 

tambahan, mencoba 

memperbaiki kode, atau 

mengeksplorasi fitur baru 

secara mandiri? 

6 RQ3 

Peran guru 

dalam 

penggunaan AI 

Strategi apa yang 

Bapak/Ibu gunakan untuk 

membimbing siswa dalam 

menggunakan AI secara 

tepat dalam pembelajaran? 

Apakah guru memberikan 

contoh penggunaan AI, 

menjelaskan cara membuat 

prompt yang baik, atau 

memberi batasan 

penggunaan AI? 

7 RQ3 

Hambatan 

penggunaan AI 

Apa saja kendala atau 

hambatan yang biasanya 

dihadapi siswa saat 

menggunakan AI untuk 

belajar? 

Apakah terkait keterampilan 

membuat prompt, 

keterbatasan internet, 

perangkat komputer, atau 

pemahaman materi? 
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No RQ Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Lanjutan 

(Probe) 

8 RQ3 

Penilaian tugas 

siswa 

Bagaimana Bapak/Ibu 

menilai tugas siswa ketika 

mereka menggunakan AI 

dalam proses pengerjaan 

tugas? 

Apakah ada cara untuk 

membedakan antara hasil 

kerja mandiri siswa dengan 

hasil yang dihasilkan oleh 

AI? 

9 RQ4 

Dampak AI 

terhadap 

pembelajaran 

Bagaimana menurut 

pengamatan Bapak/Ibu, 

pengaruh penggunaan AI 

terhadap proses belajar 

siswa? 

Dapatkah Bapak/Ibu 

memberikan contoh 

pengalaman atau kasus yang 

pernah terjadi di kelas? 

10 RQ2 

Perkembangan 

kemandirian 

siswa 

Apakah terdapat 

perubahan dalam 

kemandirian belajar siswa 

sejak mereka mulai 

menggunakan AI dalam 

pembelajaran? 

Apakah perubahan tersebut 

terlihat dari cara belajar, 

hasil tugas, atau keterlibatan 

siswa dalam praktik? 
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Lampiran 5 

Pedoman Wawancara Siswa Kelas X TKJ 

Fokus: Pengalaman siswa dalam menggunakan AI untuk belajar Informatika serta 

kaitannya dengan kemandirian belajar 

Tanggal : ____________________ 

Lokasi : ____________________ 

Nama Informan : ____________________ 

Kelas : ____________________ 

Instruksi Penelitian 

• Jumlah informan: 16 siswa (8 siswa TKJ A dan 8 siswa TKJ B) 

• Teknik: Wawancara semi-terstruktur dengan rekaman audio (dengan izin 

informan) 

• Tujuan: Menggali pengalaman langsung siswa dalam menggunakan AI saat 

belajar Informatika serta dampaknya terhadap kemandirian belajar 

Pernyataan Etika Penelitian (Informed Consent) 

Sebelum wawancara dimulai, peneliti menjelaskan bahwa penelitian ini dilakukan 

untuk kepentingan akademik. Data yang diperoleh akan dijaga kerahasiaannya dan 

tidak akan disebarluaskan di luar keperluan penelitian. Informan memiliki hak 

untuk tidak menjawab pertanyaan tertentu atau menghentikan wawancara kapan 

saja. Peneliti juga meminta persetujuan informan untuk melakukan perekaman 

selama wawancara berlangsung. 

 

 

 

 

 



285 

 

 

 

Tabel 3 

RQ1 Pemanfaatan AI dalam Pembelajaran Informatika 

 

No Indikator Pertanyaan Utama Pertanyaan Lanjutan (Probe) 

1 

Frekuensi 

penggunaan 

Seberapa sering kamu 

menggunakan AI untuk 

membantu belajar 

Informatika? 

Dapatkah kamu menjelaskan 

kapan saja biasanya kamu 

menggunakan AI dalam belajar? 

2 Jenis tools AI 

Aplikasi AI apa saja yang 

biasanya kamu gunakan 

untuk belajar? 

Dari beberapa aplikasi tersebut, 

mana yang paling sering kamu 

gunakan? Apa alasan kamu 

memilih aplikasi tersebut? 

3 Jenis tugas 

Dalam kegiatan belajar apa 

kamu paling sering 

menggunakan AI? 

Dapatkah kamu menjelaskan 

contoh penggunaan AI, 

misalnya untuk memahami 

materi, membuat rangkuman, 

atau membantu coding? 

4 

Strategi 

bertanya 

(prompt) 

Bagaimana cara kamu 

menuliskan pertanyaan 

kepada AI agar mendapatkan 

jawaban yang sesuai? 

Apakah kamu biasanya 

menuliskan pertanyaan secara 

detail? Bisa beri contoh 

pertanyaan yang pernah kamu 

gunakan? 
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No Indikator Pertanyaan Utama Pertanyaan Lanjutan (Probe) 

5 

Pemecahan 

masalah 

(debugging) 

Apakah kamu pernah 

menggunakan AI untuk 

membantu memperbaiki 

kesalahan atau error pada 

kode program? 

Dapatkah kamu menceritakan 

pengalaman saat menggunakan 

AI untuk mengatasi kesalahan 

tersebut? 

6 

Penggunaan 

saat praktik 

Pada saat praktik di 

laboratorium komputer, 

kapan biasanya kamu 

menggunakan AI? 

Dalam situasi seperti apa kamu 

merasa perlu menggunakan AI 

saat praktik? 

7 

Integrasi 

sumber belajar 

Selain menggunakan AI, 

apakah kamu juga 

menggunakan sumber 

belajar lain? 

Sumber belajar apa saja yang 

kamu gunakan selain AI? 

Bagaimana kamu memilih 

sumber tersebut? 

8 

Dokumentasi 

penggunaan AI 

Apakah kamu pernah 

menyimpan hasil jawaban 

AI? 

Untuk tujuan apa kamu 

menyimpan hasil tersebut? 
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Tabel 4 

RQ2 Kemandirian Belajar Siswa 

 

No Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Lanjutan 

(Probe) 

10 

Inisiatif belajar 

(self-initiation) 

Apakah kamu pernah belajar 

atau mengerjakan tugas 

Informatika menggunakan AI di 

luar jam sekolah? 

Biasanya kapan kamu 

melakukannya? Misalnya 

pada malam hari atau saat 

akhir pekan? 

11 

Strategi belajar 

mandiri 

Bagaimana kamu 

menyelesaikan tugas 

Informatika ketika tidak 

langsung bertanya kepada guru? 

Sumber apa saja yang kamu 

gunakan untuk menemukan 

jawabannya? 

12 

Monitoring 

(self-

monitoring) 

Setelah mendapatkan jawaban 

dari AI, bagaimana kamu 

memastikan bahwa informasi 

tersebut sudah benar? 

Apakah kamu memeriksanya 

melalui buku, internet, atau 

berdiskusi dengan teman? 

13 

Eksplorasi (self-

exploration) 

Apakah kamu pernah mencari 

atau mempelajari materi 

Informatika yang lebih lanjut 

menggunakan AI? 

Materi apa yang pernah 

kamu pelajari lebih dalam? 

14 

Regulasi (self-

regulation) 

Bagaimana kamu menggunakan 

atau menyesuaikan hasil dari 

Bagian apa yang biasanya 

kamu ubah atau perbaiki? 
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No Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Lanjutan 

(Probe) 

AI, misalnya dalam kode 

program? 

15 

Evaluasi diri 

(self-evaluation) 

Bagaimana kamu menilai 

pertanyaan yang kamu berikan 

kepada AI sudah jelas atau 

belum? 

Apa yang kamu lakukan jika 

jawaban dari AI tidak 

sesuai? 

16 

Pengujian hasil 

(self-testing) 

Ketika menggunakan kode dari 

AI, bagaimana kamu 

memastikan bahwa kode 

tersebut dapat berjalan dengan 

baik? 

Apakah pernah terjadi 

kesalahan ketika kode 

dijalankan? 

17 

Perencanaan 

belajar (self-

planning) 

Apakah kamu pernah 

merencanakan untuk membuat 

proyek Informatika sendiri 

dengan bantuan AI? 

Proyek seperti apa yang 

pernah kamu buat atau 

rencanakan? 

18 

Refleksi belajar 

(self-reflection) 

Bagaimana menurut kamu 

penggunaan AI mempengaruhi 

pemahamanmu terhadap materi 

Informatika? 

Materi apa yang paling 

terasa peningkatannya? 
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Tabel 5 

RQ3 Hambatan dalam Penggunaan AI 

 

No Indikator Pertanyaan Utama 

Pertanyaan Lanjutan 

(Probe) 

19 Koneksi internet 

Bagaimana pengalaman kamu 

terkait koneksi internet saat 

menggunakan AI dalam 

pembelajaran? 

Apakah pernah mengalami 

kendala? Dapatkah kamu 

menceritakan situasinya? 

20 

Perangkat 

komputer 

Bagaimana kondisi perangkat 

yang kamu gunakan saat 

belajar di laboratorium? 

Apakah pernah mengalami 

kendala seperti lambat atau 

error saat menggunakan AI? 

21 

Kemampuan 

membuat 

prompt 

Bagaimana pengalaman kamu 

dalam membuat pertanyaan 

kepada AI? 

Apakah pernah mengalami 

kesulitan dalam mendapatkan 

jawaban yang sesuai? 

Mengapa? 

22 

Kepercayaan 

diri 

Bagaimana perasaan kamu saat 

menggunakan jawaban atau 

kode dari AI dalam tugas? 

Apa yang membuat kamu 

merasa yakin atau ragu 

terhadap hasil tersebut? 
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Tabel 6 

RQ4 Persepsi Siswa terhadap Peran AI 

 

No Indikator Pertanyaan Utama Pertanyaan Lanjutan (Probe) 

23 

Kemandirian 

belajar 

Bagaimana menurut 

pendapatmu, pengaruh 

penggunaan AI terhadap 

cara kamu belajar 

Informatika? 

Mengapa kamu memiliki pendapat 

tersebut? Apakah kamu menggunakan 

AI hanya untuk menjelaskan tugas 

yang tidak kamu mengerti? Apakah 

kamu meminta AI menjawab penuh 

dan langsung menyalinnya tanpa 

memahami jawabannya? Apakah kamu 

merasa cemas atau tidak mampu 

mengerjakan tugas jika tidak ada AI?  

24 

Motivasi 

belajar 

Apakah keberadaan AI 

mempengaruhi 

semangat kamu dalam 

belajar Informatika? 

Apa perubahan yang kamu rasakan 

dalam proses belajar? 

25 

Keakuratan 

informasi 

Apakah kamu pernah 

merasa ragu terhadap 

kebenaran jawaban yang 

diberikan oleh AI? 

Bagaimana cara kamu memastikan 

bahwa jawaban tersebut benar? 

26 

Persiapan 

karier 

Apakah penggunaan AI 

membantu kamu dalam 

mempersiapkan diri 

Keterampilan apa yang menurut kamu 

paling terbantu? 
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No Indikator Pertanyaan Utama Pertanyaan Lanjutan (Probe) 

untuk bidang Teknologi 

Informasi atau jaringan 

komputer? 

27 

Harapan ke 

depan 

Apakah kamu tertarik 

untuk mempelajari 

teknologi AI lebih dalam 

di masa depan? 

Jika iya, apa yang ingin kamu pelajari 

lebih lanjut? 
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Lampiran 6 

Lembar Observasi Kemandirian Belajar Siswa dalam Pembelajaran 

Informatika Berbasis AI 

Tujuan Observasi: 

Observasi ini bertujuan untuk mengamati kemandirian belajar siswa dalam 

pembelajaran Informatika, khususnya dalam konteks penggunaan Artificial 

Intelligence (AI) sebagai salah satu sumber belajar. 

Tanggal Observasi: __________________________ 

Lokasi: __________________________ 

Kelas: __________________________ 

Jumlah Siswa: __________________________ 

Observer: __________________________ 

Waktu Pembelajaran: 

Mulai: ________ Selesai: ________ 

Petunjuk Pengisian 

Berikan tanda centang (✓) pada kolom frekuensi yang sesuai dan lengkapi dengan 

deskripsi singkat pada kolom catatan. 

Keterangan Skala: 

• SL = Selalu  

• SR = Sering  

• KD = Kadang-kadang  

• TP = Tidak Pernah 
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Tabel 7 

Lembar Observasi Kemandirian Belajar Siswa (Berbasis SRL) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No 

Aspek yang 

Diamati 

Indikator Aktivitas Siswa SL SR KD TP Catatan Observer 

1 

Perencanaan 

belajar 

Siswa memperhatikan penjelasan 

tugas dari guru 

☐ ☐ ☐ ☐  

2 

Perencanaan 

belajar 

Siswa menunjukkan kesiapan 

memulai tugas 

☐ ☐ ☐ ☐  

3 

Perencanaan 

belajar 

Siswa menentukan cara/sumber 

belajar (AI, buku, dll) 

☐ ☐ ☐ ☐  

4 

Perencanaan 

belajar 

Siswa mulai menggunakan AI 

sebagai salah satu sumber belajar 

☐ ☐ ☐ ☐  
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Tabel 8 

Tahap Pelaksanaan (Self-Monitoring & Strategy Use) 

 

No 

Aspek yang 

Diamati 

Indikator Aktivitas Siswa SL SR KD TP Catatan Observer 

5 

Inisiatif 

belajar 

Siswa mulai mengerjakan tugas 

tanpa menunggu bantuan 

☐ ☐ ☐ ☐  

6 

Strategi 

belajar 

Siswa mencari informasi (AI / 

internet / buku) 

☐ ☐ ☐ ☐  

7 

Penggunaan 

AI 

Siswa menggunakan AI saat 

mengalami kesulitan 

☐ ☐ ☐ ☐  

8 

Strategi 

prompt 

Siswa menuliskan pertanyaan 

kepada AI 

☐ ☐ ☐ ☐  

9 

Strategi 

prompt 

Siswa memperbaiki pertanyaan 

jika jawaban tidak sesuai 

☐ ☐ ☐ ☐  

10 

Fokus 

belajar 

Siswa tetap fokus dalam 

menyelesaikan tugas 

☐ ☐ ☐ ☐  

11 Eksplorasi 

Siswa mencoba alternatif solusi 

(AI/sumber lain) 

☐ ☐ ☐ ☐  

12 

Interaksi 

belajar 

Siswa berdiskusi dengan teman 

saat mengalami kesulitan 

☐ ☐ ☐ ☐  
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Tabel 9 

Tahap Monitoring & Verifikasi 

 

No 

Aspek 

yang 

Diamati 

Indikator 

Aktivitas Siswa 

SL SR KD TP Catatan Observer 

13 Monitoring 

Siswa membaca 

dan memahami 

hasil dari AI 

☐ ☐ ☐ ☐  

14 Verifikasi 

Siswa mengecek 

kembali jawaban 

AI 

☐ ☐ ☐ ☐  

15 Verifikasi 

Siswa 

membandingkan 

dengan sumber 

lain 

☐ ☐ ☐ ☐  

16 Pengujian 

Siswa mencoba 

menjalankan 

kode/program 

☐ ☐ ☐ ☐  

17 Perbaikan 

Siswa 

memperbaiki 

kesalahan dari 

hasil AI 

☐ ☐ ☐ ☐  
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Tabel 9 

Tahap Evaluasi & Refleksi (Self-Evaluation & Reflection) 

 

No 

Aspek yang 

Diamati 

Indikator Aktivitas 

Siswa 

SL SR KD TP Catatan Observer 

18 Evaluasi diri 

Siswa menilai hasil 

pekerjaannya 

☐ ☐ ☐ ☐  

19 Refleksi 

Siswa menyadari 

kesalahan atau 

kekurangan 

☐ ☐ ☐ ☐  

20 Refleksi 

Siswa memperbaiki 

strategi belajar 

☐ ☐ ☐ ☐  

21 Kemandirian 

Siswa menyelesaikan 

tugas secara mandiri 

☐ ☐ ☐ ☐  
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Tabel 10 

Sikap dan Motivasi Belajar 

 

No 

Aspek yang 

Diamati 

Indikator Aktivitas 

Siswa 

SL SR KD TP Catatan Observer 

22 Motivasi 

Siswa terlihat antusias 

dalam belajar 

☐ ☐ ☐ ☐  

23 

Rasa ingin 

tahu 

Siswa menunjukkan 

keingintahuan 

☐ ☐ ☐ ☐  

24 Eksplorasi 

Siswa mencoba hal baru 

(AI/sumber lain) 

☐ ☐ ☐ ☐  

25 

Kepercayaan 

diri 

Siswa percaya diri 

dengan hasil kerja 

☐ ☐ ☐ ☐  

 

Catatan Tambahan Observer 
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Lampiran 7 

Pedoman Dokumentasi Penelitian (Artefak Data Penelitian) 

Tujuan Dokumentasi 

Dokumentasi dalam penelitian ini digunakan untuk mengumpulkan berbagai bukti 

tertulis maupun visual yang berkaitan dengan pemanfaatan Artificial Intelligence 

(AI) dalam pembelajaran Informatika serta hubungannya dengan kemandirian 

belajar siswa. Data dokumentasi berfungsi sebagai bukti pendukung yang 

memperkuat hasil wawancara dan observasi, sehingga dapat meningkatkan 

validitas dan keabsahan data penelitian (triangulasi data). 

Lokasi Pengambilan Data: __________________________ 

Tanggal Pengumpulan Data: __________________________ 

Peneliti: __________________________ 

Petunjuk Penggunaan 

Peneliti mengumpulkan dokumen atau artefak yang relevan dengan fokus 

penelitian. Setiap dokumen yang diperoleh dicatat pada tabel berikut beserta 

sumber, bentuk data, tujuan penggunaan, serta status ketersediaannya. 
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Tabel 8 

Pedoman Dokumentasi Penelitian 

No 

Fokus 

Penelitian 

Jenis Dokumen 

/ Artefak 

Sumber 

Dokumen 

Bentuk 

Data 

Tujuan 

Penggunaan 

Status Ketersediaan 

1 

Pemanfaatan 

AI 

Screenshot 

penggunaan AI 

saat praktik 

Siswa Gambar 

Membuktikan 

siswa 

menggunakan 

AI dalam 

pembelajaran 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

2 

Pemanfaatan 

AI 

Riwayat prompt 

yang digunakan 

siswa 

Siswa Teks 

Mengetahui cara 

siswa 

berinteraksi 

dengan AI 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

3 

Pemanfaatan 

AI 

Hasil jawaban 

AI yang 

digunakan siswa 

Siswa 

Teks / 

Screenshot 

Melihat jenis 

bantuan yang 

diberikan AI 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

4 

Pemanfaatan 

AI 

Contoh kode 

program yang 

dihasilkan AI 

Siswa Teks 

Mengidentifikasi 

penggunaan AI 

dalam 

pemrograman 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 
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5 

Pemanfaatan 

AI 

Laporan tugas 

Informatika 

berbantuan AI 

Siswa Dokumen 

Mengetahui 

integrasi AI 

dalam tugas 

siswa 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

6 

Pemanfaatan 

AI 

Flowchart atau 

desain proyek 

dari AI 

Siswa Gambar 

Mengidentifikasi 

pemanfaatan AI 

dalam 

perancangan 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

7 

Kemandirian 

belajar 

Jurnal atau 

catatan belajar 

siswa 

Siswa Dokumen 

Melihat proses 

belajar mandiri 

siswa (SRL) 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

8 

Kemandirian 

belajar 

Tugas yang 

dikerjakan di 

luar jam sekolah 

Siswa Dokumen 

Mengidentifikasi 

aktivitas belajar 

mandiri 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

9 

Kemandirian 

belajar 

Portofolio 

proyek siswa 

Siswa Dokumen 

Menilai 

perkembangan 

kemampuan 

siswa 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

10 

Kemandirian 

belajar 

Catatan refleksi 

siswa tentang 

penggunaan AI 

Siswa Teks 

Mengetahui 

refleksi dan 

evaluasi belajar 

siswa 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 
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11 

Faktor 

pengaruh 

Dokumen 

kebijakan 

sekolah terkait 

AI 

Sekolah 

Dokumen 

resmi 

Mengetahui 

aturan 

penggunaan AI 

di sekolah 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

12 

Faktor 

pengaruh 

Kurikulum atau 

modul ajar 

Informatika 

Guru Dokumen 

Melihat integrasi 

AI dalam 

pembelajaran 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

13 

Faktor 

pengaruh 

Jadwal 

penggunaan 

laboratorium 

komputer 

Sekolah Dokumen 

Mengetahui 

intensitas 

penggunaan lab 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

14 

Faktor 

pengaruh 

Inventaris 

fasilitas 

laboratorium 

komputer 

Sekolah Dokumen 

Mengetahui 

kondisi sarana 

prasarana 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

15 

Faktor 

pengaruh 

Data kecepatan 

internet 

laboratorium 

Sekolah Dokumen 

Mengetahui 

dukungan 

infrastruktur 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

16 

Faktor 

pengaruh 

Catatan guru 

mengenai 

aktivitas siswa 

Guru Dokumen 

Melihat 

pengamatan 

guru terhadap 

siswa 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 
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17 

Faktor 

pengaruh 

Rencana 

Pelaksanaan 

Pembelajaran 

(RPP) 

Guru Dokumen 

Mengetahui 

strategi 

pembelajaran 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

18 

Pemaknaan 

peran AI 

Hasil refleksi 

siswa tentang AI 

Siswa Teks 

Mengidentifikasi 

pemaknaan 

siswa terhadap 

AI 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

19 

Pemaknaan 

peran AI 

Hasil proyek 

siswa berbasis 

AI 

Siswa Dokumen 

Menilai 

kreativitas dan 

penerapan AI 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 

20 

Pemaknaan 

peran AI 

Perbandingan 

nilai sebelum 

dan sesudah 

penggunaan AI 

Guru Dokumen 

Melihat 

perubahan hasil 

belajar siswa 

☐ Tersedia ☐ Tidak ☐ Perlu Izin 
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Lampiran 8 

Dokumentasi Hasil Penelitian 

 
Gambar 8.1 Kebijakan Sekolah Mengenai Pembelajaran Koding dan Kecerdasan 

Artifisial 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 20 Mei 2026 
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Gambar 8.2 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Informatika  

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.3 Modul Ajar Informatika 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.4 Struktur Kurikulum SMK Negeri 1 Sintang 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.5 Jadwal Penggunaan LAB KKPI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.6 Inventaris Fasilitas LAB KKPI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.7 Kegiatan Pembelajaran Di Kelas Dengan Memanfaatan AI dalam 

Pembelajaran Informatika 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.8 Kegiatan Pembelajaran Di Laboratorium KKPI Dengan Memanfaatan 

AI dalam Pembelajaran Informatika 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 13 Mei 2026 
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Gambar 8.9 Screenshot Penggunaan AI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.10 Memanfaatkan AI (ChatGpt, Gemini, Claude) Sebagai Sumber Belajar 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.11 Hasil Jawaban menggunakan AI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 8.12 Laporan Tugas berbantuan AI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 

 

 

 

 
 

Gambar 8.13 Tugas Membuat Tabel berbantuan AI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Lampiran 9 

Surat Permohonan Praobservasi 
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Lampiran 10 

Surat Balasan Persetujuan Praobservasi 
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Lampiran 11 

Surat Permohonan Penelitian 
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Lampiran 12 

Surat Persetujuan Penelitian 
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Lampiran 13 

Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 
Gambar 13.1 Foto Bersama Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 20 Mei 2026 
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Gambar 13.2 Foto Bersama Guru Informatika 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 
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Gambar 13.3 Foto Bersama Siswa Kelas 10 TKJ B 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 7 Mei 2026 
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Gambar 13.4 Foto Bersama Siswa Kelas 10 TKJ A 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 8 Mei 2026 
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Gambar 13.5 Observasi di Kelas Pada Saat Proses Pembelajaran Menggunakan AI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 8 Mei 2026 
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Gambar 13.6 Observasi di LAB KKPI Pada Saat Proses Pembelajaran 

Menggunakan AI 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 13 Mei 2026 
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https://drive.google.com/drive/folders/1rJKgekRCt86IQIBbLHfOaloHOBFIJa8A  

Gambar 8.5 Barcode dan Link Hasil Wawancara 

Lokasi: SMK Negeri 1 Sintang 

Tanggal: 6 Mei 2026 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1rJKgekRCt86IQIBbLHfOaloHOBFIJa8A
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