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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media PAKABAR 

(Papan Kata Bergambar) pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas II 

SD Negeri 1 Silat Hilir, maka dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Validitas media PAKABAR (Papan Kata Bergambar) yang 

dikembangkan pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas II SD 

Negeri 1 Silat Hilir dinyatakan sangat valid dan layak digunakan dalam 

proses pembelajaran. Hal ini berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, 

ahli materi, dan praktisi guru yang memperoleh persentase masing-

masing sebesar 94,64%, 95%, dan 93,33% dengan kategori sangat layak. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa media PAKABAR telah memenuhi 

aspek tampilan, kesesuaian materi, penggunaan bahasa, kemudahan 

penggunaan, serta kesesuaian dengan karakteristik siswa sekolah dasar. 

Media yang dikembangkan mampu membantu siswa memahami materi 

pemahaman kosakata, khususnya kata benda, kata sifat, dan antonim, 

melalui penyajian gambar yang menarik dan penggunaan media yang 

interaktif. 

2. Kepraktisan media PAKABAR (Papan Kata Bergambar) yang 

dikembangkan pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas II SD 

Negeri 1 Silat Hilir termasuk dalam kategori sangat praktis. Hal ini 

terlihat dari hasil respon siswa terhadap penggunaan media PAKABAR 
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dalam pembelajaran. Pada uji coba skala terbatas diperoleh persentase 

rata-rata respon siswa sebesar 74% dengan kategori baik, sedangkan pada 

uji coba skala luas meningkat menjadi 87% dengan kategori sangat baik. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa media PAKABAR mudah digunakan, 

memiliki tampilan yang menarik, serta mampu menciptakan suasana 

pembelajaran yang aktif, interaktif, dan menyenangkan sehingga 

memudahkan siswa memahami materi kata benda, kata sifat, dan 

antonim. 

3. Efektivitas media PAKABAR (Papan Kata Bergambar) yang 

dikembangkan terhadap pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas II SD 

Negeri 1 Silat Hilir menunjukkan hasil yang efektif dalam meningkatkan 

pemahaman kosakata siswa. Selama proses pembelajaran, siswa 

menunjukkan antusiasme dan keaktifan yang lebih baik dalam mengikuti 

kegiatan belajar. Penggunaan media yang memadukan gambar dengan 

kosakata membantu siswa lebih mudah mengenali, memahami, dan 

mengingat makna kata. Selain itu, media PAKABAR mampu 

menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, meningkatkan motivasi 

belajar, serta mendorong keterlibatan siswa dalam setiap kegiatan 

pembelajaran. Dengan demikian, media PAKABAR efektif digunakan 

sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi kata benda, 

kata sifat, dan antonim di kelas II SD Negeri 1 Silat Hilir. 
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media papan kata 

bergambar pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas II SD Negeri 1 

Silat Hilir, maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan media papan kata sebagai alternatif 

media pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya dalam meningkatkan 

pemahaman kosakata siswa. Penggunaan media yang menarik dan 

interaktif dapat membantu menciptakan suasana belajar yang lebih aktif, 

menyenangkan, dan memotivasi siswa untuk lebih terlibat dalam proses 

pembelajaran.  

2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan lebih aktif dan semangat dalam mengikuti pembelajaran 

menggunakan media papan kata. Melalui penggunaan media tersebut, 

siswa dapat lebih mudah memahami kosakata baru, meningkatkan 

kemampuan membaca, serta menambah minat belajar Bahasa Indonesia.  

3. Bagi Sekolah  

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran 

yang inovatif dan kreatif dalam proses pembelajaran. Selain itu, sekolah 

juga dapat menyediakan fasilitas dan sarana pendukung agar guru lebih 

mudah mengembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan siswa.  
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4. Bagi Peneliti Selanjutnya  

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media papan kata 

dengan desain dan materi yang lebih bervariasi sehingga dapat digunakan 

pada materi pembelajaran lain. Selain itu, penelitian selanjutnya juga dapat 

dilakukan dengan jumlah subjek yang lebih luas agar diperoleh hasil 

penelitian yang lebih maksimal dan mendalam.  

5. Bagi Pembelajaran Bahasa Indonesia  

Media papan kata bergambar diharapkan dapat menjadi salah satu media 

pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan pemahaman kosakata 

siswa sekolah dasar. Penggunaan media yang konkret dan visual sangat 

membantu siswa kelas rendah dalam memahami materi pembelajaran 

Bahasa Indonesia secara lebih mudah dan bermakna. 
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