
 

 

 

 

BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

 

 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang diperoleh dari hasil minat belajar dan tes 

belajar siswa maka ditarik kesimpulan dalam penelitian ini secara umum bahwa, 

terdapat “Pengaruh Media Pembelajaran Berupa Video Animasi Terhadap Minat 

Dan Hasil Belajar Siswa Kelas V SD Negeri 06 Tapang Pulau Kecamatan Belitang 

Hilir Kabupaten Sekadau Tahun Pelajaran 2025/2026” diperoleh beberapa 

kesimpulan sebagai berikut. 

1. Penerapan media pembelajaran berupa video animasi pada pembelajaran 

IPAS materi siklus air terlaksana dengan sangat baik. Penggunaan video 

animasi mampu menciptakan suasana pembelajaran yang lebih menarik, aktif, 

dan menyenangkan. Selama proses pembelajaran, siswa menunjukkan 

perhatian yang baik, aktif berdiskusi, menjawab pertanyaan, serta 

mengemukakan pendapat rata-rata hasil observasi siswa pada pertemuan 

pertama yaitu 95,18 dan pada pertemuan kedua yaitu 98,73. Sedangkan Guru 

juga melaksanakan seluruh tahapan pembelajaran sesuai dengan modul ajar 

yang telah disusun sehingga proses pembelajaran berlangsung secara 

sistematis dengan rata-rata pada pertemuan pertama 92,30 dan pada 

pertemuan kedua 100. 
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2. Minat belajar dan hasil belajar siswa pada kelas yang menggunakan media 

pembelajaran video animasi mengalami peningkatan yang lebih baik 

dibandingkan kelas yang mengikuti pembelajaran tanpa media pembelajaran. 

Penggunaan video animasi membantu siswa lebih tertarik mengikuti 

pembelajaran, lebih mudah memahami materi siklus air, serta lebih aktif 

dalam setiap kegiatan pembelajaran sehingga berdampak pada meningkatnya 

minat belajar dan hasil belajar siswa. Minat belajar siswa pada kelas 

eksperimen pada pretest yaitu 60 yang kemudian pada posttest menjadi 82,77, 

dan minat belajar pada kelas kontrol pada pretest yaitu 61,66 yang kemudian 

pada posttest yaitu 64,04. Sedangkan pada hasil belajar belajar siswa pada 

kelas eksperimen pada pretest yaitu 41,59 yang kemudian pada posttest 

menjadi 84,31, dan hasil belajar pada kelas kontrol pada pretest yaitu 41,66 

yang kemudian pada posttest yaitu 55,23. 

3. Media pembelajaran video animasi berpengaruh terhadap minat belajar dan 

hasil belajar IPAS siswa kelas V SD Negeri 06 Tapang Pulau. Secara statistik 

hasil uji hipotesis menunjukan Ho ditolak dan Ha diterima pada taraf signifikan 

5% artinya terdapat pengaruh yang signifikan. Penggunaan video animasi 

mampu menyajikan materi secara lebih jelas melalui visualisasi setiap tahapan 

siklus air sehingga siswa lebih mudah memahami konsep yang dipelajari. 

Selain itu, penyajian gambar bergerak, animasi, teks, narasi, dan audio 

membuat pembelajaran menjadi lebih menarik, meningkatkan perhatian, 

keterlibatan, serta pemahaman siswa selama proses pembelajaran. 
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4. Respons siswa terhadap penggunaan media pembelajaran video animasi yaitu 

dengan rata-rata 89,8 berada pada kategori sangat tinggi. Siswa memberikan 

tanggapan yang positif karena media yang digunakan mampu membuat 

pembelajaran lebih menarik, menyenangkan, dan mudah dipahami. Video 

animasi juga membantu siswa memvisualisasikan proses siklus air yang 

bersifat abstrak sehingga mereka lebih antusias dan termotivasi dalam 

mengikuti pembelajaran. 

 

 

B. Implikasi 

Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan adanya pengaruh media 

pembelajaran video animasi terhadap minat dan hasil belajar siswa kelas V SD 

Negeri 06 Tapang Pulau, penelitian ini memiliki implikasi secara teoretis dan 

praktis. 

Secara teoretis, hasil penelitian ini memperkuat teori bahwa penggunaan 

media pembelajaran video animasi mampu meningkatkan kualitas proses 

pembelajaran. Penyajian materi melalui video animasi yang memadukan unsur 

visual, audio, dan dapat meningkatkan perhatian, ketertarikan, serta keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran. Dengan demikian, penggunaan media pembelajaran 

berupa video animasi menjadi salah satu alternatif yang efektif dalam meningkatkan 

minat belajar dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di sekolah dasar. 

Secara praktis, hasil penelitian ini memberikan implikasi bahwa penggunaan 

media  pembelajaran  video  animasi  dapat  membantu  guru  menciptakan 
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pembelajaran yang lebih menarik, menyenangkan, dan berpusat pada siswa. Selain 

itu, media pembelajaran mampu meningkatkan keaktifan siswa dalam mengikuti 

pembelajaran sehingga siswa lebih mudah memahami materi yang disampaikan. 

Hasil penelitian ini juga dapat menjadi bahan pertimbangan bagi sekolah untuk 

mendukung pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi sebagai upaya 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini 

dapat dijadikan sebagai referensi dalam mengembangkan penelitian yang berkaitan 

dengan media pembelajaran video animasi pada materi, jenjang pendidikan, maupun 

variabel yang berbeda. 

 

 

C. Saran 

Berdasarkan perolehan data hasil penelitian yang didapatkan oleh peneliti, 

maka peneliti mengemukakan beberapa saran sehingga dapat memberi beberapa 

manfaat bagi pembaca maupun peneliti sendiri. Sebagai akhir dari penelitian ini, 

peneliti menyampaikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa 

 

Diharapkan agar lebih berperan aktif dalam proses pembelajaran seperti berani 

mengemukakan pendapat dan berkeinginan bekerjasama dalam kelompok. Sikap 

ini akan meningkatkan rasa percaya diri terhadap kemampuan yang telah dimiliki 

dan juga diharapkan untuk belajar lebih giat lagi agar dapat meningkatkan hasil 

belajar. 
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2. Bagi Guru 

a. Guru diharapkan memiliki pengetahuan dan kemampuan yang cukup sehingga 

dapat memilih model, metode, media maupun game yang tepat dan sesuai 

dengan materi yang disajikan dan mampu melibatkan keaktifan siswa dalam 

proses pembelajaran. 

b. Guru diharapkan dapat memahami penggunaan media pembelajaran berupa 

video animasi sehingga dapat menyikapi dengan baik kendala yang akan 

terjadi ketika ingin menerapkan media pembelajaran tersebut dalam proses 

pembelajaran. 

c. Guru diharapkan dapat melakuka inovasi dalam rangka memperbaiki kualitas 

pembelajaran, diantaranya dengan menerapkan berbagai model pembelajaran 

dikelas, yang disesuaikan dengan materi yang diajarkan. 

3. Bagi Sekolah 

 

a. Semoga sekolah kedepannya bisa mendapatkan gambaran media 

pembelajaran berupa video animasi yang dipakai peneliti selama mengajar. 

b. Semoga sekolah dapat menggunakan media pembelajaran berupa video 

animasi dengan menerapkan materi yang lain selain dalam peneltian ini. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

 

a. Semoga peneliti yang selanjutnya yang judulnya mirip dengan penelitian ini 

bisa mengembangkan apa yang mau diukur. 

b. Semoga peneliti kedepannya dapat lebih bereksperimen dengan menggunakan 

media pembelajaran yang lain selain selain yang digunakan dalam peneliti ini. 
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c. Diharapkan peneliti selanjutnya dapat mengembangkan materi apa saja yang 

dapat diterapkan dengan menggunakan media pembelajaran berupa video 

animasi serta bisa lebih baik dari peneliti sebelumnya. 
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