BAB V

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh media pembelajaran

ular tangga terhadap hasil belajar siswa kelas 1V pada mata pelajaran IPAS di

SD Negeri 29 Nenak Tembulan Tahun Pelajaran 2025/2026, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Pelaksanaan pembelajaran IPAS pada kelas eksperimen yang
menggunakan media pembelajaran ular tangga berlangsung dengan baik
dan lebih aktif dibandingkan dengan kelas kontrol yang menggunakan
pembelajaran konvensional. Siswa pada kelas eksperimen terlihat lebih
antusias, aktif berdiskusi, serta lebih terlibat dalam proses pembelajaran.
Sementara itu, pembelajaran pada kelas kontrol cenderung berpusat pada
guru sehingga partisipasi siswa masih kurang optimal.

2. Hasil belajar IPAS siswa kelas 1V sebelum penggunaan media
pembelajaran ular tangga tergolong masih rendah. Hal ini terlihat dari
hasil pretest siswa yang menunjukkan masih banyak siswa yang belum
mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Kondisi tersebut
menunjukkan bahwa pemahaman awal siswa terhadap materi IPAS masih
kurang maksimal.

3. Hasil belajar IPAS siswa kelas 1V setelah penggunaan media pembelajaran

ular tangga mengalami peningkatan yang signifikan. Hal ini dapat dilihat
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dari meningkatnya nilai posttest siswa pada kelas eksperimen
dibandingkan dengan nilai pretest sebelumnya. Penggunaan media ular
tangga terbukti membantu siswa lebih mudah memahami materi
pembelajaran, meningkatkan motivasi belajar, serta menciptakan suasana
belajar yang menyenangkan sehingga berdampak positif terhadap hasil
belajar siswa.

4. Respon siswa terhadap penggunaan media pembelajaran ular tangga pada
mata pelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 29 Nenak Tembulan
menunjukkan respon yang sangat baik dan positif. Siswa merasa lebih
tertarik, senang, dan termotivasi selama mengikuti pembelajaran
menggunakan media ular tangga. Media tersebut juga membantu siswa
lebih aktif dalam belajar serta mempermudah mereka dalam memahami

materi yang dipelajari.

B. Implikasi
Hail penelitian ini memiliki teoritis dan praktis sebagai berikut.
1. Implikasi Teoritis
Hasil penelitian ini memperkuat teori yang menyatakan bahwa
media pembelajaran memiliki peran penting dalam meningkatkan hasil
belajar siswa. Penggunaan media pembelajaran ular tangga terbukti
mampu membantu siswa memahami materi IPAS dengan lebih mudah
melalui kegiatan belajar yang menarik dan menyenangkan. Selain itu,

hasil penelitian ini mendukung teori mengenai penggunaan media
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pembelajaran berbasis permainan yang dapat meningkatkan motivasi,
keaktifan, dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.
2. Implikasi Praktis

Secara praktis, penelitian ini memberikan gambaran bahwa media
pembelajaran ular tangga dapat digunakan sebagai salah satu alternatif
media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah
dasar, khususnya pada mata pelajaran IPAS. Penggunaan media ular
tangga membantu guru menciptakan pembelajaran yang lebih aktif,
menarik, dan tidak membosankan sehingga siswa lebih bersemangat
dalam mengikuti proses pembelajaran.

Selain itu, media pembelajaran ular tangga dapat digunakan untuk
meningkatkan interaksi antarsiswa melalui kegiatan belajar sambil
bermain. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan
pertimbangan bagi guru dan sekolah dalam menerapkan media

pembelajaran yang inovatif sesuai dengan karakteristik siswa.

C. Saran
Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh media pembelajaran
ular tangga terhadap hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran IPAS di
SD Negeri 29 Nenak Tembulan Tahun Pelajaran 2025/2026, maka peneliti

memberikan beberapa saran sebagai berikut:
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1. Bagi Siswa
Siswa diharapkan lebih aktif dan semangat dalam mengikuti proses
pembelajaran, terutama ketika menggunakan media pembelajaran yang
bersifat edukatif dan interaktif seperti permainan ular tangga. Siswa juga
diharapkan dapat bekerja sama dengan baik dalam kelompok serta lebih
percaya diri dalam menyampaikan pendapat dan menjawab pertanyaan
selama pembelajaran berlangsung.

2. Bagi Guru
Guru diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran yang lebih
variatif, kreatif, dan inovatif agar proses pembelajaran menjadi lebih
menarik dan menyenangkan bagi siswa. Media pembelajaran ular tangga
dapat dijadikan salah satu alternatif dalam pembelajaran IPAS maupun
mata pelajaran lainnya untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar
siswa.

3. Bagi Sekolah
Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran
inovatif dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai guna
menunjang proses pembelajaran yang lebih efektif. Selain itu, sekolah juga
dapat memberikan dorongan kepada guru untuk mengembangkan media
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini

dengan menggunakan media pembelajaran yang lebih kreatif dan materi
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pembelajaran yang berbeda. Selain itu, penelitian selanjutnya juga dapat
dilakukan pada jenjang kelas atau mata pelajaran lain agar diperoleh hasil
penelitian yang lebih luas dan mendalam mengenai penggunaan media
pembelajaran ular tangga.

. Bagi Lembaga Pendidikan

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan bahan kajian
dalam pengembangan ilmu pendidikan, khususnya terkait penggunaan
media pembelajaran berbasis permainan untuk meningkatkan hasil belajar

siswa di sekolah dasar.
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Lampiran 1

Modul Ajar Kelas Kontrol (pretest)

INFORMASI UMUM
a. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Maria Panca Sari

Instansi : SD Negeri 29 Nenak Tembulan
Tahun Penyusunan : 2026

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran . IPAS
Fase / Kelas :B/IVB
Bab / Tema : 8 / Masyarakat Yang Beradab
Materi Pembelajaran : Norma
Alokasi Waktu :2JP
b. KOMPETENSI AWAL
1. Peserta didik mengetahui bahwa dalam kehidupan bermasyarakat
terdapat aturan yang harus dipatuhi
2. Peserta didik mampu mengklarifikasi norma yang berlaku dalam
lingkungan sekitarnya
3. Peserta didik dapat memberikan contoh pelaksanaan norma di

kehidupan.

c. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1.

2.
3.

4

Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak
mulia.

Mandiri.

Bergotong-royong.

Bernalar krisis.

d. SARANA DAN PRASARANA
Sumber belajar: Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan

Teknologi Republik Indonesia, 2021 limu
Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas 1V
Penulis: Amalia Fitri, dkk. Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD).

Alat Pelajaran : Papan tulis, dll

e. TARGET PESERTA DIDIK

1.

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam
mencerna dan memahami materi ajar.

Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memhami
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan keterampilan
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berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan.

f. JUMLAH PESERTA DIDIK

25 Peserta didik

g. METODE PEMBELAJARAN
Aktivitas pembelajaran dilakukan melalui metode Diskusi, Ceramah,
dan Tanya jawab

KOMPETENSI INTI

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN

1.
2.
3.

Peserta didik dapat mengetahui apa yang dimaksud dengan norma
Peserta didik dapat mengetahui macam-macam jenis norma
Peserta didik mampu mengklarifikasi norma yang berlaku di
lingkungan sekitarnya

Peserta didik dapat memberikan contoh pelaksanaan norma di
lingkungan sekitarnya dengan tepat.

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.
2.
3.

Peserta didik dapat menetahui apa yang dimaksud dengan norma
Peserta didik dapat mengetahui macam-macam jenis norma
Peserta didik dapat mengklarifikasi norma yang berlaku di
lingkungan sekitarnya.

Peserta didik dapat memberikan contoh pelaksanaan norma di
lingkungan sekitarnya dengan tepat.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA
Meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memahami norma dan
menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari

D. PERTANYAAN PEMANTIK

1.

2.
3.

Apa yang harus kamu lakukan saat guru sedang menjelasakan
pembelajaran?

Apa yang terjadi jika kamu tidak mematuhinya?

Termasuk ke norma apa perilaku tersebut?

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan Pendahuluan 5 menit:

1.

2.

3.

Guru membuka kelas dengan mengucapkan salam dan mengajak
peserta didik berdoa bersama dengan dipimpin oleh salah satu
peserta didik.

Guru menyapa dengan menanyakan "kabar dan bagaimana
perasaan kalian hari ini?" mengecek kesiapan peserta didik dengan
melakukan periksa kerapihan. kebersihan kelas, dan kehadiran
peserta didik.

Guru menayakan kesiapan peserta didik apakah sudah siap untuk

belajar atau belum ?
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8.
9.

Melakukan ice breaking

Guru menyampaikan capaian pembelajaran dan Tujuan
Pembelajaran

Guru memberikan Pertanyaan Pemantik

Apa yang harus kamu lakukan saat guru sedang menjelasakan
pembelajaran?

Apa yang terjadi jika kamu tidak mematuhinya?

Termasuk ke norma apa perilaku tersebut?

Kegiatan Inti 60 menit:
Mengerjakan soal pretests:

10.
11.
12.

13.
14.

15.

16.

Peserta didik mengerjakan soal test awal yang diberikan oleh guru

Peserta didik mengumpulkan hasil pekerjaannya kepada guru

Guru menjelaskan mengenai norma,macam-macam norma, dan
contohnya

Peserta didik menyimak dan mencatat penjelsan guru

Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya tentang materi yang disampaikan

Peserta didik menanyakan materi yang belum dipahami tentang
norma

Guru menjelaskan kembali materi yang dipertanyakan oleh peserta
didik

Kegiatan kesimpulan 5 menit:

17.
18.

19.

Guru mengapresiasi seluruh hasil kerja siswa peserta didik

Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
menyampaikan kesimpulan yang didapat dar1 proses pembelajaran
tentang norma

Kegiatan pembelajaran diakhir1 dengan doa bersama dipimpin
oleh salah satu peserta didik

F. ASESMEN/PENILAIAN

1.

Teknik Penilaian: Tes Tertulis (Pretest)
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