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MOTTO 

 

“Orang lain boleh meragukan kamu tapi kamu tidak boleh meragukan 

dirimu sendiri’’ 

 

“Serahkanlah perbuatanmu kepada Tuhan, maka terlaksanalah segala 

rencanamu” 

(Amsal 16:3) 

 

“Kita tidak bisa merubah masa lalu tapi kita bisa merubah  

masa depan dan kita hanya butuh lebih baik dari kemarin bukan lebih 

baik dari orang lain” 

 

“setiap individu yang kita temui adalah guru, setiap tempat yang kita 

kunjungi adalah kelas dan setiap kejadian yang kita temui adalah 

pelajaran” 
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ABSTRAK 

 

Magdalena. 2026, Analisis Minat Belajar Siswa Pada Pembelajaran Matematika 

Yang Menggunakan Metode Game Based Learning Di Kelas V SDN 01 Nanga 

Mau Tahun Pelajaran 2025/2026. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar STKIP Persada Khatulistiwa Sintang, Pembimbing utama: Imanuel 

Sairo Awang, S.Si,.M.Pd, Pembimbing pendamping: Kandida Maro Rayo, M.Pd 

 

 

Kata kunci : Minat Belajar, Game Based Learning, Pembelajaran Matematika. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa terhadap 

matematika di SD Negeri 01 Nanga Mau, di mana awalnya banyak siswa 

menganggap matematika sulit dan membosankan, sehingga diterapkan metode 

pembelajaran yang lebih inovatif dan menyenangkan yaitu metode Game-Based 

Learning. Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan implementasi 

metode Game Based Learning pada pembelajaran matematika kelas V SD Negeri 

01 Nanga Mau, mengetahui gambaran minat belajar siswa setelah diterapkannya 

metode tersebut, serta mengidentifikasi faktor pendukung dan penghambat dalam 

penggunaannya. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif 

dengan teknik pengumpulan data melalui observasi, angket, dan wawancara. 

Subjek penelitian terdiri dari satu guru matematika dan 24 siswa kelas V B. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa implementasi GBL telah berjalan dengan baik 

melalui permainan edukatif seperti game the ring bell, talking stick, lempar dadu, 

dan kartu pecahan ajaib yang relevan dengan materi pembelajaran. Dari 24 siswa 

yang diteliti, 24 siswa (74,81%) memiliki minat belajar dalam kategori tinggi 

dengan rentang skor 74%–82%, sementara 1 siswa berada pada kategori sedang 

dengan skor 61%. Indikator keterlibatan aktif dan perasaan senang menjadi yang 

paling menonjol, sedangkan indikator perhatian masih perlu ditingkatkan. Faktor 

pendukung meliputi kreativitas guru dalam menyiapkan media, desain permainan 

yang relevan, serta antusiasme dan motivasi siswa yang tinggi. Adapun faktor 

penghambat mencakup keterbatasan waktu, kurangnya pelatihan guru terkait 

GBL, kesulitan pengelolaan kelas, keterbatasan fasilitas, serta adanya materi yang 

sulit diajarkan melalui pendekatan permainan. Kesimpulannya, penerapan metode 

Game-Based Learning terbukti efektif dalam menumbuhkan dan meningkatkan 

minat belajar siswa pada pembelajaran matematika. Saran bagi guru adalah agar 

terus mengembangkan kreativitas dalam merancang permainan yang variatif dan 

sesuai materi, serta aktif mengikuti pelatihan terkait metode inovatif. Sekolah 

diharapkan memberikan dukungan nyata berupa pengadaan media, program 

pelatihan guru, dan fleksibilitas alokasi waktu, sementara siswa diharapkan terus 

bersikap aktif dan antusias dalam setiap kegiatan pembelajaran. 
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ABSTRACT 
 

Magdalene. 2026, Analysis of Students' Learning Interest in Mathematics 

Learning Using Game Based Learning Methods in Class V of SDN 01 Nanga Mau 

in the Academic Year 2025/2026. Thesis, Pendidikan Guru Sekolah Dasar Study 

Program of STKIP Persada Khatulistiwa Sintang, Main supervisor: Imanuel Sairo 

Awang, S.Si,.M.Pd, Assistant supervisor: Kandida Maro Rayo, M.Pd. 

 

Keywords: Interest in Learning, Game Based Learning, Mathematics Learning. 

 

This research is motivated by students' low interest in learning mathematics at SD 

Negeri 01 Nanga Mau, where many students consider mathematics difficult and 

boring, so a more innovative and fun learning method is applied, namely the 

Game-Based Learning method. The aim of this research is to describe the 

implementation of the Game Based Learning method in fifth grade mathematics 

learning at SD Negeri 01 Nanga Mau, to understand the picture of students' 

interest in learning after implementing this method, and to identify supporting and 

inhibiting factors in its use. This research uses a descriptive qualitative approach 

with data collection techniques through observation, questionnaires and 

interviews. The research subjects consisted of one mathematics teacher and 24 

students of class V B. The results of the research showed that the implementation 

of GBL had gone well through educational games such as game the ring bell 

talking sticks, throwing dice, and magic fraction cards that were relevant to the 

learning material. Of the 24 students studied, 24 students (74,81%) had a high 

interest in learning with a score range of 74%–82%, while 1 student was in the 

medium category with a score of 61%. Indicators of active involvement and 

feelings of enjoyment are the most prominent, while indicators of attention still 

need to be improved. Supporting factors include teacher creativity in preparing 

media, relevant game design, and high student enthusiasm and motivation. The 

inhibiting factors include limited time, lack of teacher training related to GBL, 

difficulties in classroom management, limited facilities, and the presence of 

material that is difficult to teach through a game approach. In conclusion, the 

application of the Game-Based Learning method has proven to be effective in 

growing and increasing students' interest in learning mathematics. Suggestions 

for teachers are to continue to develop creativity in designing games that are 

varied and appropriate to the material, and actively participate in training related 

to innovative methods. Schools are expected to provide real support in the form of 

media procurement, teacher training programs, and flexibility in time allocation, 

while students are expected to continue to be active and enthusiastic in every 

learning activity.  
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