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MOTTO 

sesungguhnya tidak ada yang perlu dikhawatirkan, Allah tidak 

menjanjikan hidupmu selalu mudah, tetapi dua kali Allah berjanji 

bahwa : “maka sesungguhnya bersama kesulitan ada 

kemudahan, sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan ” 

(Qs. Al-Insyirah 94: 5-6) 

 

Apabila yang ada di depan membuatmu takut, dan yang di 

belakang membuatmu luka, lihatlah ke atas, sungguh Allah tak 

pernah gagal menolongmu. 

 

Setiap dari kita, punya tantangan masing-masing, namun setelah 

rasa sakit pasti ada obatnya. Semua penderitaan pasti berakhir 

kebahagiaan, kerena ujiannya adalah bentuk cinta. 

-Neneng Anjarwati- 
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ABSTRAK 

Neneng Anjarwati. 2026. Efektivitas Metode Gamifikasi Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas IV Pada Mata Pelajaran IPAS di SDN 03 Buak Limbang. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Ilmu Pendidikan. 

Pembimbing I Eliana Yunitha Seran, M.Pd., Pembimbing II Yunita Astikawati, 

S.E., M.M. 

 

Kata Kunci: gamifikasi, hasil belajar, IPAS, quasi eksperimen, sekolah dasar. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial (IPAS) siswa kelas IV SDN 03 Buak Limbang yang belum 

mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal secara optimal, sejalan dengan capaian 

literasi sains siswa Indonesia yang masih berada di bawah rata-rata internasional. 

Kondisi tersebut menuntut penerapan metode pembelajaran inovatif yang mampu 

meningkatkan keaktifan dan motivasi belajar siswa, salah satunya melalui metode 

Gamifikasi. Penelitian ini bertujuan mengetahui efektivitas metode Gamifikasi 

terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV, meliputi perbedaan hasil belajar antara 

kelas eksperimen dan kelas kontrol pada pengukuran awal maupun akhir, serta 

perbedaan hasil belajar pada masing-masing kelas sebelum dan sesudah 

perlakuan. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode 

eksperimen berbentuk Quasi Experimental Design tipe Nonequivalent Control 

Group Design. Sampel penelitian ditentukan melalui teknik total sampling 

terhadap seluruh siswa kelas IV yang berjumlah 29 orang, terbagi menjadi kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Data dikumpulkan melalui observasi,  tes hasil 

belajar dan dianalisis menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, uji 

Independent Sample t-Test, serta uji N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan rata-

rata nilai pretest kelas eksperimen sebesar 45,00 dan kelas kontrol sebesar 55,67, 

sedangkan rata-rata nilai posttest kelas eksperimen meningkat menjadi 88,2 dan 

kelas kontrol menjadi 66,6. Uji N-Gain menunjukkan peningkatan sebesar 78,79% 

pada kelas eksperimen, jauh lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 

26,50%. Hasil uji Independent Sample t-Test memperoleh nilai signifikansi 0,000 

(< 0,05), yang menunjukkan perbedaan hasil belajar yang signifikan antara kedua 

kelompok. Penelitian ini menyimpulkan bahwa metode Gamifikasi efektif 

meningkatkan hasil belajar IPAS siswa kelas IV. Guru disarankan menerapkan 

metode Gamifikasi secara berkelanjutan, sekolah perlu menyediakan fasilitas 

pendukung pembelajaran inovatif, dan peneliti selanjutnya disarankan 

mengembangkan kajian dengan variabel dan jenjang pendidikan yang berbeda. 
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ABSTRACT 

Neneng Anjarwati. 2026. The Effectiveness of the Gamification Method on Grade 

IV Students’ Learning Outcomes in Science (IPAS) at SDN 03 Buak Limbang. 

Thesis, Elementary School Teacher Education Study Program, Faculty of 

Education. Supervisor I Eliana Yunitha Seran, M.Pd., Supervisor II Yunita 

Astikawati, S.E., M.M. 

 

Keywords: gamification, learning outcomes, IPAS, quasi-experiment, elementary 

school. 

 

This study is grounded in the low learning outcomes in Natural and Social 

Sciences (IPAS) among fourth-grade students at SDN 03 Buak Limbang, who had 

not optimally achieved the Minimum Completeness Criteria, consistent with 

Indonesian students' scientific literacy remaining below the international average. 

This condition calls for an innovative learning method capable of enhancing 

student engagement and motivation, one of which is the Gamification method. 

This study aims to determine the effectiveness of the Gamification method on 

students' IPAS learning outcomes, encompassing differences between the 

experimental and control classes at the initial and final measurements, and 

differences within each class before and after treatment. The study employed a 

quantitative approach using an experimental method in the form of a Quasi-

Experimental Design with a Nonequivalent Control Group Design. The sample 

was determined through total sampling of all 29 fourth-grade students, divided 

into an experimental and a control class. Data were collected through learning 

achievement tests and analyzed using normality and homogeneity tests, an 

Independent Sample t-Test, and an N-Gain test. Findings show the mean pretest 

score was 45.00 for the experimental class and 55.67 for the control class, while 

the mean posttest score rose to 88.2 for the experimental class and 66.6 for the 

control class. The N-Gain test indicated a 78.79% increase in the experimental 

class, considerably higher than the 26.50% recorded in the control class. The 

Independent Sample t-Test yielded a significance value of 0.000 (< 0.05), 

indicating a significant difference in learning outcomes between the two groups. 

The study concludes that the Gamification method effectively improves students' 

IPAS learning outcomes. Teachers are advised to implement Gamification on an 

ongoing basis, schools are encouraged to provide facilities supporting innovative 

learning, and future researchers are recommended to extend this study using 

different variables and educational levels. 
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