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LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Kisi-Kisi Instrumen Penelitian 

 

  

No Variabel Indikator Alat pengumpulan 

data 

1 Perkembangan 

Kognitif  

Permendikbud nomor 137 

tahun 2014, menyatakan 

indikator perkembangan 

kognitif anak usia 4-5 tahun 

sebagai berikut : 

1. Belajar dan pemecahan 

masalah 

2. Berfikir logis 

3. Berfikir simbolik  

-Lembar rublik 

penilaian 

-Dokumentasi 

2 Game edukasi 

Interaktif  

Menurut Priatna dkk 

(2022:193) Game edukatif 

berfungsi sebagai berikut :  

1) Memberikan ilmu 

pengetahuan kepada anak 

melalui proses 

pembelajaran bermain 

sambil belajar. 

2) Merangsang 

pengembangan daya pikir 

3) Menciptakan lingkungan 

bermain yang menarik, 

memberikan rasa aman, 

dan menyenangkan.  

4) Meningkatkan kualitas 

pembelajaran anak anak. 

 

-Lembar Wawancara 

-Dokumentasi 
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Lampiran 2 

Kisi-Kisi Rubrik Penilaian Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun 

Dikelompok A di TK Negeri 1 Belimbing  

No  Variabel Indikator  Kriteria  

1 Belajar dan 

pemecahan 

masalah 

 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi  

 

BB:Anak tidak dapat 

mengidentifikasi dan menggunakan 

benda berdasarkan kegunaannya 

MB:Anak mulai dapat 

mengidentifikasi dan menggunakan 

benda berdasarkan kegunaannya 

BSH:Anak sudah dapat 

mengidentifikasi dan menggunakan 

benda berdasarkan kegunaannya 

BSB:Anak mampu mengidentifikasi 

dan menggunakan benda 

berdasarkan kegunaannya 

2  Menggunakan 

benda-benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil) 

 

BB: Anak tidak dapat Menggunakan 

benda-benda sebagai permainan 

simbolik 

MB:Anak mulai dapat 

Menggunakan benda-benda sebagai 

permainan simbolik 

BSH:Anak sudah dapat 

Menggunakan benda-benda sebagai 

permainan simbolik 

BSB:Anak mampu Menggunakan 

benda-benda sebagai permainan 

simbolik 

3  Mengenal konsep 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-

BB:Anak tidak dapat Mengenal 

konsep sederhana dalam kehidupan 

sehari-hari 
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hari (gerimis, hujan, 

gelap, terang, dsb) 

 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

konsep sederhana dalam kehidupan 

sehari-hari 

BSH:Anak sudah dapat Mengenal 

konsep sederhana dalam kehidupan 

sehari-hari 

BSB:Anak mampu Mengenal 

konsep sederhana dalam kehidupan 

sehari-hari 

4  Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

 

BB:Anak tidak dapat  Mengetahui 

konsep banyak dan sedikit 

MB:Anak mulai dapat Mengetahui 

konsep banyak dan sedikit 

BSH:Anak sudah dapat Mengetahui 

konsep banyak dan sedikit 

BSB:Anak mampu  Mengetahui 

konsep banyak dan sedikit 

5  Mengkreasikan 

sesuatu sesuai 

dengan idenya 

sendiri yang terkait 

dengan berbagai 

pemecahan masalah 

 

BB:Anak tidak dapat 

Mengkreasikan sesuatu sesuai 

dengan idenya sendiri yang terkait 

dengan berbagai pemecahan 

masalah  

MB:Anak mulai dapat 

Mengkreasikan sesuatu sesuai 

dengan idenya sendiri yang terkait 

dengan berbagai pemecahan 

masalah 

BSH:Anak sudah dapat 

Mengkreasikan sesuatu sesuai 

dengan idenya sendiri yang terkait 
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dengan berbagai pemecahan 

masalah 

BSB:Anak mampu Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan idenya sendiri 

yang terkait dengan berbagai 

pemecahan masalah 

6  Mengamati benda 

dan gejala dengan 

rasa ingin tahu 

 

BB:Anak tidak dapat Mengamati 

benda dan gejala dengan rasa ingin 

tahu 

MB:Anak mulai dapat Mengamati 

benda dan gejala dengan rasa ingin 

tahu 

BSH:Anak sudah dapat Mengamati 

benda dan gejala dengan rasa ingin 

tahu 

BSB:Anak mampu Mengamati 

benda dan gejala dengan rasa ingin 

tahu 

7  Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari 

pentingnya waktu 

 

BB:Anak tidak dapat Mengenal pola 

kegiatan dan menyadari pentingnya 

waktu 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

pola kegiatan dan menyadari 

pentingnya waktu 

BSH:Anak sudah dapat Mengenal 

pola kegiatan dan menyadari 

pentingnya waktu 

BSB:Anak mampu  Mengenal pola 

kegiatan dan menyadari pentingnya 

waktu 
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8  Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, 

ruang, lingkungan 

sosial 

(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

BB:Anak tidak dapat Memahami 

posisi/kedudukan dalam keluarga, 

ruang, lingkungan sosial 

MB:Anak mulai dapat Memahami 

posisi/kedudukan dalam keluarga, 

ruang, lingkungan sosial 

BSH:Anak sudah dapat Memahami 

posisi/kedudukan dalam keluarga, 

ruang, lingkungan sosial 

BSB:Anak mampu Memahami 

posisi/kedudukan dalam keluarga, 

ruang, lingkungan sosial 

9 Berfikir Logis Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

 

BB:Anak tidak dapat 

Mengklasifikasikan benda 

berdasarkan fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

MB:Anak mulai dapat 

Mengklasifikasikan benda 

berdasarkan fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

BSH:Anak sudah dapat 

Mengklasifikasikan benda 

berdasarkan fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

BSB:Anak mampu  

Mengklasifikasikan benda 

berdasarkan fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

10  Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

BB:Anak tidak dapat Mengenal 

gejala sebab-akibat yang terkait 
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terkait dengan 

dirinya 

dengan dirinya 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

gejala sebab-akibat yang terkait 

dengan dirinya 

BSH:Anak sudah dapat Mengenal 

gejala sebab-akibat yang terkait 

dengan dirinya 

BSB:Anak mampu Mengenal gejala 

sebab-akibat yang terkait dengan 

dirinya 

11  Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau 

kelompok yang 

berpasangan dengan 

2 variasi 

 

BB:Anak tidak dapat 

Mengklasifikasikan benda ke dalam 

kelompok yang sama atau kelompok 

yang sejenis atau kelompok yang 

berpasangan dengan 2 variasi 

MB:Anak mulai dapat 

Mengklasifikasikan benda ke dalam 

kelompok yang sama atau kelompok 

yang sejenis atau kelompok yang 

berpasangan dengan 2 variasi 

BSH:Anak sudah dapat 

Mengklasifikasikan benda ke dalam 

kelompok yang sama atau kelompok 

yang sejenis atau kelompok yang 

berpasangan dengan 2 variasi 

BSB:Anak mampu 

Mengklasifikasikan benda ke dalam 

kelompok yang sama atau kelompok 

yang sejenis atau kelompok yang 

berpasangan dengan 2 variasi 
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12  Mengenal pola 

(misal, AB-AB dan 

ABC-ABC) dan 

mengulanginya 

 

BB:Anak tidak dapat Mengenal pola 

(misal, AB-AB dan ABC-ABC) dan 

mengulanginya 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

pola (misal, AB-AB dan ABC-ABC) 

dan mengulanginya 

BSH:Anak sudah dapat  Mengenal 

pola (misal, AB-AB dan ABC-ABC) 

dan mengulanginya 

BSB:Anak mampu Mengenal pola 

(misal, AB-AB dan ABC-ABC) dan 

mengulanginya 

13  Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

BB:Anak tidak dapat Mengurutkan 

benda berdasarkan 5 seriasi ukuran 

atau warna 

MB:Anak mulai dapat Mengurutkan 

benda berdasarkan 5 seriasi ukuran 

atau warna 

BSH:Anak sudah dapat  

Mengurutkan benda berdasarkan 5 

seriasi ukuran atau warna 

BSB:Anak mampu Mengurutkan 

benda berdasarkan 5 seriasi ukuran 

atau warna 

14 Berfikir 

Simbolik 

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

 

BB: Anak tidak dapat Membilang 

banyak benda satu sampai sepuluh 

MB:Anak mulai dapat Membilang 

banyak benda satu sampai sepuluh 

BSH:Anak sudah dapat  Membilang 

banyak benda satu sampai sepuluh 
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BSB:Anak mampu Membilang 

banyak benda satu sampai sepuluh 

15  Mengenal konsep 

bilangan 

 

BB:Anak tidak dapat Mengenal 

konsep bilangan 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

konsep bilangan 

BSH:Anak sudah dapat Mengenal 

konsep bilangan 

BSB:Anak mampu Mengenal 

konsep bilangan 

16  Mengenal lambang 

bilangan 

 

BB:Anak tidak dapat Mengenal 

lambang bilangan 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

lambang bilangan 

BSH:Anak sudah dapat Mengenal 

lambang bilangan 

BSB:Anak mampu Mengenal 

lambang bilangan 

17  Mengenal lambang 

Huruf 

BB:Anak tidak dapat Mengenal 

lambang Huruf 

MB:Anak mulai dapat Mengenal 

lambang Huruf 

BSH:Anak sudah dapat Mengenal 

lambang Huruf 

BSB:Anak mampu Mengenal 

lambang Huruf 

 

Keterangan : 

1. Berkembangan Sangat Baik 

Di berikan skor 4, apabila anak melakukan semua kegiatan yang diberikan 

oleh guru secara keseluruhan dengan baik dan benar. 
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2. Berkembang Sesuai Harapan 

Diberikan skor 3, apabila anak telah mampu melakukan kegiatan yang 

diberikan oleh guru dengan benar 

3. Mulai Berkembang 

Diberikan skor 2, apabila anak mampu melakukan kegiatan yang diberikan 

oelh guru akan tetapi anak belum melakukan kegiatan dengan benar 

4. Belum Berkembang 

Diberikan skor 1, apabila anak belum mampu melakukan kegiatan yang 

diberikan oleh guru secara keseluruhan 
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Lampiran 3 

Rubrik Penilaian Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun Dikelompok 

A di TK Negeri 1 Belimbing  

Nama  : 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

    

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

    

Mengenal konsep 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-hari 

(gerimis, hujan, gelap, 

terang, dsb) 

Anak dapat 

menyebutkan dan 

membedakan keadaan 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-hari  

    

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 
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sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

    

Mengamati benda dan 

gejala dengan rasa 

ingin tahu 

Anak memperhatikan 

dan bertanya tentang 

apa  yang diamati . 

    

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

    

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai peserta 

didik  yang harus  

    

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

    

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 
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Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

    

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

    

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

    

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

    

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

    

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

    

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

    

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

Anak mampu 

menghitung jumlah 

dengan benar  

    

Mengenal konsep Anak dapat     
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bilangan mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

    

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

    

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana. 

    

Skor yang diperoleh  

Persentase   

Skor maksimal  

Kategori  
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Lampiran 4 

Kisi-Kisi Pedoman Wawancara 

Variabel Indikator Deskripsi 

Game 

Edukasi 

interaktif 

Memberikan 

ilmu 

pengetahuan 

kepada anak 

melalui proses 

pembelajaran 

bermain sambil 

belajar 

1. Apakah anak suka bermain game edukasi? 

2. Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu 

tentang game? 

3. Apakah anak  dapat memilih gambar yang 

benar dalam game ? 

4. Bagaimana anak dapat menyebutkan nama 

gambar yang muncul dalam game edukasi? 

 Merangsang 

pengembangan 

daya pikir 

1. Apakah ada kesulitan saat anak melakukan 

game edukasi? 

2. Apakah anak mampu memilih jawaban yang 

sesuai ketika diberikan beberapa pilihan 

dalam game edukasi interaktif?  

3. Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas 

atau tantangan dalam game edukasi? 

 Menciptakan 

lingkungan 

bermain yang 

menarik, 

memberikan rasa 

aman, dan 

menyenangkan.  

1. Apakah  anak senang belajar bersama teman-

temannya? 

2. Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  

? 

3. Apakah anak berani mencoba memainkan 

game edukasi? 

4. Apakah anak mau mengikuti kegiatan 

bermain game edukasi sampai kegiatan 

selesai? 

 Meningkatkan 

kualitas 

pembelajaran 

anak anak 

1. Apakah anak lebih mudah memahami 

pembelajaran menggunakan game edukasi ? 

2. Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan 

pembelajaran saat menggunakan game 

edukasi? 

3. Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal 

apa saja yang mereka temukan atau pelajari 

di dalam game tadi? 

4. Apakah anak lebih fokus saat belajar 

menggunakan game edukasi? 

5. Bagaimana anak menunjukkan minat belajar 

yang lebih tinggi ketika menggunakan game 

edukasi? 

 

  



107 

 

 

 

Lampiran 5 

Pedoman Lembar Wawancara Siswa 

Nama   : 

Kelompok  : 

Hari / Tanggal : 

Nama TK : 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?   

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam game ?   

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi?   

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan 

dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi 

sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat 

menggunakan game edukasi? 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang 

mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 

  

16.  Bagaimana anak menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi 

ketika menggunakan game edukasi? 
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Lampiran 6 

Rencana Pembelajaran RPPH  Pretest Dan Postest 
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  Lampiran 7 

Surat Permohonan Validasiv Instrumen Ta 
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  Lampiran 8 

Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Observasi Validator 1 
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  Lampiran 9 

Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Observasi Validator 2 
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Lampiran 10 

Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Wawancara Validator 1 
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Lampiran 11 

Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Wawancara Validator 2 
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Lampiran 12 

Surat Izin Pra-Observasi Penelitian 
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Lampiran 13 

Surat Balasan Pra-Observasi 
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Lampiran 14 

Surat Izin Uji Coba  Penelitian 
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Lampiran 15 

Surat Balasan Uji Coba Instrumen 
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Lampiran 16 

Surat Izin  Penelitian 
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Lampiran 17 

Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 18 

Uji Coba Lembar Rublik Penilaian  

Nama  :AI 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator Deskripsi Skala penilaian 

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk memotong, 

pensil untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan kegunaannya 

    

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

    

Mengenal konsep 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-hari 

(gerimis, hujan, gelap, 

terang, dsb) 

Anak dapat menyebutkan 

dan membedakan keadaan 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-hari  

    

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat menunjukkan 

kelompok benda yang 

lebih banyak atau lebih 

sedikit.. 

    

Mengkreasikan sesuatu 

sesuai dengan idenya 

sendiri yang terkait 

dengan berbagai 

pemecahan masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

    

Mengamati benda dan 

gejala dengan rasa ingin 

tahu 

Anak memperhatikan dan 

bertanya tentang apa  

yang diamati . 

    

Mengenal pola kegiatan 

dan menyadari 

pentingnya waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

    

Memahami Anak memahami posisi     
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posisi/kedudukan dalam 

keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran dan 

fungsi yang sama 

    

Mengenal gejala sebab-

akibat yang terkait 

dengan dirinya 

Anak dapat menjelaskan 

akibat dari suatu 

perbuatan yang dilakukan. 

 

    

Anak dapat menyebutkan 

akibat sederhana dari 

perbuatan yang ia lakukan 

    

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

    

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

    

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran besar 

dan kecil. 

    

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-ABC) 

dan mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan urutan 

yang benar. 

    

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari ukuran 

kecil ke besar. 

    

Anak mampu 

mengurutkan warna sesuai 

urutan yang diberikan 

guru. 

    

Membilang banyak 

benda satu sampai 

Anak mampu menghitung 

jumlah dengan benar  

    



129 

 

 

 

sepuluh 

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat mencocokkan 

jumlah dengan angka 

yang sesuai. 

    

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

    

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf awal  

   

 

 

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

    

Skor yang diperoleh 45 

Persentase 51,1% 

Skor maksimal 88 

Kategori MB 
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Uji Coba Lembar Rublik Penilaian  

Nama  :AAB 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator Deskripsi Skala penilaian 

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk memotong, 

pensil untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan kegunaannya 

    

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

    

Mengenal konsep 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-hari 

(gerimis, hujan, gelap, 

terang, dsb) 

Anak dapat menyebutkan 

dan membedakan keadaan 

sederhana dalam 

kehidupan sehari-hari  

    

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat menunjukkan 

kelompok benda yang 

lebih banyak atau lebih 

sedikit.. 

    

Mengkreasikan sesuatu 

sesuai dengan idenya 

sendiri yang terkait 

dengan berbagai 

pemecahan masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

    

Mengamati benda dan 

gejala dengan rasa ingin 

tahu 

Anak memperhatikan dan 

bertanya tentang apa  

yang diamati . 

    

Mengenal pola kegiatan 

dan menyadari 

pentingnya waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

    

Memahami 

posisi/kedudukan dalam 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 
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keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

anak,peserta didik  dan 

teman 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran dan 

fungsi yang sama 

    

Mengenal gejala sebab-

akibat yang terkait 

dengan dirinya 

Anak dapat menjelaskan 

akibat dari suatu 

perbuatan yang dilakukan. 

 

    

Anak dapat menyebutkan 

akibat sederhana dari 

perbuatan yang ia lakukan 

    

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

    

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

    

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran besar 

dan kecil. 

    

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-ABC) 

dan mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan urutan 

yang benar. 

    

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari ukuran 

kecil ke besar. 

    

Anak mampu 

mengurutkan warna sesuai 

urutan yang diberikan 

guru. 

    

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

Anak mampu menghitung 

jumlah dengan benar  
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Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat mencocokkan 

jumlah dengan angka 

yang sesuai. 

    

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

    

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf awal  

   

 

 

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

    

Skor yang diperoleh 43 

Persentase 48,9% 

Skor maksimal 88 

Kategori MB 
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Lampiran 19 

Uji Coba Lembar Wawancara 

Nama   :AI 

Kelompok  : 

Hari / Tanggal : 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi? 

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? 

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam game ? 

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang muncul 

dalam game edukasi? 

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi? 

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika diberikan 

beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif? 

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan dalam 

game edukasi? 

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? 

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ? 

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? 

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi sampai 

kegiatan selesai? 

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran menggunakan 

game edukasi ? 

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat 

menggunakan game edukasi? 

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang mereka 

temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game edukasi? 

16.  Bagaimana anak menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi ketika 

menggunakan game edukasi? 
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Uji Coba Lembar Wawancara 

Nama   :AAB 

Kelompok  : 

Hari / Tanggal : 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?   

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam game ?   

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi?   

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan 

dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi 

sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat 

menggunakan game edukasi? 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang 

mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 

  

16.  Bagaimana anak menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi 

ketika menggunakan game edukasi? 
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Lampiran 20 

 

Rekapitulasi Jawaban Responden Uji Coba Instrumen Penelitian 
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Rekapitulasi Jawaban Responden Uji Coba Wawancara 
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Lampiran 21 

Hasil Uji Validitas Dan Reliablitas Uji Coba Instrumen 

Output Uji Validitas Lembar Rublik Penilaian 
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Output Uji Validitas Lembar Wawancara 
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Lampiran 22 

Rekapitulasi Daya Pembeda 
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Lampiran 23 

Rekapitulasi Tingkat Kesukaran 
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Lampiran 24 

HASIL UJI NORMALITAS  

Perhitungan Normalitas Chi Kuadrat 

1. Uji Normalitas Hasil Pretest 

Nilai Data : 

40,30,36,37,33,37,39,37,49,33,37,36,37,30,38,33,37,35,28,40,45,42,41,44 

a) Jumlah Data (n) =24 

b) Niali Terendah =28 

c) Nilai Tertinggi = 49 

d) Range (R)= Niali Tertinggi-Nilai Terendah=49-28=21 

e) Banyak Kelas (K)= 1+3,3 Log n 

(k)= 1+3,3 Log  24=5,6 Dibulatkan Menjadi 6 

f) Panjang kelas =
𝑟𝑎𝑛𝑔𝑒 (𝑅)

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 (𝐾)
=

21

5,6
=3,75 dibulatkan menjadi 4 

g) Tabel distribusi frekuensi  

No Nilai (X) 𝑥 − 𝑥̅ (𝑥 − 𝑥̅)2 

1.  40 2,75 7,5625 

2.  30 -7,25 52,5625 

3.  36 -1,25 1,5625 

4.  37 -0,25 0,0625 

5.  33 -4,25 18,0625 

6.  37 -0,25 0,0625 

7.  39 1,75 3,0625 

8.  37 -0,25 0,0625 

9.  49 11,75 138,0625 

10.  33 -4,25 18,0625 

11.  37 -0,25 0,0625 

12.  36 -1,25 1,5625 

13.  37 -0,25 0,0625 

14.  30 -7,25 52,5625 

15.  38 0,75 0,5625 
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16.  33 -4,25 18,0625 

17.  37 -0,25 0,0625 

18.  35 -2,25 5,0625 

19.  28 -9,25 85,5625 

20.  40 2,75 7,5625 

21.  45 7,75 60,0625 

22.  42 4,75 22,5625 

23.  41 3,75 14,0625 

24.  44 6,75 45,5625 

Jumlah 894  552,500 
 

 

h) Rata-rata 𝑥̅ =  
∑ 𝑥

𝑛
=

894

24
= 37,25 

i) Standar deviasi = √
∑(𝑥;𝑥 ̅)

2

𝑛;1
= √

552,500

23
 = 4,901 

j) Tabel frekuensi yang diharapkan  

 

k) 𝑥2𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 2,756 

Derajat kebebasan (dk) =n-1 =6-1=5 

Taraf signifikan (𝛼)=0,05 

No Interval fo Batas kelas z Z tabel L Fe (𝑓𝑜 − 𝑓𝑒)2

𝑓𝑒
 

Bawah  Atas  Bawah  Atas  Bawah  Atas   Luas 

Proposi 

Frek 

Ekspektesi 

1 

28-31 
3 

27,5 31,5 

-
1,989 

-
1,173 0,02335 0,12040 0,09705 2,329135 0,193 

2 

32-35 
4 

31,5 35,5 

-
1,173 

-
0,357 0,12040 0,36055 0,24015 5,763552 0,540 

3 

36-39 
10 

35,5 39,5 

-
0,357 0,459 0,36055 0,67688 0,31634 7,592088 0,764 

4 40-43 4 39,5 43,5 0,459 1,275 0,67688 0,89885 0,22196 5,327099 0,331 

5 44-47 2 43,5 47,5 1,275 2,091 0,89885 0,98174 0,08289 1,989374 0,000 

6 48-51 1 47,5 51,5 2,091 2,908 0,98174 0,99818 0,01645 0,394687 0,928 

Jumlah  24         2,756 
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Maka 𝑥2tabel = 11,070 

Jika Niali   𝑥2hitung <  𝑥2tabel maka, data berdistribusi normal  

Jika Niali   𝑥2hitung > 𝑥2tabel maka, data berdistribusi tidak  normal  

Sehingga  dapat disimpulkan bahwa nilai pretest anak dimana   

𝑥2hitung=2,756 <  𝑥2tabel =11,070 maka, data berdistribusi normal  

2. Uji Normalitas Hasil Posttest 

Nilai Data : 

60,50,55,57,52,57,59,57,68,53,57,57,57,48,58,53,57,55,47,59,65,62,60,64 

a. Jumlah Data (n) =24 

b. Niali Terendah =47 

c. Nilai Tertinggi = 68 

d. Range (R)= Niali Tertinggi-Nilai Terendah=68-47=21 

e. Banyak Kelas (K)= 1+3,3 Log n 

(k)= 1+3,3 Log  24=5,6 Dibulatkan Menjadi 6 

f. Panjang kelas =
𝑟𝑎𝑛𝑔𝑒 (𝑅)

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 (𝐾)
=

21

5,6
=3,74 dibulatkan menjadi 4 

g. Tabel distribusi frekuensi  

No Nilai (X) 𝑥 − 𝑥̅ (𝑥 − 𝑥̅)2 

1)  60 3,04 9,2416 

2)  50 -6,96 48,4416 

3)  55 -1,96 3,8416 

4)  57 0,04 0,0016 

5)  52 -4,96 24,6016 

6)  57 0,04 0,0016 

7)  59 2,04 4,1616 

8)  57 0,04 0,0016 

9)  68 11,04 121,882 

10)  53 -3,96 15,6816 

11)  57 0,04 0,0016 



149 

 

 

 

12)  57 0,04 0,0016 

13)  57 0,04 0,0016 

14)  48 -8,96 80,2816 

15)  58 1,04 1,0816 

16)  53 -3,96 15,6816 

17)  57 0,04 0,0016 

18)  55 -1,96 3,8416 

19)  47 -9,96 99,202 

20)  59 2,04 4,1616 

21)  65 8,04 64,6416 

22)  62 5,04 25,4016 

23)  60 3,04 9,2416 

24)  64 7,04 49,5616 

Jumlah 1367  580,958 
 

 

h. Rata-rata 𝑦̅ =  
∑ 𝑥

𝑛
=

1367

24
= 56,96 

i. Standar deviasi = √
∑(𝑥;𝑥 ̅)

2

𝑛;1
= √

580,958

23
 = 5,026 

j. Tabel frekuensi yang diharapkan  

 

No Interval fo Batas kelas z Z tabel L Fe (𝑓𝑜 − 𝑓𝑒)2

𝑓𝑒
 

Bawah  Atas  Bawah  Atas  Bawah  Atas   Luas 

Proposi 

Frek 

Ekspektesi 

1 

47-50 
2 

46,5 50,5 

-
2,081 

-
1,285 0,01872 0,09940 0,08068 1,936301 0,584 

2 

51-54 
4 

50,5 54,5 

-
1,285 

-
0,489 0,09940 0,31242 0,21302 5,112593 0,873 

3 

55-58 
7 

54,5 58,5 

-
0,489 0,306 0,31242 0,62020 0,30778 7,386644 0,925 

4 59-62 7 58,5 62,5 0,306 1,102 0,62020 0,86477 0,24457 5,869716 0,129 

5 63-66 2 62,5 66,5 1,102 1,898 0,86477 0,97115 0,10638 2,553187 0,120 

6 67-70 2 66,5 70,5 1,898 2,694 0,97115 0,99647 0,02532 0,607633 0,253 

Jumlah  24         2,884 
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k. 𝑥2𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 2,884 

Derajat kebebasan (dk) =n-1 =6-1=5 

Taraf signifikan (𝛼)=0,05 

Maka 𝑥2tabel = 11,070 

Jika Niali   𝑥2hitung <  𝑥2tabel maka, data berdistribusi normal  

Jika Niali   𝑥2hitung > 𝑥2tabel maka, data berdistribusi tidak  normal  

Sehingga  dapat disimpulkan bahwa nilai pretest anak dimana   

𝑥2hitung=2,884 <  𝑥2tabel =11,070 maka, data berdistribusi normal  
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Lampiran 25 

Perhitungan Uji Normalitas Dengan SPSS 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 

Statisti

c df Sig. 

Perkembangan 

Kogniif Anak 

.145 24 .200
*
 .972 24 .707 

Perkembangan 

Kogniif Anak 

.170 24 .071 .969 24 .645 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

  



152 

 

 

 

Lampiran 26 

HASIL UJI HOMOGENITAS 

Perhitungan Uji Homogenitas Manual Dengan Rumus 

 

1. Uji homogenitas pretest-posttest anak  

𝑺𝑿
𝟐 ∑(𝒙𝒊 − 𝒙̅𝒊) = 

𝟓𝟓𝟐,𝟓𝟎𝟎

𝟐𝟒;𝟏
=

𝟓𝟓𝟐,𝟓𝟎𝟎

𝟐𝟑
=24,0217 

𝑺𝒚
𝟐 ∑(𝒙𝒊 − 𝒚̅𝒊)=

𝟓𝟖𝟎,𝟗𝟓𝟖

𝟐𝟒;𝟏
=

𝟓𝟖𝟎,𝟗𝟓𝟖

𝟐𝟑
=25,25906 

𝐹
𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑏𝑒𝑠𝑎𝑟

𝑣𝑎𝑟𝑖𝑎𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑘𝑒𝑐𝑖𝑙
 

𝐹
25,25906

24,0217
= 1,052 

F tabel =2,014 

 
dk pembilang : n-1 (untuk varian yang lebih besar ) 

dk penyebut : n-1 (untuk varian yang lebih sedikit ) 

taraf signifikan (α) = 0,05,  
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Lampiran 27 

Perhitungan Uji Homogenitas Dengan SPSS 

Test of Homogeneity of Variances 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Based on Mean .000 1 46 .994 

Based on Median .002 1 46 .967 

Based on Median 

and with adjusted 

df 

.002 1 45.93

7 

.967 

Based on trimmed 

mean 

.001 1 46 .970 
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Lampiran 28 

HASIL UJI HIPOTESIS  

Perhitungan Hipotesis Secara Manual 

 

Uji Hipotesis Pretest-Posttest 

𝑡
𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔<

𝑦̅  ; 𝑥̅

√(
𝑠𝑥

2

𝑛1
 : 

𝑠𝑦
2

𝑛2
);𝑟 (

𝑠𝑥

√𝑛1
)(

𝑠𝑦

√𝑛2
)

 

𝑡
𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔<

56,96 ; 37,25

√(
24,0217

24
 : 

25,2591
24

);2(0,992) (
4,910

√24
)(

5,026

√24
)

 

𝑡
𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔<

19,71

√(2,053); (1,985)(1,026)

 

𝑡
𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔<

19,71 

√(0,0162 )

 

𝑡
𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔<

19,71 

0,1274
 

𝑡𝑕𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔< 154,709  
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Lampiran 29 

Uji Hipotesis menggunakan SPSS 26 

 
Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

Pair 1 posttest - pretest 19.70833 .62409 .12739 19.44480 19.97186 154.706 23 .000 

 

 
Coefficientsa 

Model 

Unstandardized Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. B Std. Error Beta 

1 (Constant) 19.051 1.010  18.867 .000 

Pengaruh game 

edukasi interaktif 

-perkembangan 

kognitif anak 

1.018 .027 .992 37.851 .000 

a. Dependent Variable: Perkembangan Kognitif Anak 
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Lampiran 30 

Tabel Nilai-Nilai  Product Momen 

Tabel “r” Yang Digunakan Pada Uji Instrumen 

 

  

 

 

  

df 5% 1%  df 5% 1% 

1 0,997 1,000  26 0,374 0,479 

2 0,950 0,990  27 0,367 0,471 

3 0,878 0,959  28 0,361 0,463 

4 0,811 0,917  29 0,355 0,456 

5 0,754 0,875  30 0,349 0,449 

6 0,707 0,834  31 0,344 0,442 

7 0,666 0,798  32 0,339 0,436 

8 0,632 0,765  33 0,334 0,430 

9 0,602 0,735  34 0,329 0,424 

10 0,576 0,708  35 0,325 0,418 

11 0,553 0,684  36 0,320 0,413 

12 0,532 0,661  37 0,316 0,408 

13 0,514 0,641  38 0,312 0,403 

14 0,497 0,623  39 0,308 0,398 

15 0,482 0,606  40 0,304 0,393 

16 0,468 0,590  41 0,301 0,389 

17 0,456 0,575  42 0,297 0,384 

18 0,444 0,561  43 0,294 0,380 

19 0,433 0,549  44 0,291 0,376 

20 0,423 0,537  45 0,288 0,372 

21 0,413 0,526  46 0,285 0,368 

22 0,404 0,515  47 0,282 0,365 

23 0,396 0,505  48 0,279 0,361 

24 0,388 0,496  49 0,276 0,358 

25 0,381 0,487  50 0,273 0,354 
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Lampiran 31 

Tabel Nilai-Nilai Chi Kuadrat 
TARAF SIGNIFIKANSI 

DK 50% 30% 20% 10% 5% 1% 

1 0,455 1,074 1,642 2,706 3,841 6,635 

2 1,386 2,408 3,219 4,605 5,991 9,210 

3 2,366 3,665 4,642 6,251 7,815 11,345 

4 3,357 4,878 5,989 7,779 9,488 13,277 

5 4,351 6,064 7,289 9,236 11,070 15,086 

6 5,348 7,231 8,558 10,645 12,592 16,812 

7 6,346 8,383 9,803 12,017 14,067 18,475 

8 7,344 9,524 11,030 13,362 15,507 20,090 

9 8,343 10,656 12,242 14,684 16,919 21,666 

10 9,342 11,781 13,442 15,987 18,307 23,209 

11 10,341 12,899 14,631 17,275 19,675 24,725 

12 11,340 14,011 15,812 18,549 21,026 26,217 

13 12,340 15,119 16,985 19,812 22,362 27,688 

14 13,339 16,222 18,151 21,064 23,685 29,141 

15 14,339 17,322 19,311 22,307 24,996 30,578 

16 15,338 18,418 20,465 23,542 26,296 32,000 

17 16,338 19,511 21,615 24,769 27,587 33,409 

18 17,338 20,601 22,760 25,989 28,869 34,805 

19 18,338 21,689 23,900 27,204 30,144 36,191 

20 19,337 22,775 25,038 28,412 31,410 37,566 

21 20,337 23,858 26,171 29,615 32,671 38,932 

22 21,337 24,939 27,301 30,813 33,924 40,289 

23 22,337 26,018 28,429 32,007 35,172 41,638 

24 23,337 27,096 29,553 33,196 36,415 42,980 

25 24,337 28,172 30,675 34,382 37,652 44,314 

26 25,336 29,246 31,795 35,563 38,885 45,642 

27 26,336 30,319 32,912 36,741 40,113 46,963 

28 27,336 31,391 34,027 37,916 41,337 48,278 

29 28,336 32,461 35,139 39,087 42,557 49,588 

30 29,336 33,530 36,250 40,256 43,773 50,892 
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 Lampiran 32 

Tabel Distribusi F 
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Lampiran 33 

Tabel Titik Persentase Distribusi T 

dk α untuk  Uji satu pihak (one tail test) 

0,25 0,1 0,05 0,025 0,01 0 

α untuk Uji Dua pihak (two tail test) 

0,50 0,20 0,10 0,05 0,02 0,01 

1 1,000 3,078 6,314 12,706 31,821 63,657 

2 0,816 1,886 2,920 4,303 6,965 9,925 

3 0,765 1,638 2,353 3,182 4,541 5,841 

4 0,741 1,533 2,132 2,776 3,747 4,604 

5 0,727 1,476 2,015 2,571 3,365 4,032 

6 0,718 1,440 1,943 2,447 3,143 3,707 

7 0,711 1,415 1,895 2,365 2,998 3,499 

8 0,706 1,397 1,860 2,306 2,896 3,355 

9 0,703 1,383 1,833 2,262 2,821 3,250 

10 0,700 1,372 1,812 2,228 2,764 3,169 

11 0,697 1,363 1,796 2,201 2,718 3,106 

12 0,695 1,356 1,782 2,179 2,681 3,055 

13 0,694 1,350 1,771 2,160 2,650 3,012 

14 0,692 1,345 1,761 2,145 2,624 2,977 

15 0,691 1,341 1,753 2,131 2,602 2,947 

16 0,690 1,337 1,746 2,120 2,583 2,921 

17 0,689 1,333 1,740 2,110 2,567 2,898 

18 0,688 1,330 1,734 2,101 2,552 2,878 

19 0,688 1,328 1,729 2,093 2,539 2,861 

20 0,687 1,325 1,725 2,086 2,528 2,845 

21 0,686 1,323 1,721 2,080 2,518 2,831 

22 0,686 1,321 1,717 2,074 2,508 2,819 

23 0,685 1,319 1,714 2,069 2,500 2,807 

24 0,685 1,318 1,711 2,064 2,492 2,797 

25 0,684 1,316 1,708 2,060 2,485 2,787 

26 0,684 1,315 1,706 2,056 2,479 2,779 

27 0,684 1,314 1,703 2,052 2,473 2,771 

28 0,683 1,313 1,701 2,048 2,467 2,763 

29 0,683 1,311 1,699 2,045 2,462 2,756 

30 0,683 1,310 1,697 2,042 2,457 2,750 

40 0,681 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704 

60 0,679 1,296 1,671 2,000 2,390 2,660 

120 0,677 1,289 1,658 1,980 2,358 2,617 
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Lampiran 34 

REKAPITULASI HASIL PRETEST 
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Lampiran 35 

DATA HASIL PRETEST 

Nama  :AKI 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

    

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

    

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

    

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

    

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

    

Memahami 

posisi/kedudukan 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 
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dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

anak,peserta didik  dan 

teman 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

    

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

    

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

    

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

    

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

    

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

    

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

    

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

    

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

    

Membilang banyak Anak mampu     
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benda satu sampai 

sepuluh 

menghitung jumlah 

dengan benar  

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

    

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

    

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

    

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

    

Skor Yang diperoleh 44 

Persentase  55% 

Skor maksimal 80 

Kategori MB 
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Nama  :JE 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

Anak mampu 

menghitung jumlah 

dengan benar  
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Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 37 

Persentase  46,25% 

Skor maksimal 80 

Kategori MB 
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Nama  :JA 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

   

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

   

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

   

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

   

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

   

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

   

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

   

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

   

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

   

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

   

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

   

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

   

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

   

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

   

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

Anak mampu 

menghitung jumlah 

dengan benar  
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Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

   

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

   

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

   

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

   

Skor Yang diperoleh 40 

Persentase  50% 

Skor maksimal 80 

Kategori MB 
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Nama  :AJ 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

Anak mampu 

menghitung jumlah 

dengan benar  
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Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 30 

Persentase  37,5% 

Skor maksimal 80 

Kategori BB 
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Nama  :PU 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak 

benda satu sampai 

sepuluh 

Anak mampu 

menghitung jumlah 

dengan benar  
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Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 36 

Persentase  45% 

Skor maksimal 80 

Kategori MB 
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Lampiran 36 

REKAPITULASI HASIL POSTTEST 
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Lampiran 37 

DATA HASIL POSTTEST 

Nama  :AKI 

Petunjuk :  

4. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

5. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

6. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 
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dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

anak,peserta didik  dan 

teman 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak Anak mampu 
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benda satu sampai 

sepuluh 

menghitung jumlah 

dengan benar  

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 64 

Persentase  79,54% 

Skor maksimal 80 

Kategori BSB 
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Nama  :JE 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak Anak mampu 
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benda satu sampai 

sepuluh 

menghitung jumlah 

dengan benar  

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 57 

Persentase  71,25% 

Skor maksimal 80 

Kategori BSH 
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Nama  :JA 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian 

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak Anak mampu 
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benda satu sampai 

sepuluh 

menghitung jumlah 

dengan benar  

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 60 

Persentase  75% 

Skor maksimal 80 

Kategori BSH 
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Nama  :AJ 

Petunjuk :  

4. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

5. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

6. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak Anak mampu 



188 

 

 

 

benda satu sampai 

sepuluh 

menghitung jumlah 

dengan benar  

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 50 

Persentase  62,5% 

Skor maksimal 80 

Kategori BSH 
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Nama  :PU 

Petunjuk :  

1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan 

anda  

2. Berikan tanda ceklis ( √ ) pada kolom yang tersedia  

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya. 

Indikator  Deskripsi  Skala penilaian  

BB MB BSH BSB 

1 2 3 4 

Mengenal benda 

berdasarkan fungsi 

(pisau untuk 

memotong, pensil 

untuk menulis) 

Anak mampu 

mengidentifikasi dan 

menggunakan benda 

berdasarkan 

kegunaannya 

Menggunakan benda-

benda sebagai 

permainan simbolik 

(kursi sebagai mobil)  

 

Anak dapat 

memanfaatkan benda 

sederhana sebagai 

pengganti benda lain 

sesuai dengan 

imajinasinya dalam 

permainan.  

Mengetahui konsep 

banyak dan sedikit 

Anak dapat 

menunjukkan kelompok 

benda yang lebih 

banyak atau lebih 

sedikit.. 

Mengkreasikan 

sesuatu sesuai dengan 

idenya sendiri yang 

terkait dengan 

berbagai pemecahan 

masalah 

Anak mampu membuat 

karya sederhana 

berdasarkan ide sendiri 

untuk menyelesaikan 

suatu masalah. 

Mengenal pola 

kegiatan dan 

menyadari pentingnya 

waktu 

Anak mengikuti urutan 

kegiatan pembelajaran 

sesuai arahan guru. 

Memahami 

posisi/kedudukan 

dalam keluarga, ruang, 

lingkungan sosial 

Anak memahami posisi 

dirinya sebagai 

anak,peserta didik  dan 

teman 
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(misal:sebagaipeserta 

didik/anak/teman) 

Mengklasifikasikan 

benda berdasarkan 

fungsi, bentuk atau 

warna atau ukuran 

Anak mampu 

mengelompokkan 

warna,bentuk,ukuran 

dan fungsi yang sama 

Mengenal gejala 

sebab-akibat yang 

terkait dengan dirinya 

Anak dapat 

menjelaskan akibat dari 

suatu perbuatan yang 

dilakukan. 

 

Anak dapat 

menyebutkan akibat 

sederhana dari 

perbuatan yang ia 

lakukan 

Mengklasifikasikan 

benda ke dalam 

kelompok yang sama 

atau kelompok yang 

sejenis atau kelompok 

yang berpasangan 

dengan 2 variasi 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan warna 

Anak dapat 

mengelompokkan 

berdasarkan bentuk. 

Anak dapat 

mengelompokkan  

berdasarkan ukuran 

besar dan kecil. 

Mengenal pola (misal, 

AB-AB dan ABC-

ABC) dan 

mengulanginya 

Anak mampu menyusun 

kembali pola secara 

sederhana dengan 

urutan yang benar. 

Mengurutkan benda 

berdasarkan 5 seriasi 

ukuran atau warna 

Anak mampu 

mengurutkan dari 

ukuran kecil ke besar. 

Anak mampu 

mengurutkan warna 

sesuai urutan yang 

diberikan guru. 

Membilang banyak Anak mampu 
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benda satu sampai 

sepuluh 

menghitung jumlah 

dengan benar  

Mengenal konsep 

bilangan 

Anak dapat 

mencocokkan jumlah 

dengan angka yang 

sesuai. 

Mengenal lambang 

bilangan 

Anak mampu mengenal 

angka 1–10 melalui 

kegiatan menghitung  

Mengenal lambang 

huruf 

Anak mampu 

menyebutkan huruf 

awal  

Anak mampu mengenal 

huruf  secara sederhana 

Skor Yang diperoleh 55 

Persentase  68,75% 

Skor maksimal 80 

Kategori BSH 
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Lampiran 38 

HASIL WAWANCARA RESPONDEN  
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Lampiran 39 

Data hasil wawancara siswa 

Nama   :AKI 

Kelompok  :A 

Hari / Tanggal :Kamis 23 

Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? 

 

  

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam game ?   

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi? 

 

  

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan 

dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi 

sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat 

menggunakan game edukasi? 

 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang 

mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 
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Nama   :JA 

Kelompok  :A 

Hari / Tanggal :Kamis 23 

Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?   

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam 

game ? 

  

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game 

edukasi? 

  

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi 

interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau 

tantangan dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game 

edukasi sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran 

saat menggunakan game edukasi? 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja 

yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 
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Nama   :AJ 

Kelompok  :A 

Hari / Tanggal :Kamis 23 

Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?   

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam 

game ? 

  

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game 

edukasi? 

  

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi 

interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau 

tantangan dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game 

edukasi sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran 

saat menggunakan game edukasi? 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja 

yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 
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Nama   :RYN 

Kelompok  :A 

Hari / Tanggal :Kamis 23 

Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?   

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam 

game ? 

  

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game 

edukasi? 

  

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi 

interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau 

tantangan dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game 

edukasi sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran 

saat menggunakan game edukasi? 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja 

yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 
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Nama   :KE 

Kelompok  :A 

Hari / Tanggal :Kamis 23 

Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing 

No Pertanyaan wawancara siswa iya tidak 

1 0 

1.  Apakah anak suka bermain game edukasi?   

2.  Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?   

3.  Apakah anak  dapat memilih gambar yang benar dalam 

game ? 

  

4.  Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang 

muncul dalam game edukasi? 

  

5.  Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game 

edukasi? 

  

6.  Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika 

diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi 

interaktif? 

  

7.  Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau 

tantangan dalam game edukasi? 

  

8.  Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?   

9.  Apakah game edukasi itu menarik bagi anak  ?   

10.  Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?   

11.  Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game 

edukasi sampai kegiatan selesai? 

  

12.  Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran 

menggunakan game edukasi ? 

  

13.  Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran 

saat menggunakan game edukasi? 

  

14.  Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja 

yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi? 

  

15.  Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game 

edukasi? 
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Lampiran 40 

 

DATA NAMA ANAK KELOMPOK A   

 

  NO NAMA USIA JENIS KELAMIN 

1 ADZRIL 5 Thn L 

2 ANJU 5 Thn L 

3 PUTRI 5 Thn L 

4 SALSA 5 Thn P 

5 FATAN 5 Thn P 

6 ABYAN 5 Thn P 

7 KERIN 5 Thn L 

8 DESTI 5 Thn P 

9 DAMA 5 Thn P 

10 SALMA 5 Thn L 

11 JEJE 5 Thn P 

12 AL 5 Thn P 

13 AGIL 5 Thn P 

14 ALONA 5 Thn L 

15 PAUJA 5 Thn L 

16 ABAS 5 Thn L 

17 AJRIL 5 Thn L 

18 SIGIT 5 Thn P 

19 RAYAN 5 Thn P 

20 BITA 5 Thn L 

21 KIA 5 Thn P 

22 FANNY 5 Thn L 

23 ARUMI 5 Thn L 

24 AKILI 5 Thn P 
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Lampiran 41 

DOKUMENTASI FOTO PENELITIAN 

 
Gambar 1 Penyerahan Surat Izin Uji Coba Instrumen Penelitian di TK Negeri 

Pembina 

 
Gambar 2 Pelaksanaan Uji Coba Penelitian di TK Negeri Pembina 
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Gambar 3 Penyerahan Surat Izin Penelitian 

 
Gambar 4 Pelaksanaan Pretest Dikels A 
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Gambar 5 Kegiatan Pembelajaran Menggunakan Game Edukasi 

 
Gambar 6 Kegiatan Menyebut Nama-Nama Gambar Yang Ada  Di Game Edukasi 
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Gambar 7 Kegiatan Menyebutkan Gambar Dan Menyusun Huruf Menjadi Kata di 

Game Edukasi 

 
Gambar  8 Kegiatan Memilih Angka Yang Dan Memilih Gambar Yang Benar di 

Game Edukasi 
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Gambar 9 Pelaksanan Posttest di Kelas A TK Negeri 1 Belimbing 

 
Gambar 10 Pelaksanan Posttest di Kelas A TK Negeri 1 Belimbing 

 

  



204 

 

 

 

WAWANCARA RESPON SISWA 

  
Gambar 11 Saat Wawancara Siswa Gambar 12 Saat Wawancara Siswa 

 

 

Gambar 13 Saat Wawancara Siswa Gambar 14  Saat Wawancara Siswa 
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Gambar 15 Saat Wawancara Siswa Gambar 16 Saat Wawancara Siswa 

  
Gambar 17 Saat Wawancara Siswa Gambar 18 Saat Wawancara Siswa 

 

  



206 

 

 

 

Lampiran 42 
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