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Interaktif

(2022:193) Game edukatif
berfungsi sebagai berikut :

1) Memberikan ilmu
pengetahuan kepada anak
melalui proses

pembelajaran bermain
sambil belajar.

2) Merangsang
pengembangan daya pikir

3) Menciptakan lingkungan
bermain yang menarik,
memberikan rasa aman,
dan menyenangkan.

4) Meningkatkan kualitas
pembelajaran anak anak.

LAMPIRAN
Lampiran 1
Kisi-Kisi Instrumen Penelitian
No Variabel Indikator Alat pengumpulan
data
1 Perkembangan | Permendikbud nomor 137 | -Lembar rublik
Kognitif tahun 2014, menyatakan | penilaian
indikator perkembangan | -Dokumentasi
kognitif anak usia 4-5 tahun
sebagai berikut :
1. Belajar dan pemecahan
masalah
2. Berfikir logis
3. Berfikir simbolik
2 Game edukasi | Menurut Priatna dkk | -Lembar Wawancara

-Dokumentasi




Lampiran 2
Kisi-Kisi Rubrik Penilaian Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun
Dikelompok A di TK Negeri 1 Belimbing
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No

Variabel

Indikator

Kriteria

1

Belajar dan
pemecahan

masalah

Mengenal benda

berdasarkan fungsi

BB:Anak tidak dapat
mengidentifikasi dan menggunakan

benda berdasarkan kegunaannya

MB:Anak mulai dapat
mengidentifikasi dan menggunakan

benda berdasarkan kegunaannya

BSH:Anak sudah dapat
mengidentifikasi dan menggunakan

benda berdasarkan kegunaannya

BSB:Anak mampu mengidentifikasi
dan menggunakan benda

berdasarkan kegunaannya

Menggunakan
benda-benda sebagai
permainan simbolik

(kursi sebagai mobil)

BB: Anak tidak dapat Menggunakan
benda-benda sebagai permainan

simbolik

MB:Anak mulai dapat
Menggunakan benda-benda sebagai

permainan simbolik

BSH:Anak sudah dapat
Menggunakan benda-benda sebagai

permainan simbolik

BSB:Anak mampu Menggunakan
benda-benda sebagai permainan

simbolik

Mengenal konsep
sederhana dalam

kehidupan sehari-

BB:Anak tidak dapat Mengenal
konsep sederhana dalam kehidupan

sehari-hari
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hari (gerimis, hujan,

gelap, terang, dsb)

MB:Anak mulai dapat Mengenal
konsep sederhana dalam kehidupan

sehari-hari

BSH:Anak sudah dapat Mengenal
konsep sederhana dalam kehidupan

sehari-hari

BSB:Anak mampu Mengenal
konsep sederhana dalam kehidupan

sehari-hari

Mengetahui konsep
banyak dan sedikit

BB:Anak tidak dapat Mengetahui
konsep banyak dan sedikit

MB:Anak mulai dapat Mengetahui
konsep banyak dan sedikit

BSH:Anak sudah dapat Mengetahui
konsep banyak dan sedikit

BSB:Anak mampu Mengetahui
konsep banyak dan sedikit

Mengkreasikan
sesuatu sesuai
dengan idenya
sendiri yang terkait
dengan berbagai

pemecahan masalah

BB:Anak tidak dapat
Mengkreasikan sesuatu sesuai
dengan idenya sendiri yang terkait
dengan berbagai pemecahan

masalah

MB:Anak mulai dapat
Mengkreasikan sesuatu sesuai
dengan idenya sendiri yang terkait
dengan berbagai pemecahan

masalah

BSH:Anak sudah dapat
Mengkreasikan sesuatu sesuai

dengan idenya sendiri yang terkait
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dengan berbagai pemecahan

masalah

BSB:Anak mampu Mengkreasikan
sesuatu sesuai dengan idenya sendiri
yang terkait dengan berbagai
pemecahan masalah

Mengamati benda
dan gejala dengan

rasa ingin tahu

BB:Anak tidak dapat Mengamati
benda dan gejala dengan rasa ingin
tahu

MB:Anak mulai dapat Mengamati
benda dan gejala dengan rasa ingin
tahu

BSH:Anak sudah dapat Mengamati
benda dan gejala dengan rasa ingin
tahu

BSB:Anak mampu Mengamati
benda dan gejala dengan rasa ingin
tahu

Mengenal pola
kegiatan dan
menyadari

pentingnya waktu

BB:Anak tidak dapat Mengenal pola
kegiatan dan menyadari pentingnya

waktu

MB:Anak mulai dapat Mengenal
pola kegiatan dan menyadari

pentingnya waktu

BSH:Anak sudah dapat Mengenal
pola kegiatan dan menyadari

pentingnya waktu

BSB:Anak mampu Mengenal pola
kegiatan dan menyadari pentingnya

waktu




97

Memahami
posisi/kedudukan
dalam keluarga,
ruang, lingkungan
sosial
(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

BB:Anak tidak dapat Memahami
posisi/kedudukan dalam keluarga,

ruang, lingkungan sosial

MB:Anak mulai dapat Memahami
posisi/kedudukan dalam keluarga,

ruang, lingkungan sosial

BSH:Anak sudah dapat Memahami
posisi/kedudukan dalam keluarga,

ruang, lingkungan sosial

BSB:Anak mampu Memahami
posisi/kedudukan dalam keluarga,

ruang, lingkungan sosial

Berfikir Logis

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau

warna atau ukuran

BB:Anak tidak dapat
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan fungsi, bentuk atau

warna atau ukuran

MB:Anak mulai dapat
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan fungsi, bentuk atau

warna atau ukuran

BSH:Anak sudah dapat
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan fungsi, bentuk atau

warna atau ukuran

BSB:Anak mampu
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan fungsi, bentuk atau

warna atau ukuran

10

Mengenal gejala

sebab-akibat yang

BB:Anak tidak dapat Mengenal
gejala sebab-akibat yang terkait
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terkait dengan

dirinya

dengan dirinya

MB:Anak mulai dapat Mengenal
gejala sebab-akibat yang terkait

dengan dirinya

BSH:Anak sudah dapat Mengenal
gejala sebab-akibat yang terkait
dengan dirinya

BSB:Anak mampu Mengenal gejala
sebab-akibat yang terkait dengan
dirinya

11

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau
kelompok yang
berpasangan dengan

2 variasi

BB:Anak tidak dapat
Mengklasifikasikan benda ke dalam
kelompok yang sama atau kelompok
yang sejenis atau kelompok yang

berpasangan dengan 2 variasi

MB:Anak mulai dapat
Mengklasifikasikan benda ke dalam
kelompok yang sama atau kelompok
yang sejenis atau kelompok yang

berpasangan dengan 2 variasi

BSH:Anak sudah dapat
Mengklasifikasikan benda ke dalam
kelompok yang sama atau kelompok
yang sejenis atau kelompok yang

berpasangan dengan 2 variasi

BSB:Anak mampu
Mengklasifikasikan benda ke dalam
kelompok yang sama atau kelompok
yang sejenis atau kelompok yang

berpasangan dengan 2 variasi
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12

Mengenal pola
(misal, AB-AB dan
ABC-ABC) dan

mengulanginya

BB:Anak tidak dapat Mengenal pola
(misal, AB-AB dan ABC-ABC) dan

mengulanginya

MB:Anak mulai dapat Mengenal
pola (misal, AB-AB dan ABC-ABC)

dan mengulanginya

BSH:Anak sudah dapat Mengenal
pola (misal, AB-AB dan ABC-ABC)

dan mengulanginya

BSB:Anak mampu Mengenal pola
(misal, AB-AB dan ABC-ABC) dan

mengulanginya

13

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi

ukuran atau warna

BB:Anak tidak dapat Mengurutkan
benda berdasarkan 5 seriasi ukuran

atau warna

MB:Anak mulai dapat Mengurutkan
benda berdasarkan 5 seriasi ukuran

atau warna

BSH:Anak sudah dapat
Mengurutkan benda berdasarkan 5

seriasi ukuran atau warna

BSB:Anak mampu Mengurutkan
benda berdasarkan 5 seriasi ukuran

atau warna

14

Berfikir
Simbolik

Membilang banyak
benda satu sampai

sepuluh

BB: Anak tidak dapat Membilang

banyak benda satu sampai sepuluh

MB:Anak mulai dapat Membilang
banyak benda satu sampai sepuluh

BSH:Anak sudah dapat Membilang

banyak benda satu sampai sepuluh
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BSB:Anak mampu Membilang

banyak benda satu sampai sepuluh

15 Mengenal konsep BB:Anak tidak dapat Mengenal

bilangan konsep bilangan

MB:Anak mulai dapat Mengenal
konsep bilangan

BSH:Anak sudah dapat Mengenal

konsep bilangan

BSB:Anak mampu Mengenal
konsep bilangan

16 Mengenal lambang BB:Anak tidak dapat Mengenal

bilangan lambang bilangan

MB:Anak mulai dapat Mengenal

lambang bilangan

BSH:Anak sudah dapat Mengenal
lambang bilangan

BSB:Anak mampu Mengenal

lambang bilangan

17 Mengenal lambang BB:Anak tidak dapat Mengenal
Huruf lambang Huruf

MB:Anak mulai dapat Mengenal

lambang Huruf

BSH:Anak sudah dapat Mengenal

lambang Huruf

BSB:Anak mampu Mengenal
lambang Huruf

Keterangan :
1. Berkembangan Sangat Baik
Di berikan skor 4, apabila anak melakukan semua kegiatan yang diberikan

oleh guru secara keseluruhan dengan baik dan benar.
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2. Berkembang Sesuai Harapan
Diberikan skor 3, apabila anak telah mampu melakukan kegiatan yang
diberikan oleh guru dengan benar

3. Mulai Berkembang
Diberikan skor 2, apabila anak mampu melakukan kegiatan yang diberikan
oelh guru akan tetapi anak belum melakukan kegiatan dengan benar

4. Belum Berkembang
Diberikan skor 1, apabila anak belum mampu melakukan kegiatan yang

diberikan oleh guru secara keseluruhan
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Lampiran 3
Rubrik Penilaian Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun Dikelompok
A di TK Negeri 1 Belimbing

Nama
Petunjuk
1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan
anda
2. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia
3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.
Indikator Deskripsi Skala penilaian

BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4

Mengenal benda Anak mampu
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan

untuk menulis) kegunaannya

Menggunakan benda- | Anak dapat

benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan

imajinasinya dalam

permainan.
Mengenal konsep Anak dapat
sederhana dalam menyebutkan dan

kehidupan sehari-hari | membedakan keadaan
(gerimis, hujan, gelap, | sederhana dalam

terang, dsb) kehidupan sehari-hari

Mengetahui  konsep | Anak dapat

banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
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sedikit..

Mengkreasikan
sesuatu sesuai dengan
idenya sendiri yang
terkait dengan
berbagai pemecahan
masalah

Anak mampu membuat
karya sederhana
berdasarkan ide sendiri
untuk menyelesaikan

suatu masalah.

Mengamati benda dan
gejala dengan rasa

ingin tahu

Anak memperhatikan
dan bertanya tentang

apa yang diamati .

Mengenal pola
kegiatan dan

menyadari pentingnya

Anak mengikuti urutan
kegiatan pembelajaran

sesuai arahan guru.

waktu
Memahami Anak memahami posisi
posisi/kedudukan dirinya sebagai peserta

dalam keluarga, ruang,
lingkungan sosial
(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

didik yang harus

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau

warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran

dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang

terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.
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Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia

lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan

dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan

berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran

besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-
ABC) dan

mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan

urutan yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi

ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari

ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang

diberikan guru.

Membilang banyak
benda satu sampai

sepuluh

Anak mampu
menghitung jumlah

dengan benar

Mengenal konsep

Anak dapat
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bilangan

mencocokkan jumlah
dengan angka yang

sesuai.

Mengenal lambang

bilangan

Anak mampu mengenal
angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang

huruf

Anak mampu
menyebutkan huruf

awal

Anak mampu mengenal

huruf secara sederhana.

Skor yang diperoleh

Persentase

Skor maksimal

Kategori




106

Lampiran 4
Kisi-Kisi Pedoman Wawancara
Variabel Indikator Deskripsi
Game | Memberikan 1. Apakah anak suka bermain game edukasi?
Edukasi | ilmu 2. Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu
interaktif | pengetahuan tentang game?
kepada anak | 3. Apakah anak dapat memilih gambar yang
melalui  proses benar dalam game ?
pembelajaran 4. Bagaimana anak dapat menyebutkan nama
bermain sambil gambar yang muncul dalam game edukasi?
belajar
Merangsang 1. Apakah ada kesulitan saat anak melakukan
pengembangan game edukasi?
daya pikir 2. Apakah anak mampu memilih jawaban yang
sesuai ketika diberikan beberapa pilihan
dalam game edukasi interaktif?
3. Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas
atau tantangan dalam game edukasi?
Menciptakan 1. Apakah anak senang belajar bersama teman-
lingkungan temannya?
bermain  yang | 2. Apakah game edukasi itu menarik bagi anak
menarik, ?
memberikan rasa | 3. Apakah anak berani mencoba memainkan
aman, dan game edukasi?
menyenangkan. 4. Apakah anak mau mengikuti kegiatan
bermain game edukasi sampai kegiatan
selesai?
Meningkatkan 1. Apakah anak lebih mudah memahami
kualitas pembelajaran menggunakan game edukasi ?
pembelajaran 2. Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan
anak anak pembelajaran saat menggunakan game
edukasi?
3. Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal
apa saja yang mereka temukan atau pelajari
di dalam game tadi?
4. Apakah anak lebih fokus saat belajar
menggunakan game edukasi?
5. Bagaimana anak menunjukkan minat belajar

yang lebih tinggi ketika menggunakan game
edukasi?




Lampiran 5

Nama

Pedoman Lembar Wawancara Siswa

Kelompok
Hari / Tanggal :
Nama TK
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No

Pertanyaan wawancara siswa

iya

tidak

Apakah anak suka bermain game edukasi?

Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game?

Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam game ?

el N

Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang
muncul dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi?

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan
dalam game edukasi?
Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya?

.| Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ?

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi?

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi
sampai kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran
menggunakan game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat
menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang
mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game
edukasi?

16. | Bagaimana anak menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi

ketika menggunakan game edukasi?
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Lampiran 6
Rencana Pembelajaran RPPH Pretest Dan Postest

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPPH) PRETEST DI TR

NEGERIT BELIMBING TAHUN PELAJARAN 20252026

Semester / Minggu 214

Han/Tanggal Senin 13 April 2026
Kelompok/Usia A/4-5 Tahun

Tema'Sub Tema Neparaku / Lambang negaraku
TUJUAN KEGIATAN

1. Anak dapat mengenal lambang negara Indonesia yaitu Garuda Pancasila

"~

Anak dapat mengetahui warna pada lamhang negara

Anak dapat mengenal simbol-simbol pada lambang negara secara

P

sederhana

4 Anak dapat menycebutkan nama lambang negara Indonesia

ALAT DAN BAHAN :
1. Pensil

2. Lembar kerja anak
PEMBUKAAN:

1) Berdoa sebelum belajar,mengucap salam dan mengecek kehadiran anak
2) Bemyanyi
3) Guru memperhhatkan beberapa gambar terkait lambang negara dan

bertanya kepada anak tentang nama gambar tersebut
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o Anak menguruthan simbol pancasila

o Anak menyebutkan  huruf dan kota nama simbol-simbol pada lambang
negara

o Anak berhitung gambar dan lambang sila dimasin-masing kotak LKA

kemudian mencocokan dengan angka
PENUTUR

1) Guru menanyakan kembali hegiatan yang telsh dilakuban anak

) Guru menyebuthan kembali konsep tentang lambang negara dan simbol-
simbolnya.

3) Guru bertanya tentang apa yang paling disukai dari keghatan pembelajaran?

4) Guru Menanyakan perasan anak setelah melahuhan pembelajaran

5) Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran selanjutnya

6) Berdoa sebelum pulang

Guru Kelas Peneliti

Selvi
NIP 198403182025212026 NIM230608204
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RENCANA PELARSANAAN PEMBELAJARAN (RPPU) POSTTEST DI

TRNEGERIT BELIMBING TAHUN PELAJARAN 20252026

Semester / Minggu 2

Han/Tanggal Jumat 17 Apnil 2026
Kelompok/Usia A/4-5 Tahun

Tema'Sub Tema Negarahu / Lambang negataku
TUJUAN KEGIATAN

I Anak dapat mengenal lambang negara Indonesia yaitu Garuda Pancasila

re

Anak dapat mengetahut warna pada lambang negara
3 Anak dapat mengenal simbol-simbol pada lambang negara secara
sederhana

4 Anak dapat menycbuthan nama lambang negara Indonesia
ALAT DAN BAHAN

1)y Papan interakuf digital

2) Platform berbasis website “Wordwall™
PEMBUKAAN

1) Berdoa sebelum belajar,mengucap salam dan mengecek kehadiran anak
2) Bemyanyi
3) Guru memperlihathan beberapa gambar terkait lambang negara dan bertanya

kepada anak tentang lambang negara tersebut
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INTI

1) Anak menyebuthan simbol-simbol pada lambang negara yang ditunjuban guru
digame
2) Anak menyusun hata imbolsimbol dan lambang negaras di game

1) Anak menjawab pertanyan digame dengan menunjukan gambar yang benar
PENUIUP

1. Guru menaryakan kemball hegiatan game yang tolah dilakuban anak

2, Guru menyebutkan hembali honsep tentang lambang neyara dan simbol
simbolnya

3. Guru bertanya tentang apa yany paling disukai dan kegiatan pembelajaran?

4. Guru Menanyahan perasan anak setclah melahukan pembelajaran ?

S Guru menyampalhan heglatan pembelajaran selanjutnya

6. Berdoa sebelum pulang

Guru Kelay Penglnti

Selvi

Nugash, §. Pd
NIP. 195403182025212026 NIM 220608204
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Lampiran 7
Surat Permohonan Validasiv Instrumen Ta

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JL Pervaming Semghuang Km 4, Kowak Pos 126, Telp (0565)20)2388, 2022387
- ‘Email: sthippersadai@gmail com Website: www persadakhatulistiwa ac id
\ FORMULIR SURAT PERMOIONAN VALIDASTINSTRUMEN

I'liNliL_l'l_‘lAN TA )
Kode: Edisi Revisi Tanggal Terbit
018FA3-1 1 1 1 Agustus 2021
Hal : Permohonan Valhdasi Instrumen TA

Lampiran : 1 Bendel

Kepada Yth Ibu Fransiska, S.Psi,, M Pd
Ketua Program Studi Pendidikan Guru Peadidikan Anak Usia Dini

D:

Tempat

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir (TA), dengan ini saya

Nama : Selvi

NIM . 220608204

Program Studi  : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Judul AT Pengaruh  Media Pembelajaran Game Edukasi Interaktif Terhadap

Perkembangan Kopnitif Anak Usia 4-5 Tohun Di TK Negen |
Belimbing Tahun Pelajaran 20252026

Mohon Bapak/Ibu berkenan membenikan validasi terhadap instrumen penelitian TA
yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya lampirkan; (1)
Proposal TA, (2) kisi-Kisi mstrumen penclinan TA, dan (3) draft instrumen penelitian
TA

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak/Tbu diucapkan tenma kasih
Sintang, 9 Maret 2026

Pemohon

S )
NIM. 220608204




Lampiran 8
Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Observasi Validator 1

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARY A BANGSA ‘
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
0 Pernambona Seoghmrmye K 4 Kowsk P 126 Telp (056512022346, 2023087
‘Emal sthippersada e gmanl com Website www persadakhatulistiwa acad
CFORMULIR SURAT PERNYATAAN VALIDASTINSTRUMEN
| PENELITIAN TA
Kode: Edisi Revisi | Tanggal Terbit
DIOFA3-] I 1 1 Agustus 2021

SURAT PERNYATAAN VALIDASHINSTRUMEN PENELITIAN TA
LEMBAR OBSERVASISISWA
Sava vang bertanda tangan dr bawah im
Nama  Yohanes Berhhmas Mulyads, S Fal M Psi

NUPTK  93537470648130063
Prod Pendidikan Gure Pendidikan Anak Usia Dim

Menyatakan bahwa instrumen penclittan TA atas nama mahasiswa

Nama Sclv
NIM 220608204
Program Stedi  Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dimi

. Judul TA Pengaruh Media Pembelaaran Game Edukasi Interahuf Terhadap
Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun D1 TK Negen 1 Behimbing Tahun Pelajaran
20252026

‘Serelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian TA tersebut dapat dinyatakan
| V| l:$‘31& d}l"un;k:{n untuk pcnclmin '
- . iiyih 'dli:unakan dengan perbaikan \
| Tadak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan }

dengan catatan dan saran perbaikan sebagaimana teflampir. o

Demikian agar dapat digunakan schagaimana mestinya

Sintang, 9 Maret 2026
Validator

Ye s Bdrkhmas Mulyadi, S Fil M Psi
NUPTK. 9353747648130063

D Bennce v
Catatan:
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TASTE VALIDASHINSTRUMEN PENELITIAN TA

LEMBAROBSERVASISISWA

Nama Malosswa Selw
NIM 220608201
Judul TA Pengamb Media Pembelajaran Game Fdubasi Interaknf Terhadap

Perhembangan Kogmuf Anak Usia 45 Tahun De TR Negen D Ischmbung Tahan Pelajaran
20282006

No. | Variabel 7 Sacan/Tanggapan
fedpwaan phsaren Piyeebesal !ﬂ
P emdt';"wz

Komentar Umum Lain-lam

Smtang, Maret 2026

NUl’lk 9353747648130063
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Lampiran 9
Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Observasi Validator 2

PERRECMPELAN BADAN PFENDIDIKAN KARY A BANGSA
STRIP PERSADA RIEATULISTIW A SINTANG
SINEANGRATIMANTAN AR
N Pernaming Sevicbiarg A 4 Dol Poor 120 Telpr (03602000084 2022187
Enail sthappersadasegmand com Website www persadab hatabistina ac i
FORMUDPIE SURAT FERNY ATAAN VALIDASTINSTREMEN
PENETILIAN 1A
Kole @ Falisi f Revisi 1 Tangpal Terlnt
OMEALL | I | : 1 Agustus 2021

SURATEPERNY ATAAN VALIDASEINSTRUNMEN PENFLIIIANTA
FEMBAROBSERVASISISWA
Sava vang bertanda tangan di bawah im
Nama Sudarto, M I

NUPITK  SO3R7656661 30412
I'tods P'endidiban Gura P'endadiban Anak Usia Dim

Menvatahan halwa strumen peneliian TA atas nama malaseswa

Nama Selw

NIM 20608204

Program Stody  Peadidiban Gura Pendidiban Anak Usia Dim

Judul TA P'engaruh Media Pembelyjaran Game  Fdubasi Interabtd Terhadap

Pethembangan Kogninf Anak Usia 4-5 Tahun Dy TR Negen | Belimbing Tahun Pelajaran
202872026

Setelah dilabuban hajan atas instumen penelitian TA tersebut dapat dinvatahan
Vv ! Layak digunakan untul penchitian - |
1 Layak digunakan denpan perbaikan
‘ | Tadak Tayak digrunakan untuk pencehian vang bersanghutan

‘dengan catatan dan saran pcciﬁn(dﬁ Qélu{s}!ﬁﬁni terhampir
Demihan agar dapat digunahan schagaimana mestinya

Sitang, 9 Maret 2026
Vahdatgr 11,

Sudgrto, M I'd,
NUPTK 89387656661 30412

[ senwmay
Catatan



HASIL VALIDASHINSTRUMEN PENELTTIAN TA

LEMBAR OBSERVASISISWA

Nama Selwy
NIM 220608204
Judal TA ‘Pengaruh Media Pembelajaran Game  Edubasi Interaknf Terhadap

Perkembangan Kogmuf Anak Usia 4.5 Tahun D TK Negen | Behimbing Tahun Pelagaran
20252026

{ No. | Variabel | Saran/Tangzapan |

[, Lavale (&'\‘3\)@\@» Urlwle Q'-“L\E\'\an»

Komentar Umum Lain-lain |

Sintang, 9 Maret 2026
Vahdator 1,

S o, M
NUPTK 8938765666130412
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Lampiran 10
Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Wawancara Validator 1

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIRAN KARY A BANGSA
STRIPPERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-RALIMANTAN BARAT
S Vernwmmnn Sevghamang Km 3 Kotk Pan 126, Telp FULAES PR LT ST A

Emanl sthippersadaagmal com Website www ;uwhkh.nulmunx d
FORMULIR SURAT PERNYATAAN VALIDASEINSTRUMEN ‘
] PENELITIAN TA ‘
Kode : | Edisi | Revim I Tanggal lﬂ!nt |

OW_"L\:H* | 1 [ 1 J 1 ,\:mmu 20’!

SURAT PERNYATAAN VALIDASEINSTRUMEN PENELITIAN TA
FEMBARWAWANCARA SISWA
Sava yang bertanda tangan di bawah im
Nama Yohanes Berhhmas Mulyadi, S Bl M Psy

NUPTK  9353747648130063
Prodh Pendidihan Guru Pendsdihan Anak Usia Dimy

menyatakan bahwa instrumen penchittan TA atas nama mahasiswa

Nama Selvi

NIM 220608204

Program Studt  Pendidikan Guru Pendidihan Anak Usia Dini

Judul TA Pengaruh  Media Pembelajaran Game  Edukasy Interakuf Terhadap
Perhembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun Di TK Negen | Belimbing Tahun Pelajaran
20252026

_Setelah dilakukan kapian atas instrumen penclitian TA tersebut dapat dm\aul:m
B Layak digunakan untuk penchtian )
l/ Layak digunakan dengan perbathan =

Tidak layak digunakan untuk mnchlun yang bersanghutan

dcnpn catatan dan saran perbaikan scb.u.mmnna terlampir

Demibian agar dapat digunakan schagaimana mestinya

Sintang, 9 Margt 2026
Vahdator I,

Yohancs Berfhmas Mulyadi, S Fil M 'a
NUPTK 9353747648130063

O] ey

Catatan



TIASTE N ALIDASEINSTRUMEN FENFLITIAN 1A

TEMBARWAWANC ARA SISWAY

Nama Seln
NIM 2060K204
Judul TA Pengaruh Media Pembxlyaran Game Fdubas Interalnf Terhadap

Perhembungan Kogmtf Anak Usia 3.8 Tahun Dy TR Negen | Belimbung Tahun Pelajaran
20252026

No. Variabel l Saran/langgapan

leabar waranean b baile
’ binys bapertalens Lapys P"“"’:Y:::\E |

|
};omcnlar Umum Lamn-fain

ot 2026

‘o s Mulsad:, S Fil M P
NUPTK 9353747645130063
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Lampiran 11
Surat Pernyataan Dan Hasil Lembar Wawancara Validator 2

[ ‘ PERRUMPLULAN BADAN PENDIDIKAN KARY A BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-RALIMANTAN BARAT
N Pertamina Semphuang Am & Kotad Pov 126 Telp (05832022586 2022187
~Email: \lkuppct\adaum:ul com Website: www. persadakhatulistina ac.id

T FORMULIR SURAT PERNYATAAN VALIDASTINSTRUMEN
PENELITIANTA
l\ud.e | - Fdisi Revisi ' hnuul Terhit
O9FATT | I 1 | Agustos 2021 |

SURAT PERNYATAAN VALIDASTINSTRUMEN PENELITIAN TA
LEMBAR WAWANCARA SISWA

Sava yang bertanda tangan di bawah im

Nama  © Sudarto, M Pd

NUPTK : 07437346552350112
Prodi  : Pendidihan Guru Pendidihan Anak Usia Dimi

menyatakan bahwa instrumen penehitian TA atas nama mahasiswa;

Nama : Selvi

NIM £ 220608204

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Judul TA Pengaruh Media Pembelajaran Game Edukasi Interaktil Terhadap

Perbembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun Di TK Negeni 1 Belimbing Tahun
Pelajaran 202572026

Sctelgh dilakukan kajian atas instrumen penelitian TA tersebut dapat dinyatakan:
V' | Layak dl*uml\;m untuk penelitian

L .“.xk dlgumk.m dengan perbaikan

Tidak layak d:gunnk;m untuk penclitian yang bersanghutan

dengan catatan dan saran pcrh;ulan schagaimana terlampir.

Demikian agar dapat digunakan schagaimana mestinya

Sintang, 9 Maret 2026
Validatgr 11,

Sudarto, M.I'd,
NUPTK. $938765666130412

M B tanda

Catatan:
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HASIL VALIDASTINSTRUMEN PENELITIAN TA

LEMBAR WAWANCARA SISWA

Nama . Selvi
NIM 220608204
Judul TA Pengaruh  Media Pembelajaran Game Edukasi Interakuf Terhadap

Perhembangan Kogninf Anak Usia 4-5 Tahun Di TK Negen | Behimbing Tahun Pelajaran
20252026

No. Variabel Saran/Tanggapan

Lot Atjmaeen Ao Penniitian

|

i
| Komentar Umum/Lan-lain:
|

Sintang, 9 Maret 2026
Validator 11,

S Pd
N . 8938765666130412

——— il et . . AL N
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Lampiran 12
Surat lzin Pra-Observasi Penelitian

SEROLAH TINGGIEREGURUAN DAN ILMU PENDIDIRAN
FERSADA KIIATULISTIWA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU-PENDIDIKAN ANAK USIA DING
SINTANG - KALIMANTAN BARAT
11 Pertamina Senglusng KM 4 Kotak Pos 126 Tdp (0565) 2022186, 2022187
__Emal ey vkl honelintin i o gl com Webute www selypywrsndioc

Nomor : 0S/BT/G 112026 Sintang, 14 Januari 2026
Lampiran : 1 (satu) lembar

Perihal : 1zin Pra observasi Penelitian

Kepada

Yth Kepala TK Negen | Kecamatan Belimbing

D

Tempat

Dengan hormat,

Berkenan dengan surat mi, kami mobon kepada Ibu untuk membenkan izin kepada

mahasiswa kami

Nama Selwt

NIM 220608204

Jurusan Pendidihan Anak Usia Dim
Program Studs Pendidikan Guru-PAUD

Untuk melakukan Pra observasi dalam rangha menyusun sebuah sknpsi di sekolah yang Ibu
pimpin. Adapun tanggal dan waktu pra observasi sepenuhnya adalah hasil hoordinast kedua
belah pihak

Demikian surat permohonan Pra observasi ini dibuat, atas perhatian dan kerqasama diucaphan
tenma kasih

Ketua Prodi PG-PAUD

Fransiska, 8.Psi., M.Pd
NUPTK 3233762663230223
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Lampiran 13
Surat Balasan Pra-Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN MELAWI
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

TK NEGERI 1 KECAMATAN BELIMBING

Jalun Dayang Nanta Desa Batu Nanta, Kode Pos 79671

Nomor : 421108/ TKNBLGA11/2026
Lampiran HE
Perihal : [jin Obscrvasi pra penclitian

Kepada
Yth. Ketua STKIP Persada Khatulistiwa
Di

Tempat

Dengan hormat,

Menindaklanjuti surat dari Ketua Program Studi PG-PAUD STKIP Persada Khatulistiwa Nomor:
0059/B7/G1/1/2026 perihal permohonan izin pelaksanaan observasi pra penclitian, dengan ini kami
menyatakan bersedia memberikan izin kepada mahasiswa berikut:

Nama : Selvi
NIM : 220608204
Jurusan : Pendidikan Anak Usia Dini

Program Studi ; Pendidikan Guru PAUD

Mahasiswa terscbut diberikan izin untuk melaksanakan kegiatan observasi pra penelitian di TK Negeri 1
Kecamatan Belimbing, yang merupakan salah satu tahapan dalam penyusunan tugas akhir/skripsi.

Demikian surat keterangan ini kami sampaikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya. Atas
perhatian dan kerja samanya, kami ucapkan terima kasih,
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Lampiran 14
Surat 1zin Uji Coba Penelitian

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PERSADA KHATULISTIWA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU-PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
SINTANG ~ KALIMANTAN BARAT
JI. Pertamina Senghuang KM. 4 Kotak Pos 126 Telp (0565) 2022186, 2022187
Email: pepndpor adabhonistin s g com Website: www: stkippersada ac id

Nomor : 0035/BT/G1IV2026

Lampiran : 1 (satu) lembar

Perihal : Izin Uji Coba Instrumen Penclitian
Kepada

Yth. Kepala TK Negeri Pembina

Di Tempat

Dengan hormat,

Berkenan dengan tugas akhir mahasiswa atau skripsi, kami mohon kepada Ibu untuk
memberikan izin kepada mahasiswa kami :

Nama : Selvi

NIM : 220608204

Jurusan : Pendidikan Anak Usia Dini
Program Studi : Pendidikan Guru-PAUD

Untuk melaksanakan uji coba instrumen penelitian di sekolah yang Ibu pimpin dengan judul :
“Pengaruh Media Pembelajaran Game Edukasi Interaktif Terhadap Perkembangan
Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun di TK Negeri | Belimbing Tahun Pelajaran 20252026

Adapun tanggal dan waktu penelitian sepenuhnya adalah hasil koordinasi kedun belah pihak.
Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami
ucapkan terima Kasih.

Sintang, 01 April 2026
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Lampiran 15
Surat Balasan Uji Coba Instrumen

PEMERINTAH KANUPATEN MELAWI
DINAS PENDIDIKAN DAN KERBUDAYAAN
TAMAN KANAK-KANAK NEGERI PEMBINA NANGA PINOH
Alsmat : Dusun Mekar Sari 11 Desa PPaal Koo, Nanga Pinoh, Kab. Mclawi

Nomor 42117 25 /[TRN.PENIV2026 Nanga Pinoh, 20 Mei 2026
Lampiran - Kepada Yth.
Perihal : Balasan [zin Uji Coba Ketua STRIP Persada Khatulistiva
Instrumen Penclitian c.q. Ketua Prodi PG-PAUD
di-
Tempat
Dengan hormat,

Menindaklanjuti surat dari Sckolah Tinggi Kegurvan dan llmu Pendidikan (STKIP) Persada
Khatulistiwa, Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini (PG-PAUD), Nomor:
0035/B7/G1/1V/2026 tertanggal 01 April 2026 perihal Izin Uji Coba Instrumen Penclitian, maka dengan
ini Kepala TK Negeri Pembina Nanga Pinoh memberikan izin kepada mahasiswa di bawah ini:

Nama : Selvi

NIM : 220608204

Jurusan : Pendidikan Anak Usia Dini
Program Studi : Pendidikan Guru-PAUD

Untuk melaksanakan uji coba instrumen penclitian dalam rangka penyusunan tugas akhir (skeipsi) di
lingkungan sekolah kami, dengan judul penclitian: "Pengaruh Media Pembelajaran Game Edukasi
Interaktif Terhadap Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun di TK Negeri I Belimbing Talun
Pelajaran 2025/2026".

Pada prinsipnya kami sangat mendukung dan bersedia memfasilitasi kegiatan tersebut. Adapun mengenai
teknis pelaksanaan, jadwal, dan wakiu pelaksanaan uji coba instrumen ini dapat dikoordinasikan lebih
lanjut dengan guru kelas terkait agar tidak mengganggu proses belajar mengajar.

Demikian surat balasan ini kami sampaikan untuk dapat dipergunakan scbagaimana mestinya. Atas
perhatian dan kerja sama yang baik, kami ucapkan terima kasih.

Sk '@N\eg«i Pembina Nanga Pinoh
> f !‘\!
i) 5

NIP. 19840608 200904 2 003
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Lampiran 16
Surat Izin Penelitian

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PERSADA KHATULISTIWA
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU-PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
SINTANG ~ KALIMANTAN BARAT
J1. Pertamina Sengkuang KM. 4 Kotak Pos 126 Telp (0565) 2022386, 2022387

Email: pgprudpersadathandiviina agmand com Website: www sikippersada ac. i

Nomor : 0036/B7/G1/IV2026

Lampiran  : | (satu) lembar

Perihal : Izin Penelitian

Kepada

Yth. Kepala TK Negeri 1 Belimbing

Di Tempat

Dengan hormat,

Berkenan dengan tugas akhir mahasiswa atau skripsi, kami mohon kepada Ibu untuk
memberikan izin kepada mahasiswa kami :

Nama : Selvi

NIM : 220608204

Jurusan : Pendidikan Anak Usia Dini
Program Studi : Pendidikan Guru-PAUD

Untuk melaksanakan penelitian di sckolah yang Ibu pimpin dengan judul : “Pengaruh Media
Pembelajaran Game Edukasi Interaktif Terhadap Perkembangan Kognitif Anak Usia
4-5 Tabun di TK Negeri | Belimbing Tahun Pelajaran 2025/2026"

Adapun tanggal dan waktu penelitian sepenuhnya adalah hasil koordinasi kedua belah pihak.
ucapkan terima kasih.

Sintang, 06 April 2026

NU 3233762663230223
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Lampiran 17
Surat Balasan Penelitian
PEMERINTAH KABUPATEN MELAWI
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
TK NEGERI 1 KECAMATAN BELIMBING
Jalan Daynng Nanta Desa Batu Nanta, Kode Pos 79671
Nomor : 2L I/I2/TKNBLG/V/2026
Lampiran  :-
Perihal : Izin Melaksanakan Penclitian
Kepada
Yih. Ketua STKIP Persada Khatulistiwa
Di
Tempat
Dengan hormat,

Menindaklanjuti surat dari Ketun Program Studi PG-PAUD STKIP Persada Khatulistiwa Nomor:
0036/B7/G1/1V/2026 perihal permohonan izin pelaksanaan penelitian, dengan ini kami menyatakan
bersedia memberikan izin kepada mahasiswa berikut:

Nama : Selvi
NIM : 220608204
Jurusan : Pendidikan Anak Usia Dini

Program Studi : Pendidikan Guru PAUD

Mahasiswa tersebut diberikan izin untuk melaksanakan kegiatan penelitian di TK Negeri | Kecamatan
Belimbing dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Game edukasi Interaktif Terhadap
Perkembangan Kognitif Anak Usia 4-5 Tabun di TK Negeri 1 Belimbing Tahun Pelajaran
2025/2026", yang merupakan salah satu tahapan dalam penyusunan tugas akhir/skripsi,

Demikian surat keterangan ini kami sampaikan untuk dapat dipergunakan scbagaimana mestinya.




Lampiran 18

Uji Coba Lembar Rublik Penilaian

Nama Al
Petunjuk
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( V) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB | MB | BSH BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk memotong, | menggunakan benda
pensil untuk menulis) berdasarkan kegunaannya
Menggunakan benda- Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengenal konsep Anak dapat menyebutkan v
sederhana dalam dan membedakan keadaan
kehidupan sehari-hari sederhana dalam
(gerimis, hujan, gelap, kehidupan sehari-hari
terang, dsb)
Mengetahui konsep Anak dapat menunjukkan v
banyak dan sedikit kelompok benda yang
lebih banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan sesuatu | Anak mampu membuat v
sesuai dengan idenya karya sederhana
sendiri yang terkait berdasarkan ide sendiri
dengan berbagai untuk menyelesaikan
pemecahan masalah suatu masalah.
Mengamati benda dan Anak memperhatikan dan | v
gejala dengan rasa ingin | bertanya tentang apa
tahu yang diamati .
Mengenal pola kegiatan | Anak mengikuti urutan v
dan menyadari kegiatan pembelajaran
pentingnya waktu sesuai arahan guru.
Memahami Anak memahami posisi v
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posisi/kedudukan dalam
keluarga, ruang,
lingkungan sosial
(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

dirinya sebagai
anak,peserta didik dan
teman

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran dan
fungsi yang sama

Mengenal gejala sebab-
akibat yang terkait
dengan dirinya

Anak dapat menjelaskan
akibat dari suatu
perbuatan yang dilakukan.

Anak dapat menyebutkan
akibat sederhana dari
perbuatan yang ia lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran besar
dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-ABC)
dan mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan urutan
yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari ukuran
kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna sesuai
urutan yang diberikan
guru.

Membilang banyak
benda satu sampai

Anak mampu menghitung
jumlah dengan benar
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sepuluh

Mengenal konsep Anak dapat mencocokkan

bilangan jumlah dengan angka
yang sesuai.

Mengenal lambang Anak mampu mengenal

bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang Anak mampu

huruf menyebutkan huruf awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana

Skor yang diperoleh 45
Persentase 51,1%

Skor maksimal 88

Kategori MB




Nama :AAB

Petunjuk

Uji Coba Lembar Rublik Penilaian
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB | MB | BSH BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk memotong, | menggunakan benda
pensil untuk menulis) berdasarkan kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengenal konsep Anak dapat menyebutkan v
sederhana dalam dan membedakan keadaan
kehidupan sehari-hari sederhana dalam
(gerimis, hujan, gelap, kehidupan sehari-hari
terang, dsb)
Mengetahui konsep Anak dapat menunjukkan v
banyak dan sedikit kelompok benda yang
lebih banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan sesuatu | Anak mampu membuat z
sesuai dengan idenya karya sederhana
sendiri yang terkait berdasarkan ide sendiri
dengan berbagai untuk menyelesaikan
pemecahan masalah suatu masalah.
Mengamati benda dan Anak memperhatikan dan v
gejala dengan rasa ingin | bertanya tentang apa
tahu yang diamati .
Mengenal pola kegiatan | Anak mengikuti urutan v
dan menyadari kegiatan pembelajaran
pentingnya waktu sesuai arahan guru.
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dalam | dirinya sebagai
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keluarga, ruang,
lingkungan sosial
(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

anak,peserta didik dan
teman

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran dan
fungsi yang sama

Mengenal gejala sebab-
akibat yang terkait
dengan dirinya

Anak dapat menjelaskan
akibat dari suatu
perbuatan yang dilakukan.

Anak dapat menyebutkan
akibat sederhana dari
perbuatan yang ia lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran besar
dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-ABC)
dan mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan urutan
yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari ukuran
kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna sesuai
urutan yang diberikan
guru.

Membilang banyak
benda satu sampai
sepuluh

Anak mampu menghitung
jumlah dengan benar
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Mengenal konsep Anak dapat mencocokkan

bilangan jumlah dengan angka
yang sesuai.

Mengenal lambang Anak mampu mengenal

bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang Anak mampu

huruf menyebutkan huruf awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana

Skor yang diperoleh 43
Persentase 48,9%

Skor maksimal 88

Kategori MB
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‘Al

Kelompok
Hari / Tanggal :
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No Pertanyaan wawancara siswa iya | tidak
1 0

1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? v

2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? v

3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam game ? v

4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang muncul v
dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi? v

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika diberikan N
beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan dalam v
game edukasi?

8. | Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? N

9. | Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? v

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? v

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi sampai | v
kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran menggunakan N
game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat v
menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang mereka N
temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game edukasi? v

16. | Bagaimana anak menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi ketika v
menggunakan game edukasi?
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Nama :AAB
Kelompok
Hari / Tanggal :
No Pertanyaan wawancara siswa iya | tidak
1 0
1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? v
2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? v
3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam game ? |
4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang v
muncul dalam game edukasi?
5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi? v
6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika v
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif?
7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan v
dalam game edukasi?
8. | Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? v
9. | Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? v
10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? v
11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi v
sampai kegiatan selesai?
12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran v
menggunakan game edukasi ?
13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat v
menggunakan game edukasi?
14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang v
mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?
15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game v
edukasi?
16. | Bagaimana anak menunjukkan minat belajar yang lebih tinggi | ¥
ketika menggunakan game edukasi?
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Lampiran 22
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Lampiran 24

HASIL UJI NORMALITAS
Perhitungan Normalitas Chi Kuadrat

1. Uji Normalitas Hasil Pretest
Nilai Data :
40,30,36,37,33,37,39,37,49,33,37,36,37,30,38,33,37,35,28,40,45,42,41,44

a)
b)

c)
d)

e)

f)
9)

Jumlah Data (n) =24

Niali Terendah =28

Nilai Tertinggi = 49

Range (R)= Niali Tertinggi-Nilai Terendah=49-28=21
Banyak Kelas (K)=1+3,3 Log n

(k)= 1+3,3 Log 24=5,6 Dibulatkan Menjadi 6

range (R)

Panjang kelas ar——e %:3,75 dibulatkan menjadi 4

Tabel distribusi frekuensi
No Nilai (X) X —x (x — %)?
1. 40 2,75 7,5625
2. 30 -7,25 52,5625
3. 36 -1,25 1,5625
4, 37 -0,25 0,0625
5. 33 -4,25 18,0625
6. 37 -0,25 0,0625
7. 39 1,75 3,0625
8. 37 -0,25 0,0625
9. 49 11,75 138,0625
10. 33 -4,25 18,0625
11. 37 -0,25 0,0625
12. 36 -1,25 1,5625
13. 37 -0,25 0,0625
14. 30 -7,25 52,5625
15. 38 0,75 0,5625
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16. 33 -4,25 18,0625
17. 37 -0,25 0,0625
18. 35 -2,25 5,0625
19. 28 -9,25 85,5625
20. 40 2,75 7,5625
21. 45 7,75 60,0625
22. 42 4,75 22,5625
23. 41 3,75 14,0625
24. 44 6,75 45,5625
Jumlah 894 552,500

h) Rata-rata x = XX ﬁ = 37,25

n
i) Standar deviasi = /Z(x 0 /552 500 — 4,901

J) Tabel frekuensi yang diharapkan

28-31 27,5 | 31,5 1,989 | 1,173 | 0,02335 | 0,12040 | 0,09705 | 2,329135 0,193
2 - -

32-35 4 31,5 | 355 | 1,173 | 0,357 | 0,12040 | 0,36055 | 0,24015 | 5,763552 0,540
3 10 -

36-39 355 | 39,5 0,357 | 0,459 | 0,36055 | 0,67688 | 0,31634 | 7,592088 0,764

4 40-43 | 4 | 39,5 | 43,5 | 0,459 | 1,275 | 0,67688 | 0,89885 | 0,22196 | 5,327099 0,331
44-47 43,5 | 47,5 | 1,275 | 2,091 | 0,89885 | 0,98174 | 0,08289 | 1,989374 0,000

6 48-51 | 1 47,5 | 51,5 | 2,091 | 2,908 | 0,98174 | 0,99818 | 0,01645 | 0,394687 0,928
Jumlah 24 2,756

N

K) x2hitung = 2,756
Derajat kebebasan (dk) =n-1 =6-1=5

Taraf signifikan (a)=0,05



2.

a.
b.
C.
d.
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Maka x?tabel = 11,070

Jika Niali x?2hitung < x?tabel maka, data berdistribusi normal

Jika Niali x2hitung > x?tabel maka, data berdistribusi tidak normal
Sehingga dapat disimpulkan bahwa nilai pretest anak dimana
x2hitung=2,756 < x?tabel =11,070 maka, data berdistribusi normal

Uji Normalitas Hasil Posttest
Nilai Data :
60,50,55,57,52,57,59,57,68,53,57,57,57,48,58,53,57,55,47,59,65,62,60,64
Jumlah Data (n) =24
Niali Terendah =47
Nilai Tertinggi = 68
Range (R)= Niali Tertinggi-Nilai Terendah=68-47=21
Banyak Kelas (K)=1+3,3 Log n
(k)= 1+3,3 Log 24=5,6 Dibulatkan Menjadi 6

range (®) _ 21_3 74 dibulatkan menjadi 4

Panjang kelas :banyak w0 = 5

Tabel distribusi frekuensi
No Nilai (X) x—Xx (x —x)?
1) 60 3,04 9,2416
2) 50 -6,96 48,4416
3) 55 -1,96 3,8416
4) 57 0,04 0,0016
5) 52 -4,96 24,6016
6) 57 0,04 0,0016
7) 59 2,04 4,1616
8) 57 0,04 0,0016
9) 68 11,04 121,882
10) 53 -3,96 15,6816
11) 57 0,04 0,0016




h. Rata-ratay =
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12) 57 0,04 0,0016
13) 57 0,04 0,0016
14) 48 -8,96 80,2816
15) 58 1,04 1,0816
16) 53 -3,96 15,6816
17) 57 0,04 0,0016
18) 55 -1,96 3,8416
19) 47 -9,96 99,202
20) 59 2,04 4,1616
21) 65 8,04 64,6416
22) 62 5,04 25,4016
23) 60 3,04 9,2416
24) 64 7,04 49,5616
Jumlah 1367 580,958
22 = B9~ 56,96

24

—\2
i. Standar deviasi = /Z(x_x) = /580'958:5,026
n-—1 23

j.

Tabel frekuensi yang diharapkan

47-50 2 46,5 | 50,5 | 2,081 | 1,285 | 0,01872 | 0,09940 | 0,08068 | 1,936301 0,584
51-54 4 50,5 | 54,5 | 1,285 | 0,489 | 0,09940 | 0,31242 | 0,21302 | 5,112593 0,873
55-58 [ 54,5 | 58,5 | 0,489 | 0,306 | 0,31242 | 0,62020 | 0,30778 | 7,386644 0,925
59-62 | 7 | 58,5 | 62,5 | 0,306 | 1,102 | 0,62020 | 0,86477 | 0,24457 | 5,869716 0,129
63-66 | 2 | 62,5 | 66,5 | 1,102 | 1,898 | 0,86477 | 0,97115 | 0,10638 | 2,553187 0,120
67-70 | 2 | 66,5 | 70,5 | 1,898 | 2,694 | 0,97115 | 0,99647 | 0,02532 | 0,607633 0,253
Jumlah 24 2,884
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k. x2hitung = 2,884
Derajat kebebasan (dk) =n-1 =6-1=5
Taraf signifikan (a)=0,05
Maka x?tabel = 11,070
Jika Niali x?2hitung < x?tabel maka, data berdistribusi normal
Jika Niali x2hitung > x?tabel maka, data berdistribusi tidak normal
Sehingga dapat disimpulkan bahwa nilai pretest anak dimana

x2hitung=2,884 < x?tabel =11,070 maka, data berdistribusi normal
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Lampiran 25
Perhitungan Uji Normalitas Dengan SPSS
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statisti
Statistic df Sig. ¢ df  Sig.
Perkembangan .145 24 2000 972 24 707
Kogniif Anak
Perkembangan .170 24 071 969 24 645
Kogniif Anak

*, This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 26
HASIL UJI HOMOGENITAS
Perhitungan Uji Homogenitas Manual Dengan Rumus

1. Uji homogenitas pretest-posttest anak

_ 552,500 _ 552,500

S¥ (i —X) === o =24,0217
2 — \_580,958 580,958
Sy Y —Yi)=5 = 55— =25,25906

varian terbesar

varian terkecil

25,25906: 1'052
24,0217
F tabel =2,014

dk pembilang : n-1 (untuk varian yang lebih besar )
dk penyebut : n-1 (untuk varian yang lebih sedikit )
taraf signifikan (o) = 0,05,
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Lampiran 27
Perhitungan Uji Homogenitas Dengan SPSS
Test of Homogeneity of Variances
Levene

Statistic dfl df2 Sig.
Hasil Based on Mean .000 1 46 .994
Based on Median .002 1 46 967
Based on Median .002 1 45.93 967

and with adjusted 7

df

Based on trimmed .001 1 46 .970

mean




Lampiran 28
HASIL UJI HIPOTESIS
Perhitungan Hipotesis Secara Manual

Uji Hipotesis Pretest-Posttest

hltung: y =X
s2 s2
KN
nl n2 ni 2
hitung= 56,96 — 37,25

24,0217 25,2591\ 4,910\/5,026
\/< 24 ' 24 )2(0’992)(\/24>(\/24>

19,71
J(2,053)— (1,985)(1,026)
19,71

J(0,0162)

19,71
0,1274

thitungz

thitung=

thitung=

thitung= 154,709

154



Lampiran 29

Uji Hipotesis menggunakan SPSS 26

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval

of the Difference

155

Mean Std. Deviation Std. Error Mean Lower Upper t df  Sig. (2-tailed)
Pair 1  posttest - pretest 19.70833 .62409 12739 19.44480 19.97186 154.706 23 .000
Coefficients®
Standardized
Unstandardized Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
1 (Constant) 19.051 1.010 18.867 .000
Pengaruh game 1.018 .027 .992 37.851 .000
edukasi interaktif
-perkembangan

kognitif anak

a. Dependent Variable: Perkembangan Kognitif Anak
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Lampiran 30
Tabel Nilai-Nilai Product Momen
Tabel “r” Yang Digunakan Pada Uji Instrumen

df 5% 1% df 5% 1%
1 0,997 1,000 26 0,374 0,479
2 0,950 0,990 27 0,367 0,471
3 0,878 0,959 28 0,361 0,463
4 0,811 0,917 29 0,355 0,456
5 0,754 0,875 30 0,349 0,449
6 0,707 0,834 31 0,344 0,442
7 0,666 0,798 32 0,339 0,436
8 0,632 0,765 33 0,334 0,430
9 0,602 0,735 34 0,329 0,424
10 0,576 0,708 35 0,325 0,418
11 0,553 0,684 36 0,320 0,413
12 0,532 0,661 37 0,316 0,408
13 0,514 0,641 38 0,312 0,403
14 0,497 0,623 39 0,308 0,398
15 0,482 0,606 40 0,304 0,393
16 0,468 0,590 41 0,301 0,389
17 0,456 0,575 42 0,297 0,384
18 0,444 0,561 43 0,294 0,380
19 0,433 0,549 44 0,291 0,376
20 0,423 0,537 45 0,288 0,372
21 0,413 0,526 46 0,285 0,368
22 0,404 0,515 47 0,282 0,365
23 0,396 0,505 48 0,279 0,361
24 0,388 0,496 49 0,276 0,358
25 0,381 0,487 50 0,273 0,354




Lampiran 31
Tabel Nilai-Nilai Chi Kuadrat
TARAF SIGNIFIKANSI
DK 50% 30% 20% 10% 5% 1%
1 0,455 1,074 1,642 2,706 3,841 6,635
2 1,386 2,408 3,219 4,605 5,991 9,210
3 2,366 3,665 4,642 6,251 7,815 11,345
4 3,357 4,878 5,989 7,779 9,488 13,277
5 4,351 6,064 7,289 9,236 11,070 15,086
6 5,348 7,231 8,558 10,645 12,592 16,812
7 6,346 8,383 9,803 12,017 14,067 18,475
8 7,344 9,524 11,030 13,362 15,507 20,090
9 8,343 10,656 12,242 14,684 16,919 21,666
10 9,342 11,781 13,442 15,987 18,307 23,209
11 10,341 12,899 14,631 17,275 19,675 24,725
12 11,340 14,011 15,812 18,549 21,026 26,217
13 12,340 15,119 16,985 19,812 22,362 27,688
14 | 13,339 16,222 18,151 21,064 23,685 29,141
15 14,339 17,322 19,311 22,307 24,996 30,578
16 | 15338 18,418 20,465 23,542 26,296 32,000
17 16,338 19,511 21,615 24,769 27,587 33,409
18| 17,338 20,601 22,760 25,989 28,869 34,805
19 18,338 21,689 23,900 27,204 30,144 36,191
20 19,337 22,775 25,038 28,412 31,410 37,566
21| 20337 23,858 26,171 29,615 32,671 38,932
22 21,337 24,939 27,301 30,813 33,924 40,289
23| 22337 26,018 28429 32,007 35172 41,638
24 23337 27,096 29,553 33,196 36,415 42,980
25| 24337 28,172 30,675 34382 37,652 44,314
26 25336 29,246 31,795 35,5563 38,885 45,642
27| 26336 30319 32912 36,741 40,113 46,963
28 27,336 31,391 34,027 37,916 41,337 48,278
29 | 28336 32,461 35139 39,087 42,557 49,588
30, 29,336 33,530 36,250 40,256 43,773 50,892

157
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Lampiran 32
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1,000
0,816
0,765
0,741
0,727
0,718
0,711
0,706
0,703
0,700
0,697
0,695
0,694
0,692
0,691
0,690
0,689
0,688
0,688
0,687
0,686
0,686
0,685
0,685
0,684
0,684
0,684
0,683
0,683
0,683
0,681
0,679
0,677

Tabel Titik Persentase Distribusi T

3,078
1,886
1,638
1,533
1,476
1,440
1,415
1,397
1,383
1,372
1,363
1,356
1,350
1,345
1,341
1,337
1,333
1,330
1,328
1,325
1,323
1,321
1,319
1,318
1,316
1,315
1,314
1,313
1,311
1,310
1,303
1,296
1,289

6,314
2,920
2,353
2,132
2,015
1,943
1,895
1,860
1,833
1,812
1,796
1,782
1,771
1,761
1,753
1,746
1,740
1,734
1,729
1,725
1,721
1,717
1,714
1,711
1,708
1,706
1,703
1,701
1,699
1,697
1,684
1,671
1,658

12,706
4,303
3,182
2,776
2,571
2,447
2,365
2,306
2,262
2,228
2,201
2,179
2,160
2,145
2,131
2,120
2,110
2,101
2,093
2,086
2,080

2,069
2,064
2,060
2,056
2,052
2,048
2,045
2,042
2,021
2,000
1,980

31,821
6,965
4,541
3,747
3,365
3,143
2,998
2,896
2,821
2,764
2,718
2,681
2,650
2,624
2,602
2,583
2,567
2,552
2,539
2,528
2,518
2,508
2,500
2,492
2,485
2,479
2,473
2,467
2,462
2,457
2,423
2,390
2,358

63,657
9,925
5,841
4,604
4,032
3,707
3,499
3,355
3,250
3,169
3,106
3,055
3,012
2,977
2,947
2,921
2,898
2,878
2,861
2,845
2,831
2,819
2,807
2,797
2,787
2,779
2,771
2,763
2,756
2,750
2,704
2,660
2,617
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Nama :AKI
Petunjuk

DATA HASIL PRETEST
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( V) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui  konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
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dalam keluarga, ruang,
lingkungan sosial
(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

anak,peserta didik dan
teman

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-
ABC) dan
mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan
urutan yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak

Anak mampu
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benda satu sampai menghitung jumlah
sepuluh dengan benar
Mengenal konsep Anak dapat
bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.
Mengenal lambang Anak mampu mengenal v
bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung
Mengenal lambang Anak mampu
huruf menyebutkan huruf
awal
Anak mampu mengenal v
huruf secara sederhana
Skor Yang diperoleh 44
Persentase 55%
Skor maksimal 80
Kategori MB
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui  konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan N
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-

Anak mampu menyusun
kembali pola secara

ABC) dan sederhana dengan
mengulanginya urutan yang benar.
Mengurutkan benda Anak mampu

berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak
benda satu sampai
sepuluh

Anak mampu
menghitung jumlah
dengan benar
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Mengenal konsep Anak dapat

bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.

Mengenal lambang Anak mampu mengenal

bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang Anak mampu

huruf menyebutkan huruf
awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana

Skor Yang diperoleh 37
Persentase 46,25%

Skor maksimal 80

Kategori MB
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui  konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi N
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-
ABC) dan
mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan
urutan yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak
benda satu sampai
sepuluh

Anak mampu
menghitung jumlah
dengan benar
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Mengenal konsep Anak dapat

bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.

Mengenal lambang Anak mampu mengenal

bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang Anak mampu

huruf menyebutkan huruf
awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana

Skor Yang diperoleh 40
Persentase 50%

Skor maksimal 80
Kategori MB
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui  konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat |
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi | v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-
ABC) dan
mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan
urutan yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak
benda satu sampai
sepuluh

Anak mampu
menghitung jumlah
dengan benar
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Mengenal konsep Anak dapat

bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.

Mengenal lambang Anak mampu mengenal

bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang Anak mampu

huruf menyebutkan huruf
awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana

Skor Yang diperoleh 30
Persentase 37,5%

Skor maksimal 80

Kategori BB
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB | MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui  konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-
ABC) dan
mengulanginya

Anak mampu menyusun
kembali pola secara
sederhana dengan
urutan yang benar.

Mengurutkan benda
berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

Anak mampu
mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak
benda satu sampai
sepuluh

Anak mampu
menghitung jumlah
dengan benar
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Mengenal konsep Anak dapat

bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.

Mengenal lambang Anak mampu mengenal

bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang Anak mampu

huruf menyebutkan huruf
awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana

Skor Yang diperoleh 36
Persentase 45%

Skor maksimal 80
Kategori MB
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Lampiran 37

Nama :AKI

Petunjuk

DATA HASIL POSTTEST

177

4. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

5. Berikan tanda ceklis ( V) pada kolom yang tersedia

6. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui  konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
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dalam keluarga, ruang,
lingkungan sosial
(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

anak,peserta didik dan
teman

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-

Anak mampu menyusun
kembali pola secara

ABC) dan sederhana dengan
mengulanginya urutan yang benar.
Mengurutkan benda Anak mampu

berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak

Anak mampu
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benda satu sampai menghitung jumlah
sepuluh dengan benar
Mengenal konsep Anak dapat v
bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.
Mengenal lambang Anak mampu mengenal
bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung
Mengenal lambang Anak mampu
huruf menyebutkan huruf v
awal
Anak mampu mengenal
huruf secara sederhana
Skor Yang diperoleh 64
Persentase 79,54%
Skor maksimal 80
Kategori BSB




Nama JE

Petunjuk
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui ~ konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-

Anak mampu menyusun
kembali pola secara

ABC) dan sederhana dengan
mengulanginya urutan yang benar.
Mengurutkan benda Anak mampu

berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak

Anak mampu
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benda satu sampai
sepuluh

menghitung jumlah
dengan benar

Mengenal konsep
bilangan

Anak dapat
mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.

Mengenal lambang
bilangan

Anak mampu mengenal
angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang

Anak mampu

huruf menyebutkan huruf v
awal
Anak mampu mengenal v
huruf secara sederhana
Skor Yang diperoleh 57
Persentase 71,25%
Skor maksimal 80
Kategori BSH




Nama JA

Petunjuk
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui ~ konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-

Anak mampu menyusun
kembali pola secara

ABC) dan sederhana dengan
mengulanginya urutan yang benar.
Mengurutkan benda Anak mampu

berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak

Anak mampu
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benda satu sampai menghitung jumlah
sepuluh dengan benar
Mengenal konsep Anak dapat v
bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.
Mengenal lambang Anak mampu mengenal v
bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung
Mengenal lambang Anak mampu
huruf menyebutkan huruf v
awal
Anak mampu mengenal v
huruf secara sederhana
Skor Yang diperoleh 60
Persentase 75%
Skor maksimal 80
Kategori BSH




Nama Al
Petunjuk
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4. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

5. Berikan tanda ceklis (V) pada kolom yang tersedia
6. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

dalam keluarga, ruang,
lingkungan sosial

anak,peserta didik dan
teman

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui ~ konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-

Anak mampu menyusun
kembali pola secara

ABC) dan sederhana dengan
mengulanginya urutan yang benar.
Mengurutkan benda Anak mampu

berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak

Anak mampu




188

benda satu sampai menghitung jumlah
sepuluh dengan benar
Mengenal konsep Anak dapat v
bilangan mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.
Mengenal lambang Anak mampu mengenal v
bilangan angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung
Mengenal lambang Anak mampu
huruf menyebutkan huruf v
awal
Anak mampu mengenal v
huruf secara sederhana
Skor Yang diperoleh 50
Persentase 62,5%
Skor maksimal 80
Kategori BSH




Nama :PU

Petunjuk
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1. Pemilihan salah satu jawaban dari pertanyaan yang sesuai dengan keadaan

anda

2. Berikan tanda ceklis ( \ ) pada kolom yang tersedia

3. Diharapkan setiap kolom pertanyan dapat diisi semuanya.

Indikator Deskripsi Skala penilaian
BB| MB | BSH | BSB
1 2 3 4
Mengenal benda Anak mampu v
berdasarkan fungsi mengidentifikasi dan
(pisau untuk menggunakan benda
memotong, pensil berdasarkan
untuk menulis) kegunaannya
Menggunakan benda- | Anak dapat v
benda sebagai memanfaatkan benda
permainan simbolik sederhana sebagai
(kursi sebagai mobil) | pengganti benda lain
sesuai dengan
imajinasinya dalam
permainan.
Mengetahui ~ konsep | Anak dapat v
banyak dan sedikit menunjukkan kelompok
benda yang lebih
banyak atau lebih
sedikit..
Mengkreasikan Anak mampu membuat v
sesuatu sesuai dengan | karya sederhana
idenya sendiri yang berdasarkan ide sendiri
terkait dengan untuk menyelesaikan
berbagai pemecahan suatu masalah.
masalah
Mengenal pola Anak mengikuti urutan v
kegiatan dan kegiatan pembelajaran
menyadari pentingnya | sesuai arahan guru.
waktu
Memahami Anak memahami posisi v
posisi/kedudukan dirinya sebagai
dalam keluarga, ruang, | anak,peserta didik dan
lingkungan sosial teman
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(misal:sebagaipeserta
didik/anak/teman)

Mengklasifikasikan
benda berdasarkan
fungsi, bentuk atau
warna atau ukuran

Anak mampu
mengelompokkan
warna,bentuk,ukuran
dan fungsi yang sama

Mengenal gejala
sebab-akibat yang
terkait dengan dirinya

Anak dapat
menjelaskan akibat dari
suatu perbuatan yang
dilakukan.

Anak dapat
menyebutkan akibat
sederhana dari
perbuatan yang ia
lakukan

Mengklasifikasikan
benda ke dalam
kelompok yang sama
atau kelompok yang
sejenis atau kelompok
yang berpasangan
dengan 2 variasi

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan warna

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan bentuk.

Anak dapat
mengelompokkan
berdasarkan ukuran
besar dan kecil.

Mengenal pola (misal,
AB-AB dan ABC-

Anak mampu menyusun
kembali pola secara

ABC) dan sederhana dengan
mengulanginya urutan yang benar.
Mengurutkan benda Anak mampu

berdasarkan 5 seriasi
ukuran atau warna

mengurutkan dari
ukuran kecil ke besar.

Anak mampu
mengurutkan warna
sesuai urutan yang
diberikan guru.

Membilang banyak

Anak mampu
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benda satu sampai
sepuluh

menghitung jumlah
dengan benar

Mengenal konsep
bilangan

Anak dapat
mencocokkan jumlah
dengan angka yang
sesuai.

Mengenal lambang
bilangan

Anak mampu mengenal
angka 1-10 melalui
kegiatan menghitung

Mengenal lambang

Anak mampu

huruf menyebutkan huruf v
awal
Anak mampu mengenal v
huruf secara sederhana
Skor Yang diperoleh 55
Persentase 68,75%
Skor maksimal 80
Kategori BSH
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Data hasil wawancara siswa
Nama :AKI
Kelompok A

Hari / Tanggal :Kamis 23
Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing

193

No Pertanyaan wawancara siswa iya | tidak
1 0

1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? N

2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? N|

3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam game ? N

4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang N
muncul dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game edukasi? N|

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika N
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau tantangan N
dalam game edukasi?

8. | Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? N

9. | Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? N

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? N|

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game edukasi N|
sampai kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran N
menggunakan game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran saat | 4/
menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja yang N
mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game N

edukasi?




Nama

JA

Kelompok A
Hari / Tanggal :Kamis 23
Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing
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No Pertanyaan wawancara siswa lya | tidak
1 0

1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? v

2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? | ¥

3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam v
game ?

4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang | ¥
muncul dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game v
edukasi?

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika | ¥
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi
interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau v
tantangan dalam game edukasi?
Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? N

.| Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? v

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? |

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game N
edukasi sampai kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran v
menggunakan game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran | ¥
saat menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja v
yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game | v

edukasi?
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(Al

Kelompok A
Hari / Tanggal :Kamis 23
Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing
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No Pertanyaan wawancara siswa lya | tidak
1 0

1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? v

2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? v

3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam v
game ?

4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang | ¥
muncul dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game v
edukasi?

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika | ¥
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi
interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau v
tantangan dalam game edukasi?
Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? N

.| Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? v

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? |

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game N
edukasi sampai kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran v
menggunakan game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran | ¥
saat menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja v
yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game | v

edukasi?




Nama

‘RYN

Kelompok A
Hari / Tanggal :Kamis 23
Nama TK :TK Negeri 1 Belimbing
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No Pertanyaan wawancara siswa lya | tidak
1 0

1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? v

2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? v

3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam v
game ?

4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang | ¥
muncul dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game v
edukasi?

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika | ¥
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi
interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau v
tantangan dalam game edukasi?
Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? N

.| Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? v

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? |

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game N
edukasi sampai kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran v
menggunakan game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran | ¥
saat menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja v
yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game | v
edukasi?
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No Pertanyaan wawancara siswa lya | tidak
1 0

1. | Apakah anak suka bermain game edukasi? v

2. | Apakah anak menunjukan rasa ingin tahu tentang game? | ¥

3. | Apakah anak dapat memilih gambar yang benar dalam v
game ?

4. | Bagaimana anak dapat menyebutkan nama gambar yang | ¥
muncul dalam game edukasi?

5. | Apakah ada kesulitan saat anak melakukan game v
edukasi?

6. | Apakah anak mampu memilih jawaban yang sesuai ketika v
diberikan beberapa pilihan dalam game edukasi
interaktif?

7. | Bagaimana anak dapat menyelesaikan tugas atau v
tantangan dalam game edukasi?
Apakah anak senang belajar bersama teman-temannya? N

.| Apakah game edukasi itu menarik bagi anak ? v

10. | Apakah anak berani mencoba memainkan game edukasi? | ¥

11. | Apakah anak mau mengikuti kegiatan bermain game N
edukasi sampai kegiatan selesai?

12. | Apakah anak lebih mudah memahami pembelajaran v
menggunakan game edukasi ?

13. | Apakah anak lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran | ¥
saat menggunakan game edukasi?

14. | Apakah anak bisa menyebutkan kembali hal apa saja v
yang mereka temukan atau pelajari di dalam game tadi?

15. | Apakah anak lebih fokus saat belajar menggunakan game | v
edukasi?
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DATANAMA ANAK KELOMPOK A

1 | ADZRIL 5Thn L
2 | ANJU 5Thn L
3 | PUTRI 5Thn L
4 | SALSA 5Thn P
5 | FATAN 5Thn P
6 | ABYAN 5Thn P
7 | KERIN 5Thn L
8 | DESTI 5Thn P
9 | DAMA 5Thn P
10 | SALMA 5Thn L
11 | JEJE 5Thn P
12 | AL 5Thn P
13 | AGIL 5Thn P
14 | ALONA 5Thn L
15 | PAUJA 5Thn L
16 | ABAS 5Thn L
17 | AJRIL 5Thn L
18 | SIGIT 5Thn P
19 | RAYAN 5Thn P
20 | BITA 5Thn L
21 | KIA 5Thn P
22 | FANNY 5Thn L
23 | ARUMI 5Thn L
24 | AKILI 5Thn P
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Gambar 1 Penyerahan Surat Izin Uji Coba Instrumen Penelitian di TK Negeri "
Pembina

i

Gambar 2 Pelaksanaan Uji Coba Penelitian di TK Negeri Pembina
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&
Gambar 4 Pelaksanaan Pretest Dikels A



201

Gambar 5 Kegiatan Pembelajaran Menggunakan Game Edukasi

Gambar 6 Kegiatan Menyebut Nama-Nama Gambar Yang Ada Di Game Edukasi
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Gambar 7 Kegiatan Meriyebutkan Gambar Dan Menyusun Huruf Menjadi Kata di
Game Edukasi

Gambar 8 Kegiatan Memilih Angka Yang Dan Memilih Gambar Yang Benar di
Game Edukasi
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Gambar 10 Pelaksanan Posttest di Kelas A TK Negeri 1 Belimbing
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WAWANCARA RESPON SISWA

Gambar 13 Saat Wawancara Sisa Gambar 14 Saat Wawancara Siswa
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Gambar 17 Saat Wawancara Siswa Gambar 18 Saat Wawéncara Siswa
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