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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Kisi-Kisi Instrumen Penelitian 

KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN 

NO Variabel Indikator Deskripsi 

1 Penggunaan 

Gadget (X) 

Frekuensi 

penggunaan 

gadget 

Mengamati seberapa sering siswa 

menggunakan gadget dalam kegiatan sehari- 

hari, terutama dalam konteks pembelajaran. 

Durasi 

penggunaan 

gadget 

Mengukur lama waktu yang dihabiskan 

siswa dalam menggunakan gadget untuk 

berbagai aktivitas. 

Minat Menilai ketertarikan siswa dalam 

menggunakan gadget, terutama dalam 

kaitannya dengan pembelajaran. 

Motivasi Mengamati sejauh mana penggunaan gadget 

mempengaruhi semangat dan dorongan 

siswa dalam belajar. 

Pemanfaatan 

fungsi dan 

aplikasi gadget 

Mengidentifikasi bagaimana siswa 

menggunakan berbagai fitur dan aplikasi 

pada gadget untuk mendukung proses 

belajar. 
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2 Hasil Belajar (Y) Nilai ulangan 

siswa 

Menggunakan data nilai ulangan sebagai 

indikator pencapaian akademik siswa dalam 

mata pelajaran IPAS materi Bumi dan Alam 

Semesta. 
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Lampiran 2. Kisi-Kisi Angket Siswa 

 

KISI KISI ANGKET SISWA 

No Indikator Jumlah 

 

Butir 

Nomor Item 

 

Pernyataan 

1 Frekuensi penggunaan gadget 7 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

2 Durasi penggunaan gadget 7 8, 9, 10, 11, 12, 

 

13, 14 

3 Minat 7 15, 16, 17, 18, 19, 

 

20, 21 

4 Motivasi 7 22, 23, 24, 25, 26, 

 

27, 28 

5 Pemanfaatan fungsi dan aplikasi gadget 6 29, 30, 31, 32, 33, 

 

34,35,36,37,38,39 

 

,40 

Sumber: (Calista, 2023) 



115  

 

Lampiran 3. Kisi-Kisi Wawancara Guru 

 

KISI KISI WAWANCARA GURU 

No Indikator Jumlah 

 

Butir 

Nomor Item 

 

Pernyataan 

1 Frekuensi penggunaan gadget 2 1, 2 

2 Durasi penggunaan gadget 2 3, 4 

3 Minat 2 5, 6 

4 Motivasi 2 7, 8 

5 Pemanfaatan fungsi dan aplikasi gadget 2 9, 10 

Sumber: (Calista, 2023) 
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Lampiran 4. Kisi-Kisi Wawancara Siswa 

 

KISI KISI WAWANCARA SISWA 

No Indikator Jumlah 

 

Butir 

Nomor Item 

 

Pernyataan 

1 Frekuensi penggunaan gadget 3 1, 2, 3 

2 Durasi penggunaan gadget 3 4, 5, 6 

3 Minat 3 7, 8, 9 

4 Motivasi 3 10, 11, 12 

5 Pemanfaatan fungsi dan aplikasi gadget 3 13, 14, 15 

Sumber: (Calista, 2023) 



117  

 

Lampiran 5. Distribusi nilai rtabel Signifikasi 5% dan 1% 
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Lampiran 6 Hasil Uji Validitas di SPSS 
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Lampiran 7 Uji Reliabilitas di SPSS 
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Lampiran 8. Hasil Uji Regresi di SPSS 
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Lampiran 9. Hasil Wawancara 

Wawancara Perwakilan Siswa Nilai Terendah 

 

Identitas Responden 

Nama : M.A. F 

Kelas : VA 

Hari / Tanggal : Senin, 23 Juni 

2025 Lokasi : SDN 7 Sintang 

 

Pertanyaan Jawaban M. A. F 

Apakah kamu sering menggunakan gadget saat 

 

belajar IPAS? 

Sering kalau ada tugas. 

Seberapa sering kamu cari informasi tentang 

 

Bumi dan Alam Semesta lewat gadget? 

Kadang-kadang aja. 

Kalau ada tugas IPAS, kamu langsung buka 

 

gadget? 

Iya, biasanya nonton video. 

Berapa lama kamu pakai gadget buat belajar 

IPAS? 

Sekitar 30 menit. 
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Kamu lebih lama pakai gadget kalau belajar 

 

tentang tata surya? 

Iya, karena planet-planetnya 

 

seru. 

Pernah lupa kerjain tugas IPAS karena main 

 

gadget? 

Pernah, soalnya aku main 

 

game habis nonton. 

Suka belajar IPAS pakai video dari gadget? Iya, soalnya lebih gampang 

 

ngerti. 

Lebih suka belajar dari video dibanding buku? Iya. 

Menurutmu gadget bikin IPAS jadi menarik? Iya banget. 

Kamu lebih semangat belajar kalau ada gambar 

 

atau simulasi? 

Iya, jadi nggak ngantuk. 

Lebih paham siang malam setelah nonton video? Iya, karena bisa lihat 

 

buminya muter. 

Gadget bantu kamu kerjain tugas IPAS lebih 

 

cepat? 

Iya, lebih cepat nyari 

 

jawabannya. 

Aplikasi apa yang sering kamu pakai? YouTube dan Google. 

Pernah buka aplikasi peta bumi atau tata surya? Pernah, pas belajar di 
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sekolah. 

Sering cari gambar/video tentang bumi, bulan, 

 

matahari? 

Iya, buat gambar tugas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



124  

 

Wawancara perwakilan siswa nilai tertinggi 

 

Identitas Responden 

Nama : R. Z. P. U 

Kelas : VA 

Hari / Tanggal : Senin, 23 Juni 

2025 Lokasi : SDN 7 Sintang 

 

Pertanyaan Jawaban R. Z. P. U 

Apakah kamu sering menggunakan gadget 

 

saat belajar IPAS? 

Iya, hampir setiap belajar pakai 

 

HP. 

Seberapa sering kamu cari informasi tentang 

 

Bumi dan Alam Semesta lewat gadget? 

Sering banget, soalnya aku 

 

suka. 

Kalau ada tugas IPAS, kamu langsung buka 

 

gadget? 

Iya, langsung cari di Google. 

Berapa lama kamu pakai gadget buat belajar 

 

IPAS? 

Bisa sampai satu jam. 

Kamu lebih lama pakai gadget kalau belajar 

 

Iya banget! Seru lihat planet- 
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tentang tata surya? planet muter. 

Pernah lupa kerjain tugas IPAS karena main 

 

gadget? 

Pernah juga sih, terus dimarahin 

 

mama. 

Suka belajar IPAS pakai video dari gadget? Suka banget! Apalagi kalau ada 

 

suara dan animasinya. 

Lebih suka belajar dari video dibanding buku? Iya, karena lebih hidup. 

Menurutmu gadget bikin IPAS jadi menarik? Iya banget, nggak bosenin. 

Kamu  lebih  semangat  belajar  kalau  ada 

 

gambar atau simulasi? 

Iya! Jadi semangat belajar terus. 

Lebih paham siang malam setelah nonton 

 

video? 

Iya, bisa lihat bumi muter dan 

 

matahari diem. 

Gadget bantu kamu kerjain tugas IPAS lebih 

 

cepat? 

Iya, langsung ketemu 

 

jawabannya. 

Aplikasi apa yang sering kamu pakai? YouTube, kadang pakai 

 

Ruangguru juga. 
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Pernah buka aplikasi peta bumi atau tata 

 

surya? 

Pernah! Seru banget bisa zoom 

 

bumi. 

Sering cari gambar/video tentang bumi, bulan, 

 

matahari? 

Iya, sering banget! 
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Wawancara perwakilan siswa nilai sedang 

 

Identitas Responden 

Nama : D. R 

Kelas : VA 

Hari / Tanggal : Senin, 23 Juni 

2025 Lokasi : SDN 7 Sintang 

 

Pertanyaan Jawaban D. R 

Apakah kamu sering menggunakan gadget saat 

belajar IPAS? 

Kadang-kadang aja. 

Seberapa sering kamu cari informasi tentang 

Bumi dan Alam Semesta lewat gadget? 

Jarang sih, lebih sering baca 

buku. 

Kalau ada tugas IPAS, kamu langsung buka 

gadget? 

Kadang, kadang minta 

tolong kakak juga. 

Berapa lama kamu pakai gadget buat belajar 

IPAS? 

15–30 menit. 

Kamu lebih lama pakai gadget kalau belajar 

tentang tata surya? 

Nggak terlalu, kadang cepat 

bosan. 

Pernah lupa kerjain tugas IPAS karena main 

gadget? 

Nggak pernah, aku langsung 

kerjain tugas. 

Suka belajar IPAS pakai video dari gadget? Lumayan suka. 

Lebih suka belajar dari video dibanding buku? Suka dua-duanya. 
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Menurutmu gadget bikin IPAS jadi menarik? Iya sih, apalagi kalau 

videonya warna-warni. 

Kamu lebih semangat belajar kalau ada gambar 

atau simulasi? 

Iya, kalau gambarnya lucu. 

Lebih paham siang malam setelah nonton video? Iya, videonya jelas. 

Gadget bantu kamu kerjain tugas IPAS lebih 

cepat? 

Iya, tapi kadang sinyalnya 

lemot. 

Aplikasi apa yang sering kamu pakai? YouTube dan Quipper. 

Pernah buka aplikasi peta bumi atau tata surya? Belum pernah, cuma lihat 

dari video aja. 

Sering cari gambar/video tentang bumi, bulan, 

matahari? 

Kadang, kalau disuruh aja. 
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Wawancara Guru 

 

Identitas Responden 

Nama : Rina, S.Pd.SD 

Hari / Tanggal : Senin, 23 Juni 

2025 Lokasi : SDN 7 Sintang 

 

No. Pertanyaan Jawaban (Ibu Rina, S.Pd.SD) 

1 Apakah siswa sering menggunakan 

gadget untuk mencari informasi 

terkait  materi  Bumi  dan  Alam 

Semesta? 

Iya, cukup sering. Beberapa siswa 

mencari informasi lewat YouTube 

atau Google, terutama tentang rotasi 

bumi dan sistem tata surya. 

2 Apakah Bapak/Ibu pernah 

memberikan tugas IPAS yang 

mengharuskan siswa menggunakan 

gadget? 

Pernah. Saya meminta siswa mencari 

video atau gambar tentang fase 

bulan, perubahan musim, dan 

simulasi   tata   surya   untuk 

memperkuat pemahaman. 

3 Berapa lama biasanya siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

materi IPAS? 

Sekitar 20–40 menit, tergantung 

tugasnya. Jika menggunakan aplikasi 

simulasi, bisa lebih lama. 
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4 Apakah ada siswa yang cenderung 

menggunakan gadget terlalu lama 

dengan alasan belajar IPAS? 

Ada. Beberapa siswa mengaku 

belajar, tapi sebenarnya diselingi 

membuka media sosial atau game. 

Ini perlu pengawasan. 

5 Apakah siswa menunjukkan minat 

yang lebih besar saat pembelajaran 

IPAS menggunakan media dari 

gadget (video animasi, simulasi tata 

surya)? 

Sangat terlihat. Siswa lebih antusias 

dan fokus saat belajar menggunakan 

video atau animasi. 

6 Apakah materi seperti rotasi bumi 

dan fase bulan lebih menarik bagi 

siswa  saat  disampaikan  melalui 

visual dari gadget? 

Iya, materi jadi lebih menarik dan 

mudah dipahami saat disampaikan 

lewat  visual.  Siswa  lebih  cepat 

menangkap konsep yang abstrak. 

7 Apakah penggunaan gadget dapat 

meningkatkan motivasi belajar 

siswa dalam materi IPAS? 

Iya, siswa lebih semangat dan merasa 

pembelajaran lebih menyenangkan. 

Mereka jadi aktif terlibat. 

8 Apakah siswa terlihat lebih aktif 

bertanya atau berdiskusi setelah 

menonton tayangan IPAS melalui 

gadget? 

Iya. Setelah menonton tayangan, 

mereka lebih aktif bertanya dan 

berdiskusi. Bahkan berbagi 

informasi dari tontonan yang mereka 

lihat di rumah. 
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9 Apakah Bapak/Ibu pernah 

 

memanfaatkan aplikasi atau media 

Pernah. Saya menggunakan Google 

 

Earth  dan  aplikasi  simulasi  tata 

 berbasis gadget dalam 

pembelajaran IPAS? 

surya. Sangat  membantu 

menjelaskan  materi yang sulit 

diamati langsung. 

10 Apakah siswa diarahkan untuk 

menggunakan platform seperti 

YouTube Edu, simulasi tata surya 

interaktif, atau peta digital? 

Iya, saya arahkan ke YouTube Edu, 

simulasi interaktif, dan juga peta 

digital, terutama saat menjelaskan 

pembagian  siang  malam  dan 

pergerakan bumi. 
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Lampiran 10. Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas V A 

No Nama Siswa Nilai 

1 AP 85 

2 AZP 78 

3 DR 73 

4 FKQ 90 

5 GHA 81 

6 JZ 75 

7 KM 88 

8 KA 70 

9 KKMS 77 

10 KL 84 

11 MTW 79 

12 MAF 91 

13 MHAH 87 

14 RZPU 76 

15 RDKWK 74 

16 IV 82 

17 SBP 72 

18 VN 86 

19 YJGC 83 

20 ZQN 80 
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21 ZAP 69 

22 ZWP 66 

23 IFP 65 

24 CJS 64 

25 RJ 60 

26 TY 58 

27 ZS 55 

28 RGB 62 

29 NKAZ 59 

30 MW 57 

31 MAR 61 

32 TS 63 

Jumlah 2350 

Rata-rata 73,44 

Sumber: SDN 7 Sintang 
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Lampiran 11. Hasil Angket Siswa Kelas V A 
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Lampiran 12. Hasil Uji Coba Angket Penelitian SDN 5 Kenepai Komplek 

SISWA 

PERNYATAAN 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

Frekuensi penggunaan gadget Durasi penggunaan gadget Minat 

SISWA 1 3 2 2 4 2 1 4 1 1 1 1 3 1 1 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 2 3 2 3 3 3 1 3 2 2 2 1 1 2 2 4 3 3 2 4 4 3 

SISWA 3 4 4 3 4 3 3 3 4 2 4 3 2 4 4 2 4 4 3 3 3 3 

SISWA 4 2 2 1 4 3 4 4 2 1 1 1 2 1 4 4 4 4 4 4 1 4 

SISWA 5 2 2 2 4 3 4 3 3 2 2 1 4 2 3 4 4 3 4 3 4 3 

SISWA 6 3 2 1 4 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 1 1 3 3 4 4 4 

SISWA 7 2 2 3 4 3 4 4 4 1 1 1 2 1 1 4 4 4 4 4 1 4 

SISWA 8 2 2 2 4 3 3 3 3 2 2 1 4 4 3 4 4 3 4 1 4 1 

SISWA 9 3 2 3 4 4 1 4 1 4 4 2 4 4 4 3 1 3 3 4 4 3 

SISWA 10 2 2 1 4 3 4 3 3 2 3 1 2 1 1 4 4 4 4 4 4 4 



147  

 

SISWA 11 2 1 2 4 3 3 3 3 2 2 1 4 4 3 4 4 3 4 3 1 3 

SISWA 12 3 2 3 1 4 1 4 3 4 4 2 3 4 3 3 2 3 3 4 4 3 

SISWA 13 2 2 3 4 3 4 4 4 1 1 1 2 1 1 4 4 4 4 4 2 4 

SISWA 14 2 2 2 4 3 1 1 3 2 2 4 4 2 3 4 4 3 4 3 4 2 

SISWA 15 2 2 1 4 3 4 4 2 2 1 1 2 1 1 3 4 4 4 4 4 4 

SISWA 16 2 2 2 4 3 3 3 4 2 2 1 4 2 2 4 1 3 4 1 4 3 

SISWA 17 3 2 3 4 4 1 4 4 4 4 2 4 4 4 3 1 3 3 3 4 3 

SISWA 18 2 2 3 4 3 4 4 2 1 1 1 2 1 1 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 19 3 2 3 4 4 1 4 4 4 4 2 4 4 4 3 1 3 3 4 4 3 

SISWA 20 3 2 3 4 4 1 4 4 4 4 2 4 4 4 3 1 3 3 4 4 3 

Jumlah 52 43 48 80 68 52 73 63 49 51 34 65 53 56 73 63 71 75 72 72 68 

Total Skor per 

Indikator 416 371 494 

Rata-rata 2,92957746 2,61267606 3,47887324 
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Pernyataan 

Jumlah max min ratarata 

22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

Motivasi Pemanfaatan fungsi dan aplikasi gadget 

4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 1 1 4 4 3 1 3 4 119 4 1 2,975 

4 3 4 4 2 3 4 3 2 3 4 2 2 4 3 4 1 1 3 109 4 1 2,725 

4 4 3 4 1 1 4 2 2 4 4 4 2 4 4 3 3 2 4 128 4 1 3,2 

4 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 2 1 4 4 4 1 2 3 118 4 1 2,95 

1 2 4 4 4 4 1 4 2 4 3 3 2 4 2 4 1 4 2 117 4 1 2,925 

2 1 2 4 2 2 4 2 4 4 3 4 4 4 1 2 4 4 2 122 4 1 3,05 

4 4 1 4 3 4 4 3 3 3 4 4 1 4 4 1 1 2 3 115 4 1 2,875 

3 4 4 4 2 4 1 4 2 4 3 3 2 4 4 4 1 4 2 118 4 1 2,95 

2 2 2 4 2 2 4 2 4 4 3 1 4 4 2 2 2 4 2 117 4 1 2,925 

4 2 4 4 3 4 4 3 3 3 4 3 2 4 2 4 1 2 3 119 4 1 2,975 

3 4 4 4 2 4 4 4 2 4 3 3 2 4 4 4 1 4 2 121 4 1 3,025 
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4 4 2 1 2 2 4 2 4 4 3 3 4 4 4 2 2 3 2 119 4 1 2,975 

4 2 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 1 4 2 4 1 2 3 118 4 1 2,95 

3 4 4 1 2 4 4 1 2 4 4 3 2 4 4 4 4 4 2 119 4 1 2,975 

4 4 1 4 3 2 1 3 3 3 4 2 2 4 4 1 1 2 3 108 4 1 2,7 

3 4 3 4 1 4 4 4 2 4 3 4 2 4 4 3 1 4 2 116 4 1 2,9 

2 4 2 4 2 1 4 2 4 4 3 4 4 4 4 2 2 4 2 125 4 1 3,125 

4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 4 2 1 4 4 4 1 2 3 119 4 1 2,975 

2 4 2 4 2 2 4 2 4 4 3 4 4 4 4 2 2 4 2 127 4 1 3,175 

2 4 2 4 2 2 4 2 4 4 3 4 4 4 4 2 2 4 2 127 4 1 3,175 

66 72 63 78 50 65 74 60 62 77 73 63 49 84 72 63 34 65 53 2504 4 1 2,980952 

468 

 755 

    3,29577465 5,31690141 
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       Lampiran 13. Hasil Angket SD 7 

SISWA 

PERNYATAAN 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

Frekuensi penggunaan gadget Durasi penggunaan gadget Minat 

SISWA 1 3 2 2 4 2 1 4 1 1 1 1 3 1 1 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 2 3 2 3 3 3 1 3 2 2 2 1 1 2 2 4 3 3 3 4 4 3 

SISWA 3 4 4 3 4 3 3 3 4 2 4 3 2 4 4 2 4 4 3 3 3 3 

SISWA 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 6 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 9 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
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SISWA 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

SISWA 11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 2 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 13 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 14 4 3 4 4 4 4 1 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 15 4 4 4 4 2 1 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 16 4 4 4 4 1 4 4 2 4 4 4 4 1 4 4 4 4 3 4 4 4 

SISWA 17 2 4 4 4 4 4 4 4 2 4 2 4 4 4 1 4 2 3 4 2 4 

SISWA 18 2 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 2 2 4 4 4 3 4 

SISWA 19 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 2 4 4 4 3 4 

SISWA 20 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 1 2 4 4 4 4 3 4 4 4 

SISWA 21 4 2 4 4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 

SISWA 22 4 4 4 4 4 4 4 4 1 2 2 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 23 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 1 2 
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SISWA 24 4 4 2 4 2 4 4 4 4 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

SISWA 26 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 1 2 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 27 4 4 4 4 1 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 2 4 4 4 4 

SISWA 28 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 

SISWA 29 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 2 4 4 4 4 4 2 4 4 4 

SISWA 30 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 31 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

SISWA 32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 4 1 2 

Jumlah 124 124 125 128 113 116 126 119 119 110 113 116 115 120 119 124 126 121 130 120 125 

Total Skor 

per 

Indikator 856 812 865 

Rata-rata 3,705627706 3,60888889 3,84444444 



153  

 

Pernyataan 

Jumlah max min 

ratarata 

 

 

22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 

Motivasi 

Pemanfaatan fungsi dan aplikasi 

gadget 

4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 105 4 1 3,088235294 

4 3 4 4 2 3 4 3 2 3 4 3 3 96 4 1 2,823529412 

4 4 3 4 1 3 4 2 2 2 4 4 4 110 4 1 3,235294118 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 134 4 2 3,941176471 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 135 4 3 3,970588235 

4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 133 4 3 3,911764706 

4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 135 4 3 3,970588235 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 136 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 133 4 2 3,911764706 

3 3 2 4 2 4 2 4 4 4 2 4 4 105 4 2 3,088235294 
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4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 127 4 1 3,735294118 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 136 4 4 4 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 134 4 3 3,941176471 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 129 4 1 3,794117647 

4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 128 4 1 3,764705882 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 4 124 4 1 3,647058824 

4 4 3 1 2 4 4 4 4 4 4 4 3 115 4 1 3,382352941 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 127 4 2 3,735294118 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 132 4 2 3,882352941 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 128 4 1 3,764705882 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1 125 4 1 3,676470588 

4 4 4 2 4 4 4 33 4 4 4 1 4 151 33 1 4,441176471 

4 2 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 126 4 1 3,705882353 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 128 4 2 3,764705882 
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4 2 1 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 125 4 1 3,676470588 

4 4 4 3 4 4 1 4 4 3 4 4 4 124 4 1 3,647058824 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 128 4 1 3,764705882 

4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 130 4 2 3,823529412 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 130 4 2 3,823529412 

4 4 4 4 4 4 2 4 3 4 4 4 4 128 4 1 3,764705882 

4 2 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 132 4 2 3,882352941 

4 2 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 124 4 1 3,647058824 

131 120 123 124 118 130 121 158 125 128 130 122 126 4189 4 1 3,733511586 

867 789 

    3,85333333 3,50666667 
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Lampiran 14. Surat Penelitian
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Surat Praobservasi 
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 Surat Praobservasi 
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Surat validasi instrumen penelitian 
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Surat balasan SD 7 
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Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian 

 

  

Wawancara Guru kelas VA  

SDN 7 Sintang 

Guru kelas V  

SDN 5 Kenepai Komplek  

  

Wawancara siswa kelas VA perwakilan 

nilai diatas KKTP 

SDN 7 Sintang 

Wawancara siswa kelas VA  

nilai dibawah KKTP 

SDN 7 Sintang 
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Penggunaan Gadget  

SDN 7 Sintang 

Penggunaan Gadget  

SDN 5 Kenepai Komplek 

  

Penyerahan Surat Izin Penelitian di 

SDN 7 Sintang 

Penyerahan Surat Izin Penelitian di 

SDN 5 Kenepai Komplek 
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Pembagian Lembar Angket Siswa 

SDN 7 Sintang 

Pembagian Lembar Uji Coba  

Angket Siswa 

SDN 5 Kenepai Komplek 

  

Menjelaskan Cara Mengisi  

Lembar Angket Siswa 

SDN 7 Sintang 

Menjelaskan Cara Mengisi Lembar Uji 

Coba Lembar Angket Siswa 

SDN 5 Kenepai Komplek 
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Siswa Mengisi Lembar Angket 

SDN 7 Sintang 

Siswa Mengisi Lembar Uji Coba 

Lembar Angket  

SDN 5 Kenepai Komplek 

  

Pengambilan Lembar Angket Siswa 

SDN 7 Sintang 

Pengambilan Lembar Uji Coba  

Angket Siswa 

SDN 5 Kenepai Komplek 
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