
131  

 
 

LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Modul Ajar Kelas Eksperimen 

Penyusun  Helena Susiana  

Nama Sekolah  SMK Nusantara Indah Sintang  

Kelas XI  

Alokasi Waktu 2 JP X 45 menit  

Mata Pelajaran  Sistem Komputer  

Elemen  Memahami Konsep Dasar Komunikasi Data 

Memahami Komponen Sistem Komunikasi Data 

Mengetahui Jenis-Jenis Data Dan Sinyal 

Model Pembelajaran  STAD 

Capaian Pembelajaran  mampu menjelaskan konsep dasar komunikasi data, 

termasuk pengertian, elemen, dan tujuan komunikasi. 

Materi ini sangat penting dipahami sebelum masuk ke 

topik-topik lanjutan seperti jaringan komputer, internet, 

atau sistem komunikasi modern 

Kompetensi Awal  Sebelum mempelajari modul ini peserta didik mampu 

menjelaskan tentang sistem komputer 

Profil Pelajar Pancasila  1. Mandiri  

a. Pemahaman diri dan situasi  

 Mengembangkan refleksi diri (melakukan 

refleksi terhadap umpan balik dari teman, 

guru dan orang dewasa lainnya, serta 

informasi-informasi karir yang akan 

dipilihnya untuk menganalisis 

karakteristik dan keterampilan yang 

dibutuhkan dalam menunjang atau 

menghambat karirnya dimasa depan). 

b. Regulasi diri  

 Regulasi emosi (mengendalikan dan 

menyesuaikan emosi yang dirasakannya 

secara tepat Ketika menghadapi situasi 

yang menantang dan menekan pada 

konteks belajar, relasi dan pekerjaan). 

 Percaya diri Tangguh dan adaptif 

(menyesuaikan dan mulai menjalankan 

rencana dan strategi pengembangan 

dirinya dengan mempertimbangkan minat 

dan tuntutan pada konteks belajar maupun 

pekerjaan yang akan dijalaninya dimasa 

depan serta berusaha untuk mengatasi 

tantangan-tantangan yang ditemui). 

2. Gotong royong  
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a. Kolaborasi  

 Koordinasi social (menyelaraskan dan 

menjaga Tindakan diri dan anggota 

kelompok agar sesuai antara satu dengan 

lainnya serta menerima konsekuensi 

tindakannya dalam rangka mencapai 

tujuan Bersama). 

 Kerjasama (Membangun tim dan 

mengelola kerjasama untuk mencapai 

tujuan bersama sesuai dengan target yang 

sudah ditentukan). 

b. Berbagi  

 Mengupayakan memberi hal yang 

dianggap penting dan berharga kepada 

orang-orang yang membutuhkan 

dimasyarakat yang lebih luas (negara, 

dunia). 

Sarana dan Prasarana Laptop Projektor, Media pembelajaran  

Target peserta didik  Mampu memahami secara menyeluruh konsep dasar 

komunikasi data dan elemen-elemennya, mampu 

menganalisis sistem dan proses komunikasi data secara 

kritis, mampu menerapkan konsep komunikasi data ke 

dalam kegiatan praktik jaringan compute, mampu 

menilai dan mengevaluasi penggunaan media transmisi 

dan protokol komunikasi secara tepat dalam berbagai 

skenario jaringan 

Kompetensi inti  

A. Tujuan Pembelajaran  

Melalui media pembelajaran yang disediakan diharapkan peserta didik 

mampu: 

1. Memahami konsep dasar komunikasi data, termasuk elemen-elemen 

penting dalam proses komunikasi antara perangkat 

2. Menganalisis sistem komunikasi 

3. Menerapkan pengetahuan 

4. Menilai dan mengkritisi 

B. Pemahaman Bermakna  

Siswa memahami bahwa komunikasi data adalah dasar dari semua sistem 

teknologi informasi, mulai dari media sosial, internet, hingga sistem 

komunikasi perusahaan dan pemerintahan. 
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C. Pertanyaan Pemantik 

1. Apa yang dimaksud dengan komunikasi data ? 

2. Apa saja perangkat yang terlibat dalam komunikasi data ? 

 

1. Kegiatan Pembelajaran  

No  Sintak model 

pembelajaran  

Kegiatan Alokasi 

waktu 

Guru Siswa  

1  Kegiatan pembelajaran  

 Orientasi  1. Guru masuk tepat 

waktu dan 

mengucapkan 

salam pembuka  

2. Guru 

menginstruksikan 

kepada ketua 

kelas perwakilan 

kelas untuk 

mempersiapkan 

sebelum pelajaran 

dimulai  

3. Guru 

menanyakan 

kondisi peserta 

didik 

4. Guru mengecek 

kehadiran peserta 

didik dengan 

melakukan 

presensi  

1. Peserta didik 

menjawab salam 

dari guru  

2. Ketua / 

perwakilan 

kelas memimpin 

doa  

3. Peserta didik 

menjawab 

pertanyaan guru  

4. Peserta didik 

mendengarkan 

dan 

memberitahukan 

temnnya yang 

tidak hadir 

dikelas  

 

 Apersepsi  1. Peserta didik dan 

guru berdiskusi 

melalui 

pertanyaan 

pemantik ― 

a. Apa yang 

dimaksud 

dengan 

komunikasi 

data ? 

b. Apa saja 

perangkat yang 

terlibat dalam 

1. Peserta didik 

menjawab dari 

pertanyaan 

pemantik yang 

disampaikan oleh 

guru. 

2. Peserta didik 

menyimak yang 

disampaikan oleh 

guru  

3. Peserta didik 

menyimak 

motivasi yang 
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komunikasi 

data ? 

2. Guru mengaitkan 

materi yang dulu 

dan sekarang  

3. Guru memberi 

motivasi  

4. Guru mengaitkan 

pembelajaran 

dengan 

kehidupan sehari-

hari 

5. Guru 

menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran dan 

cakupan materi 

yang ingin 

dicapai pada 

peremuan 

sekarang  

6. Guru 

menyampaikan 

Teknik menilai 

dan metode 

pembelajaran 

yang digunakan 

pada pertemuan 

sekarang  

disampaikan oleh 

guru  

4. Siswa menyimak 

yang disampaikan 

oleh guru  

5. Peserta didik 

menyimak tujuan 

pembelajaran dan 

cakupan materi 

yang dicapai 

6. Peserta didik 

menyimak Teknik 

penilaian dan 

metode 

pembelajaran yang 

akan digunakan  

2 Kegiatan inti  

 Fase 1 

Penyampaian 

Materi  

Guru memberikan 

materi tentang 

prinsip 

komunikasi data 

melalui media 

cooperative 

learning 

Peserta didik 

menyimak dan 

memahami 

materi yang 

disampaikan guru 

 

 Fase2  

Kerja Tim 

Guru 

mengarahkan 

Siswa bekerja 

dalam kelompok 

kecil (heterogen) 

untuk memahami 

materi prinsip 

komunikasi data 

melalui kuis yang 

Peserta didik 

berdiskusi, saling 

membantu 

memahami materi 

dalam kelompok 
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berbentuk pilhan 

ganda pada media 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

cooperative 

learning 

 Fase 3 

Kuis Individual 

Guru 

mengarahkan 

siswa 

mengerjakan kuis 

berupa pilihan 

ganda pada media 

pembelajaran 

interaktif berbasis 

cooperative 

learning atau 

tugas secara 

individu tanpa 

bantuan teman.  

Peserta didik 

mengerjakan soal 

secara mandiri 

tanpa bantuan 

kelompok 

 

 Fase 4 

Skor dan 

Peningkatan  

Guru 

membandingkan 

Skor individu 

dengan skor 

sebelumnya untuk 

melihat 

peningkatan. 

Peserta didik 

berusaha 

meningkatkan skor 

dari sebelumnya 

 

 Fase 5  

Penghargaan 

Tim   

Guru memberikan 

penghargaan 

berdasarkan 

peningkatan rata-

rata skor 

anggotanya. 

Peserta didik 

termotivasi untuk 

bekerja sama dan 

membantu teman 

satu tim 

 

3 Penutup  

  1. guru melakukan 

refleksi terhadap 

KBM  yang sudah 

dilaksanakan pada 

hari ini  

2. guru akan 

memberikan 

materi yang akan 

di pelajari pada 

pertemuan 

selanjutnya  

3. guru 

menginstruksi 

1. peserta didik 

menyimak hasil 

refleksi  

2. peserta didik 

mendengarkan 

penjelasan guru  

3. peserta didik 

berdoa di akhir 

pembelajaran  

4. peserta didik 

menjawab salam  

15 menit  
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ketua kelas 

memimpin doa 

selesai 

pembelajaran  

4. guru 

mengucapkan 

salam kepada 

peserta didik 

pertanda 

pembelajaran 

telah berakhir  

 

D. Asesmen  

1. Sikap  

Teknik penilaian : observasi, penilaian teman sebaya  

2. Keterampilan  

Performa Teknik penilaian : lembar observasi keterampilan  

3. Tertulis  

Teknik penilaian : pilihan ganda  

E. Pengayaan dan Remedial 

Pengayaan : Remidial dilaksanakan jika nilai rata-rata peserta didik pada 

ketiga aspek tersebut belum memenuhi kriteria kompeten. 

Remidial : Pembelajaran lanjutan secara mandiri bagi peserta didik yang 

telah mencapai kriteria kompeten pada rata-rata ketiga aspek penilaian 

F. Refleksi Peserta Didik dan Guru 

1. Apakah terdapat kendala pada saat proses pembelajaran? 

2. Apakah peserta didik mengalami kesulitan dalam mengikuti proses 

pembelajaran? Apakah seluruh peserta didik sudah mencapai tujuan 

pembelajaran? 

3. Apakah materi yang tersampaikan mampu menjadi solusi dari kasus 

permasalahan yang diberikan dan relevan dengan tujuan pembelajaran? 

4. Apakah proses pembelajaran menarik minat peserta didik untuk 

belajar? 

5. Apakah media yang digunakan sudah menarik? 

6. Apakah cara penyampaian guru sudah sesuai harapan peserta didik? 
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7. Apakah teknologi sudah dimanfaatkan dengan baik dalam proses 

pembelajaran? 

G. Rubrik Asesmen  

a. Rubrik asesmen tertulis  

No  Nama siswa  Skor setiap soal Nilai  

  No. 1  No 2 No 3 No. 4 

Dst… 

 

1       

2       

3       

 

1. Asesmen keterampilan  

a. Rubrik penilaian keterampilan  

Elemen 

keterampila

n 

Deskripsi perolehan skor 

Persiapan 4 3 2 1 

 Siswa mampu 

mengenali 

perangkat 

jaringan 

(seperti 

NIC,switch, 

router, kabel) 

dan 

menjelaskan 

fungsi serta 

karakteristik 

media 

transmisi 

(kabel UTP, 

fiber optik, 

wireless). 

Siswa mampu 

membuat dan 

menguji kabel 

jaringan 

(straight/crossover

), serta 

menghubungkan 

perangkat sesuai 

topologi 

komunikasi data. 

Siswa 

mampu 

mengatur IP 

address dan 

menguji 

koneksi 

antar 

perangkat 

menggunaka

n perintah 

dasar (ping, 

ipconfig, dll) 

atau 

simulasi. 

Siswa 

menunjukkan 

sikap kerja 

aman (K3), 

menjaga 

kerapian alat, 

serta bekerja 

sama secara 

aktif dalam 

tim untuk 

menyelesaika

n tugas 

praktik. 

 

Membuat 

presentasi 

sesuai 

dengan 

hasil 

diskusi 

pada LKPD 

Peserta didik 

mampu 

membuat 

presentasi 

sangat sesuai 

dengan hasil 

diskusi pada 

LKPD dengan 

baik dan benar 

Peserta didik 

mampu membuat 

presentasi sesuai 

dengan hasil 

diskusi pada 

LKPD dengan 

baik dan benar 

Peserta didik 

cukup baik 

dalam 

membuat 

presentasi 

sesuai 

dengan hasil 

diskusi pada 

LKPD 

Peserta didik 

kurang dalam 

membuat 

presentasi 
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Penutup  mengidentifika

si perangkat 

dan media 

komunikasi 

data 

melakukan 

pengkabelan dan 

penyambungan 

perangkat 

melakukan 

konfigurasi 

dan 

pengujian 

koneksi 

jaringan 

dasar, serta 

menerapkan 

keselamatan 

kerja dan 

kerja sama 

tim—

merupakan 

kompetensi 

inti yang 

mencerminka

n 

kemampuan 

praktis 

peserta didik 

dalam 

memahami 

dan 

menerapkan 

prinsip 

komunikasi 

data. 

 

 

b. Lembar observasi penilaian keterampilan  

No 

Elemen penilaian 

keterampilan 

Tingkat kompetensi  Jumlah 

skor 

Bobot Skor 

akhir 

4 3 2 1  

1  Persiapan       20%  

2  Membuat 

presentasi 

sesuai 

dengan 

diskusi 

LKPD  

     50%  

3  Penutup       30%  

Total   100%  
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2. Asesmen Sikap  

a. Instrument Dan Rubrik Asesmen Sikap  

Elemen 

sikap 

Deskripsi perolehan skor 

4 3 2 1 

Mandiri  Peseta didik 

Mampu mengenali 

kendala teknis 

secara mandiri dan 

mencoba 

menyelesaikannya 

tanpa menunggu 

instruksi guru. 

Peserta didik 

mampu 

Melaksanakan 

praktik 

(pengkabelan, 

konfigurasi, 

pengujian) 

sesuai 

prosedur 

tanpa 

tergantung 

pada bantuan 

orang lain. 

Peserta didik 

mampu 

Menyelesaikan 

tugas tepat 

waktu, 

menjaga 

kualitas 

pekerjaan, dan 

memperbaiki 

kesalahan 

secara 

mandiri. 

Peserta didik 

mampu 

Mengelola 

waktu kerja 

dengan baik, 

tidak 

menunda-

nunda, dan 

fokus 

menyelesaikan 

tugas secara 

sistematis. 

 

Gotong 

royong 

Peserta didik  

berdiskusi sangat 

aktif  untuk didik 

aktif menyelesaikan 

kasus LKPD pada 

dan membagi tugas 

masing-masing 

dengan baik 

Peserta didik 

berdiskusi 

aktif untuk 

menyelesaika 

n kasus pada 

LKPD 

membagi dan 

tugas masing-

masing 

dengan baik 

Peserta didik 

berdiskusi 

aktif namun 

dalam proses 

penyelesaian 

kasus pada 

L.KPD masih 

berfokus pada 

salah satu 

peserta didik 

Peserta tidak 

didik terlibat 

dalam diskusi 

dan tidak andil 

dalam 

penyelesaian 

kasus LKPD 

sesuai 

 

b. Indicator penilaian sikap  

1) Mandiri  

1. Menyelesaikan tugas tanpa bergantung pada orang lain 

2. Memiliki inisiatif dalam mencari solusi saat menghadapi kendala 

3. Bekerja secara konsisten hingga tugas selesai 

4. Mengelola waktu dengan baik selama kegiatan  

2) Gotong royong  

1. Siswa bersama kelompok secara sukarela melakukan kegiatan 

penyelesaian tugas dapat dikerjakan dan berjalan dengan lancar 

dan ringan 
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2. Masing-masing siswa dapat dengan mudah berkolaborasi, saling 

peduli dan berbagi 

3. Terlibat aktif dalam kegiatan kelompok 

4. Mau bekerja sama dan berbagi didalam kelompok 

c. Lembar Observasi Penilaian Sikap 

Petunjuk pengisian lembar observasi: Skor diisi antara rentang 1-3 sesuai 

pada rubrik penilaian sikap. 

No Nama 

peserta didik 

Skor Total 

perolehan 

skor  

Mandiri Gotong 

royong 

     

     

 

d. Pedoman penilai sikap nilai sikap  
                     

                                  
     

Deskripsi nilai sikap  

Interval Nilai Deskripsi nilai sikap  

91-100 Peserta didik sangat berkembang dalam mengerjakan 

LKPD, berdiskusi aktif, dan mandiri serta dapat 

membagi tugas masing-masing peserta didik dalam 

kelompoknya pada penyelesaian kasus 

81-90 Peserta didik berkembang sesuai harapan dalam 

mengerjakan LKPD, berdiskusi dengan baik, dan 

mandiri pada penyelesaian kasus 

 

71-80 Peserta didik mulai berkembang dalam mengerjakan 

LKPD, berdiskusi cukup baik, dan cukup kritis pada 

penyelesaian kasus 

<70 Peserta didik belum berkembang dalam mengerjakan 

LKPD, kurang dalam berdiskusi, dan kurang kritis pada 

penyelesaian kasus 
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4. Lembar Penilaian Keseluruhan 

No  Nama siswa Aspek Jumlah 

Pengetahuan Keterampilan Sikap 

1      

2      

3      

….      
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Lampiran 2 Surat Permohonan Observasi Penelitian  
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Lampiran 3 Surat Balasan Pra Observasi 
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Lampiran 4 Surat Permohonan Penelitian 
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Lampiran 5 Surat Permohonan Uji Coba Instrument Penelitian  
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Lampiran 6 Surat Izin Penelitian  
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Lampiran 7 Surat Izin Uji Coba Instrumen Penelitian 
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Lampiran 8 Dukumentasi Wawancara Dengan Guru Mata Pelajaran Sistem 

Komputer 

 

 

Dokumentasi Wawancara  
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Lampiran 9 Transkrip Hasil Wawancara 

Narasumber [N] : Laurensius S.Pd 

Pewawancara [P] : Helena Susiana 

Tanggal Wawancara : 10, Februari 2025 

Lokasi Wawancara : SMK Nusantara Indah Sintang 

P : selamat pagi pak perkenalkan nama saya Helena Susiana dari program 

studi Pendidikan komputer,  

N : pagi juga  

P : disini saya akan menanyakan kebutuhan guru terhadap media 

pembelajaran interaktif 

N : oke silahkan  

P : Sudah berapa lama Bapak mengajar mata pelajaran system computer 

diSMK Nusantara Indah Sintang? 

N : Saya mengajar tentang mata pelajaran sistem computer atau biasa yang 

disebut dengan siskom disini sudah lama dari saya selesai kuliah sudah 

dua tahun lebih saya mengajar di SMK ini  

P : Apakah diSMK Nusantara Indah Sintang dalam proses pembelajaran 

sudah pernah menggunakan media? 

N  : kami sudah menggunakan media yang Namanya fortal berbentuk civity 

P : Media pembelajaran apa saja yang Bapak/Ibu gunakan dalam mengajar 

Sistem Komputer? 

N : bukan hanya menggunakan portal tapi kami juga mengandalkan tentang 

media yang dimana bisa kita akses menggunakan laptop yang biasa kita 

sebut dengan powerpoint dan nanti kita jadikan media pembelajaran 

seperti anak kuliahan itu membuat media pembelajaran menggunakan 

powerpoint dan dijadikan aplikasi jadi seperti itu. 
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P : Sebelumnya diSMK Nusantara Indah Sintang apakah sudah pernah 

menggunakan media pembelajaran dalam pelajaran system computer? 

N : dalam pelajaran sistem computer saya juga pernah menerapkan media 

pembelajaran seperti keduanya  tadi portal dan powerpoint 

P : Kendala apa saja yang dihadapi siswa dalam mengikuti pembelajaran 

dikelas? 

N : ok untuk sekarang sih belum ada kendala yang seperti apa, tetapi dalam 

aplikasinya sudah ada contoh di aplikas civity portal itu kendalanya itu 

diabsen, diabsennya itu gak sesuai abjad dari a-z itu diacak siapa yang 

dulu mengakses media, itu membuat kita susah membuat akses manual 

karena itu kita input kemanual lagi  

P : Apakah sekolah mendukung penggunaan media pembelajaran di SMK 

Nusantara Indah Sintang ? 

N : kalau untuk penggunaanya kami sangat mendukung selagi itu baik dan 

positif  

P : Apakah penggunaan media pada saat pembelajaran sudah efektif dan 

efesien? 

N : untuk pembelajaranya belum sepenuhmya efektif dan efisien karena 

banyak kendalanya  

P : Jika mengembangkan media pembelajaran interaktif diSMK Nusantara 

Indah Sintang,apakah ada kendala bagi guru maupun siswa untuk 

mengakses  media tersebut? 

N : untuk sekarang belum ada kendala seperti apa untuk mengakses media 

tersebut karena itu mengaksesnya hanya menggunakan password kalau 

seperti portal, poertal itu hanya menggunakan password dan username jadi 

kalau misalnya tidak bisa terbuka dengan password dan username itu 

adminnya yang mengelola. Artinya itu kalau disini bagian Teknik,  
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kurikulum dan bagian kepsek. Jadi kalau misalnya siswa lupa bisa dari 

adminya yang atur untuk password dan username ulang jadi seperti  itu. 

P : Apakah ada fasilitas elektronik yang mendukung untuk mengunakan 

media interaktif seperti LCD,layar proyektor,proyektor,speaker,? 

N : ok kalau mahasiswa ingin melakukan penelitian disini kalau misalnya 

ada guru yang yang menggunakan media kami sangat menyediakan yang 

namanya speaker, lcd segala proyektor itu dari kami  

P : Jika peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif diSMK 

Nusantara Indah Sintang, apa saja yang diharapkan Bapak ? misal media 

nya ada berupa video,gambar,materi,dan animasi-animasi. 

N : untuk harapan saya itu gak ada yang gimana-gimana selagi itu positif dan 

baik untuk siswa  semisalnya mahasiswa mengembang media 

pembelajaran ini asalkan untuk siswa dan bisa digunakan untuk belajar 

misalnya, asalkan tidak menoton  untuk media pembelajaranya bukan 

hanya untuk ditonton saja tapi bisa untuk diakses intinya menarik.  

P : Menurut pendapat guru bagaimana jika dikembangkan media 

pembelajaran interaktif sebagai bahan ajar bagi siswa/siswi dalam proses 

pembelajaran? 

N : tidak ada yang gimana-gimana sih kedepannya intinya itu menarik untuk 

masalah media pembelajaran karena terkadang itu pembelajaran saja gak 

ada animasinya hanya materi-materi saja tetapi kalau di lengkapi dengan 

animasi kan bikin menarik anak-anak pun jadi penasaran jadi seperti itu  

P : Jika mengembangkan media pembelajaran interaktif diSMK Nusantara 

Indah Sintang,apakah ada kendala bagi guru maupun siswa untuk 

mengakses  media tersebut? 

N : kalau untuk kendala kita belum tau kedepanya ya kita nanti dulu ya pada 

saat kalian melakukan penelitian nanti kalau ada kendala kita perbaiki 
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sama – sama dimana kendalanya jadi kita membuka jalan keluarnya sama-

sama  

P : baik terimakasih atas waktu yang bapak berikan kepada saya  

N : iya sama-sama  
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Lampiran 10 Link Wawancara dengan Guru Sistem Computer 

 

https://drive.google.com/file/d/1GFoXU4Tw-

6rvmt5xaoEvZO2Rj9zJy1jM/view?usp=sharing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1GFoXU4Tw-6rvmt5xaoEvZO2Rj9zJy1jM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GFoXU4Tw-6rvmt5xaoEvZO2Rj9zJy1jM/view?usp=sharing
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Lampiran 11 Tabel Populasi 

Tabel  3.2 Tabel populasi penelitian 

No   Kelas        Jumlah 

1  XI TJKT SMK Nusanatara Indah Sintang  32 

Siswa 

Total        32 Siswa  

Sumber : SMK Nusantara Indah Sintang 
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Lampiran 12 Sample Penelitian  

Tabel  3.3 Tabel Sample Penelitian (Systematic Random Sampling ) 

Keterangan   kelas       Jumlah 

Uji sumatif   XI TJKT SMK Nusantara Indah Sintang       32 

siswa 

    ______________________________________   

Sumber: SMK Nusantara Indah Sintang Populasi Penelitian  
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Lampiran 13 Kisi-Kisi Angket Ahli Materi 

No Aspek Indicator Sub indicator butir Sumber 

1 Desain 

pembelajaran   

Tujuan  Kesesuaian materi 

dengan modul 

kesesuaian materi 

dengan  capaian 

pembelajaran  

 

1,2,3 (maharani 

et 

al.,2023) 

Penekanan 

pembelajaran   

Penekanan 

pembelajaran  

Fleksibel Aplikasi 

digunakan dengan 

fleksibel 

Kesesuaian 

teknologi dengan 

isi materi 

Tata tata bahasa 

yang digunakan  

2 Materi  Isi materi  Prinsip 

komunikasi data  

4,5,6,7 

Keruntunan  Materi disajikan 

dengan runtun  

Kelengkapan 

materi  

Materi disajikan 

dengan media 

pembelajaran 

petunjuk 

pengerjaan 

kualitas soal 

Evaluasi  Penilaian 

3 Manfaat  Mengatasi 

keterbatasan alat 

Media 

pembelajaran 

perantara 

pembelajaran 

media memiliki 

manfaat yang 

besar bagi guru  

8,9 

Kebermanfaatan 

bagi siswa  

Media bermanfaat 

bagi siswa  
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Lampiran 14 Kisi-Kisi Angket Ahli Media 

No Aspek Indicator Sub indicator butir Sumber 

1 Desain  Kesesuaian 

media  

Kesesuaian media 

terhadap capaian 

kompetensi  

1,2,3 

4,5 

(maharani 

et 

al.,2023) 

Desain tampilan  Kesesuaian warna  

Layout aplikasi 

layout teknologi  

Teks  Keterbatsan teks 

kejelasan gambar 

media pembelajaran 

ukuran gambar 

menampilkan gambar  

Tombol navigasi  Desain gambar 

tampilan, tombol 

navigasi, tata letak 

tombol navigasi 

Penjelasan 

petujuk 

penggunaan  

Aksesibilitas tombol 

navigasi, kejelasan 

petunjuk dalam 

penggunaan aplikasi 

2 Pemahaman 

tentang 

komunikasi 

data   

Menjelaskan 

pengertian 

komunikasi data 

 

Menyebutkan definisi 

komunikasi data 

menjelaskan proses 

dasar komunikasi 

data, membedakan 

komunikasi data dan 

analog, memberikan 

contoh penerapan 

komunikasi data 

6 

 

 

3 Manfaat  Kegunaan media 

pembelajaran 

interaktif 

bermanfaat bagi 

siswa.  

Kegunaan media 

interaktif dalam 

meningkatkan 

pemahaman siswa 

7,8  

membantu guru 

dalam 

menyampaikan 

pembelajaran 

Perantara guru dalam 

menyampaikan media 

pembelajaran  
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Lampiran 15 Kisi-Kisi Angket Respon Siswa  

Aspek Indicator Butir Sumber 

Kemudahan  Materi pembelajaran dan  

media pembelajaran berbasis android  

disajikan dengan jelas sehingga sesuai 

dengan pemahaman saya 

  

1 (Duta 

Manggala et al 

.,2023) 

Dengan menggunakan media   

 pembelajaran berbasis cooperatif  

learning    

2 

Guru menggunakan media dengan baik 3 

Prinsip komunikasi data dengan 

menggunakan media berbasis 

cooperatif learning 

4 

Saya lebih termotivasi belajar 

 dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis cooperative 

learning 

 

5 

Media berbasis cooperative learning 

membuat saya mengerti terhadap 

media pembelajaran  

6 

Motivasi Dengan Media berbasis cooperative 

learningsaya bias belajar secara 

mandiri dan bertanggung jawab  

7 

Media berbasis kooperatif learning 

membuat saya tidak merasa bosan  

8 

Kemenarikan  Kemenarikan tampilan ketika 

pembelajaran kooperatif learning  

Dengan media berbasis cooperative 

learning dalam proses belajar  

mengajar saya memberi kemudahan  

dan dampak positif bagi siswa 

9 

 

 

 

10 

Kebermanfaatan  Dengan media berbasis cooperative 

learning dalam proses belajar  

11 
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Lampiran 16 Kisi-kisi Angket Respon Guru 

No Indikator Aspek yang Dinilai No. Butir Sumber 

Modifikasi 

1 Kesesuaian 

isi 

Kesesuaian materi 

dalam media dengan 

kurikulum dan tujuan 

pembelajaran 

1 Wiliam (2020) 

2 Kejelasan 

penyajian 

Penyampaian materi 

mudah dipahami dan 

sistematis 

2  

3 Desain 

tampilan 

Desain media menarik, 

proporsional, dan 

sesuai dengan 

karakteristik siswa 

SMK 

3 

4 Interaktivitas Media melibatkan 

siswa secara aktif 

melalui fitur interaktif 

(kuis, simulasi, dsb) 

4 

5 Kemudahan 

penggunaan 

Media mudah 

dioperasikan oleh siswa 

secara mandiri 

5 

6 Efektivitas 

media 

Media membantu guru 

dalam menyampaikan 

materi Prinsip 

komunikasi data  

6 

7 Keterpakaian 

media 

Media dapat digunakan 

dalam pembelajaran 

nyata di kelas 

7 

8 Kepuasan 

pengguna 

Guru merasa puas 

dengan media dan 

tertarik 

menggunakannya 

Kembali 

8  
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Lampiran 17 Kisi-Kisi Soal Pretest-Postest 

No Indikator Nomor 

Soal 

Jumlah Sumber 

1 Menjelaskan konsep dasar 

komunikasi data 

1, 2, 3, 4, 

5 

5 Setiawan 

(2023:83) 

 

2 Menjelaskan komponen utama 

dalam sistem komunikasi data 

6, 7, 8, 9, 

10 

5  

3 Mengidentifikasi jenis-jenis 

transmisi data (simplex, half duplex, 

full duplex) 

11, 12, 13, 

14, 15 

5  

4 Menjelaskan jenis-jenis media 

transmisi (guided & unguided) 

16, 17, 18, 

19, 20 

5  

5 Menjelaskan bentuk-bentuk topologi 

jaringan 

21, 22, 23, 

24, 25 

5  

6 Menentukan protokol komunikasi 

data yang tepat berdasarkan kasus 

26, 27, 28, 

29, 30 

5  
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Lampiran 18 Interval Validitas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nilai r Interpretasi Validitas 

r ≥ 0.80 Sangat Valid 

0.60 ≤ r < 0.80 Valid 

0.40 ≤ r < 0.60 Cukup Valid 

r < 0.40 Tidak Valid 
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Lampiran 19 Interval Reabilitas 

 

 

 

 

  

Koefisien Cronbach Alpha Interpretasi Reliabilitas 

0.90 ≤ r11 ≤ 1.00 Sangat Tinggi 

0.70 ≤ r11 < 0.90 Cukup Tinggi 

0.50 ≤ r11 < 0.70 Cukup 

r11 < 0.50 Rendah 
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Lampiran 20 Kriteria Interpretasi Kelayakan 

Kriteria Interpretasi Kelayakan 

Persentase Kelayakan Kriteria Interpretasi 

0% - 50% Tidak Layak 

51% - 65% Kurang Layak 

66%-80% Cukup Layak  

81% - 90% Layak 

91% - 100% Sangat Layak 
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Lampiran 21 Hasil Rekapitulasi Angket Respon Uji sumatif  
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Lampiran 22 Hasil Rekapitulasi Angket Respon Siswa Uji formatif 
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Lampiran 23 Soal Pretest Postest  
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Lampiran 24 Kunci Jawaban 

No Kunci No Kunci No Kunci No Kunci No Kunci 

1 B 7 A 13 C 19 A 25 A 

2 B 8 A 14 B 20 A 26 A 

3 A 9 B 15 A 21 C 27 B 

4 B 10 B 16 B 22 B 28 C 

5 B 11 A 17 A 23 B 29 A 

6 B 12 B 18 B 24 A 30 B 
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Lampiran 25 Angket Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran Interaktif 
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Lampiran 26 Angket Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 27 Angket Validasi Ahli Media 
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Lampiran 28 Lembar Validasi Instrument Angket Respon Siswa Terhadap Media 

Pembelajaran  
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Lampiran 29 Hasil  Validitas Angket Respon Siswa 

Hasil Uji Validitas Angket Respon Siswa 

Item pertanyaan R hitung R tabel Nilai sig. Keterangan 

 

P1 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P2 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P3 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P4 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P5 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P6 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P7 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P8 0,887867979 

 

0,632 

 

0,001 Valid 

P9 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P10 0,659291019 

 

0,632 

 

0,038 Valid 

P11 0,6907216 

 

0,632 

 

0,027 Valid 
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Lampiran 30 Uji Kelayakan Ahli Materi 

AHLI 

MEDIA  

BUTIR PERNYATAAN  

DESAIN AKSESIBILITAS  

MANFAA

T  JUMLAH 

1 2 3 4 5 6 7 8 

VALIDATO

R 4 4 4 4 4 4 4 4 32 

SKOR 

TOTAL 4 4 4 4 4 4 4 4 32 

SKOR 

TOTAL 

ASPEK 20 4 8 32 

SKOR 

KRITERIUM 4 4 4 4 4 4 4 4 32 

PRESENTAS

E TOTAL 100% 
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Lampiran 31 Hasil Kelayakan Ahli Media  

AHLI MEDIA  

BUTIR PERNYATAAN  

DESAIN 

PEMBELAJARAN 
MATERI  

MANFAAT 
JUML

AH  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

VALIDATOR 3 4 4 4 3 3 3 4 4 32 

SKOR 

TOTAL 3 4 4 4 3 3 3 4 4 32 

SKOR 

KRITERIUM 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

PRESENTAS

E   92% 81% 100% 

 rata-rata  91% 
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Lampiran 32 Rekapitulasi Hasil Postest Uji sumatif 
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Lampiran 33 Hasil Rekapitulasi Pretest Uji sumatif  
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Lampiran 34 Validitas Soal Test  

Item pertanyaan R hitung R table Sig Keterangan 

P1 0,734 

 

0,632 

 

0,016 Valid 

  P2 0,734 

 

0,632 0,016 

 

Valid 

  P3 0,704 

 

0,632 0,023 

 

Valid 

  P4 0,720 

 

0,632 

 

0,019 

 

Valid 

  P5 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

  P6 0,704 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

  P7 0,711 

 

0,632 

 

0,021 

 

Valid 

  P8 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

  P9 0,711 

 

0,632 

 

0,021 

 

Valid 

    P10 0,704 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

    P11 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

   P12 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

   P13 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

P14 0,720 

 

0,632 

 

0,019 

 

Valid 

P15 0,720 

 

0,632 

 

0,019 

 

Valid 

P16 0,720 

 

0,632 

 

0,019 

 

Valid 

P17 0,734 0,632 

 

0,016 

 

Valid 

P18 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

P19 0,711 

 

0,632 

 

0,021 

 

Valid 

P20 0,711 

 

0,632 

 

0,021 

 

Valid 

P21 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

P22 0,734 0,632 0,016 Valid 
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P23 0,704 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

P24 0,734 

 

0,632 

 

0,016 

 

Valid 

P25 0, 682 0,632 

 

0,030 

 

Valid 

P26 0,704 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

P27 0,604 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

P28 0,604 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

P29 

  

0,704 

 

0,632 

 

0,023 

 

Valid 

P30 0,682 

 

0,632 

 

0,030 

 

Valid 
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Lampiran 35 Uji Normalitas  
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Lampiran 36 Uji beda Rata-Rata Hasil Pretest dan Postest 

Perbedaan Rata-Rata Hasil Pretest Dan Posttest 

 

Pemahaman 

Konsep  

N Mean  Std. 

Deviation  

T.Hitung  P-Value 

Pretest 32 
61.7813 7.45626 

 

 

-14,967 

 

0,000 

Posttest 32 84.5313 
6.70091 
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Lampiran 37 Hasil Uji N-Gain Score 

Hasil Uji N Gain Score 

 N 

Minimu

m 

Maximu

m Mean 

Std. 

Deviation 

N _Gain_Skor 32 .00 .91 .5881 .18904 

N_Gain_Persen 32 .00 90.91 58.8093 18.90421 

Valid N 

(listwise) 

32 
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Lampiran 38 Dokumentasi  

 

  
Kegiatan siswa dalam menggunakan 

media pembelajaran  

Kegiatan siswa dalam mengisi soal test 

 

Uji sumatif  

Kegiatan siswa dalam mengisi angket 

respon 
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Kegiatan siswa dalam menggunakan 

media pembelajaran  
Mengisi soal test 

 

 

Uji formatif  

Mengisi angket respon  
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