BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Dari penelitian Efektivitas Penggunaan Media Gambar Dalam

Pembelajaran IPS Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII Di

Smp Negeri 6 Sintang Tahun Pelajaran 2024/2025 dapat disimpulkan:

1. Penggunaan media gambar dalam pembelajaran IPS terbukti
meningkatkan kualitas proses pembelajaran. Pada siklus I, meskipun
terdapat beberapa tantangan, media gambar membantu memfasilitasi
pemahaman materi. Pada siklus Il, perbaikan yang dilakukan, seperti
pengaturan posisi duduk siswa dan penggunaan media yang lebih
interaktif, menunjukkan hasil yang lebih baik dan meningkatkan
keterlibatan siswa.

2. Rata-rata nilai siswa mengalami peningkatan signifikan dari 79,23 pada
siklus I menjadi 86,37 pada siklus 1. Hal ini menunjukkan bahwa media
gambar efektif dalam membantu siswa memahami materi pembelajaran
dan meningkatkan hasil belajar mereka.

3. Respon siswa terhadap penggunaan media gambar menunjukkan hasil
yang positif. Siswa lebih antusias, fokus, dan aktif dalam mengikuti
pelajaran. Mereka juga merasa bahwa pembelajaran menjadi lebih
menarik dan mudah dipahami dengan adanya media gambar.

4. Peningkatan dalam pengelolaan kelas dan penggunaan media gambar

selama siklus Il berperan penting dalam hasil belajar yang lebih baik.
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Suasana belajar yang kondusif dan optimasi alokasi waktu turut
mendukung keberhasilan pembelajaran.

B. Saran
Dari penelitian Efektivitas Penggunaan Media Gambar Dalam

Pembelajaran IPS Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VIII Di

Smp Negeri 6 Sintang Tahun Pelajaran 2024/2025 dapat disarankan beberapa

hal berikut:

1. Guru sebaiknya menggunakan gambar yang jelas dan menarik untuk
membantu siswa memahami konsep yang diajarkan. Penting untuk
menandai bagian pelajaran di mana gambar akan digunakan sehingga
integrasi gambar dalam proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
terstruktur.

2. Guru perlu secara berkala menanyakan kepada siswa tentang pengalaman
mereka menggunakan media gambar dalam pembelajaran. Umpan balik ini
akan membantu guru untuk menyesuaikan dan meningkatkan penggunaan
gambar agar lebih efektif sesuai dengan kebutuhan dan preferensi siswa.

3. Guru harus memastikan bahwa gambar yang digunakan dalam
pembelajaran terlihat jelas oleh semua siswa dan perangkat media yang
digunakan berfungsi dengan baik. Lingkungan belajar yang mendukung

akan memaksimalkan efektivitas media gambar dalam proses pembelajaran.
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