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ABSTRAK  

Vinsensius . 2024. Perancangan Sistem Informasi Bursa Kerja Khusus (BKK) 

Berbasis Web di SMKN 01 Kelam Permai. Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Komputer STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing 1: Yasinta Lisa, 

S.Si.,M.Cs. Pembimbing 2: Yayan Adrianova Eka Tuah, S.Kom.,M.Pd. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Bursa Kerja Khusus (BKK), Website  

Penelitian ini di latar belakangi oleh penyebaran informasi lowongan kerja dan 

pengelolaan data lulusan di SMK N 1 Kelam Permai masih dilakukan secara 

terbatas sehingga belum optimal dalam membantu alumni memperoleh pekerjaan. 

Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang dapat mempermudah pengelolaan 

dan penyebaran informasi lowongan kerja secara efektif. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang Sistem Informasi Bursa Kerja Khusus (BKK) berbasis web di 

SMK N 1 Kelam Permai. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode Research and Development (R&D) dengan model pengembangan System 

Development Life Cycle (SDLC) menggunakan pendekatan Waterfall yang 

meliputi tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 

Tahap analisis dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem dan 

karakteristik pengguna. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu 

wawancara untuk mengetahui kebutuhan pengguna, angket kuesioner untuk 

menguji kelayakan pada aspek functional suitability dan usability, serta observasi 

untuk pengujian aspek performance efficiency. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem yang dikembangkan berupa sistem informasi pendaftaran lowongan 

pekerjaan berbasis web. Berdasarkan hasil pengujian, sistem memperoleh tingkat 

kelayakan 100% pada aspek functional suitability dengan kriteria sangat layak, 

96,62% pada aspek usability dengan kriteria sangat layak, serta 86,12% pada uji 

lapangan dengan kriteria sangat layak. Selain itu, pengujian performance 

efficiency menunjukkan hasil grade A pada 21 halaman dari total 21 halaman 

sistem yang diuji. Kesimpulannya, sistem informasi Bursa Kerja Khusus (BKK) 

berbasis web yang dikembangkan dinyatakan sangat layak digunakan sebagai 

media pengelolaan dan penyebaran informasi lowongan pekerjaan bagi lulusan 

SMK N 1 Kelam Permai. Sistem ini diharapkan dapat membantu pihak sekolah, 

alumni, dan perusahaan dalam mempermudah akses informasi serta meningkatkan 

peluang kerja bagi para lulusan.  
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ABSTRACT 

Vincent. 2024. Design of a Web-Based Special Job Fair (BKK) Information 

System at SMKN 01 Kelam Permai. Thesis, Computer Education Study Program 

STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Supervisor 1: Yasinta Lisa, S.Sc., M.Cs. 

Supervisor 2: Yayan Adrianova Eka Tuah, S.Kom., M.Pd. 

Keywords: Information System, Special Job Exchange , Website 

This research was motivated by the limited dissemination of job vacancy 

information and the management of graduate data at SMK N 1 Kelam Permai, 

which has not been optimal in helping alumni obtain employment. Therefore, a 

system is needed to facilitate the management and dissemination of job vacancy 

information effectively. This study aims to design a web-based Special Job 

Exchange (BKK) Information System at SMK N 1 Kelam Permai. The method 

used in this research is Research and Development (R&D) with the System 

Development Life Cycle (SDLC) development model using the Waterfall 

approach, which includes the stages of analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. The analysis stage was conducted to identify 

system requirements and user characteristics. The data collection techniques used 

were interviews to determine user needs, questionnaires to test feasibility in terms 

of functional suitability and usability, and observation to test the performance 

efficiency aspect. The results of the study indicate that the developed system is a 

web-based job vacancy registration information system. Based on the testing 

results, the system achieved a feasibility level of 100% in the functional suitability 

aspect with a very feasible criterion, 96.62% in the usability aspect with a very 

feasible criterion, and 86.12% in field testing with a very feasible criterion. In 

addition, the performance efficiency testing showed Grade A results on 21 pages 

out of a total of 21 pages tested. In conclusion, the developed web-based Special 

Job Exchange (BKK) information system is considered highly feasible to be used 

as a medium for managing and disseminating job vacancy information for 

graduates of SMK N 1 Kelam Permai. This system is expected to assist the 

school, alumni, and companies in facilitating access to information and increasing 

employment opportunities for graduates. 
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