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ABSTRAK

Yuliyana Dita Pebriani. 2024, Pengaruh Permainan Puzzle Terhadap
Perkembangan Kogpnitif Anak Kelompok B di TK Merak Kedembak Air Tabun
Tahun Pelajaran 2023/2024. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan
Anak Usia Dini STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Suryameng,
M.Pd., Pembimbing Il: Yohanes Berkhmas Mulyadi, S.Fil., M.Psi.

Kata kunci:Puzzle, Kognitif, Anak, Taman Kanak-kanak

Perkembangan kognitif anak merupakan proses dimana individu dapat
meningkatkan kemampuan dalam menggunakan pengetahuannya yang meliputi
persepsi, pikiran, simbol, penalaran dan kemampuan dalam pemecahan masalah.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah ada pengaruh permainan puzzle
terhadap perkembangan kognitif anak kelompok B di TK Merak Kedembak Air
Tabun Tahun Pelajaran 2023/2024. Pendekatan yang digunakan dalam penelitian
ini adalah kuantitatif dengan metode eksperimen One Grup Pretest-Posttest
Design. Populasi penelitian adalah semua anak kelompok Bl di TK Merak
Kedembak Air Tabun yang berjumlah 24 siswa, yang merupakan sampel dari
penelitian. Teknik pengumpulan data meliputi teknik pengukuran, wawancara,
dan dokumentasi. Alat pengumpul data menggunakan lembar rubrik penilaian,
lembar wawancara dan dokumentasi. Berdasarkan hasil penelitian diperolah total
nilai pretest sebesar 891dengan persentase rata-rata sebesar 48,8% dan total nilai
posttest sebesar 1348 dengan persentase rata-rata sebesar 73,9%. Hal ini
menunjukan bahwa adanya pengaruh yang signifikan permainan puzzle terhadap
perkembangan kognitif anak kelompok B di TK Merak Kedembak Air Tabun
Tahun Pelajaran 2023/2024. Hasil respon yang diberikan oleh siswa diperoleh
total nilai sebesar 367 dengan persentase rata-rata sebesar 95,6% yang artinya
siswa merespon penggunaan permainan puzzle dalam pembelajaran
perkembangan kognitif sangat baik. Dari hasil uji hipotesis menggunakan uji
paired sample test diperoleh nilai tp;¢,ng Sebesar (-19,415) dan tyqpe; Sebesar
(-2,074) sehingga tpitung> traper dan dinyatakan Ha diterima dan Ho ditolak.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa permainan puzzle
berpengaruh terhadap perkembangan kognitif anak kelompok B di TK Merak
Kedembak Air Tabun tahun pelajaran 2023/2024.



ABSTRACT

YuliyanaDitaPebriani. 2024, The Effect Of Puzzle Games On Children's
Cognitive Development Of Group B Children At TK Merakkedembak Air Tabun
In The 2023/2024 Academic Year. Thesis, Early Childhood Education Teacher
Education Study Program of STKIP PersadaKhatulistiwaSintang. Advisor I:
Suryameng, M.Pd., Advisor Il: YohanesBerkhmasMulyadi, S.Fil., M.Psi.

Keywords: Puzzle, Cognitive, Child, Kindergarten

Children's cognitive development encompasses the enhancement of their ability to
utilize knowledge, including perception, thoughts, symbols, reasoning, and
problem-solving skills. This study investigates the impact of puzzle games on the
cognitive development of group B children at Merak Kedembak Air Tabun
Kindergarten during the 2023/2024 academic year. A quantitative approach was
employed, utilizing a One Group Pretest-Posttest Design experimental method.
The study's population consisted of all 24 group B1 children at Merak Kedembak
Air Tabun Kindergarten, who also served as the sample. Data collection
techniques included measurement, interviews, and documentation, with tools such
as assessment rubric sheets, interview sheets, and documentation. The pretest
results yielded a total score of 891, with an average percentage of 48.8%, while
the posttest results showed a total score of 1348, with an average percentage of
73.9%. These findings indicate a significant effect of puzzle games on the
cognitive development of group B children at Merak Kedembak Air Tabun
Kindergarten in the 2023/2024 academic year. Student responses reflected a total
score of 367, with an average percentage of 95.6%, demonstrating a highly
positive reception to the use of puzzle games in cognitive development learning.
Hypothesis testing using the paired sample test revealed a t-value of -19.415,
compared to a t-table value of -2.074, leading to the acceptance of the alternative
hypothesis (Ha) and rejection of the null hypothesis (Ho). Consequently, the study
concludes that puzzle games significantly influence the cognitive development of
group B children at Merak Kedembak Air Tabun Kindergarten during the
2023/2024 academic year.
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