
 
 

i 
 

UPAYA MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENGENAL 

HURUF MELALUI PERMAINAN KARTU HURUF PADA  

TK B1 MUTIARA HATI  

TAHUN PELAJARAN 2021/2022 

 

 

SKRIPSI  

 

Diajukan sebagai salah satu untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan  

Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini 

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini  

 

 

 

 
 

 

 

DISUSUN OLEH  

 

LITI 

NIM: 180208034 

 

 

 

 

 

SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

PERSADA KHATULISTIWA  

SINTANG  

2022 

 



 
 

i 
 

 



 
 

ii 
 

 



 
 

iii 
 

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA SEKOLAH 

TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (STKIP) 

PERSADA KHATULISTIWA SINTANG 

Jl. Pertamina Sengkuang Km. 4, Kotak pos 126 telp. (0565) 2022386, 2022387 

 Email: stkipsintang@gmail.com Website: www.stkippersada.ac.id  

 

 

mailto:stkipsintang@gmail.com
http://www.stkippersada.ac.id/


 
 

iv 
 

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA SEKOLAH 

TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (STKIP) 

PERSADA KHATULISTIWA SINTANG 

Jl. Pertamina Sengkuang Km. 4, Kotak pos 126 telp. (0565) 2022386, 2022387 

Email: stkipsintang@gmail.com Website: www.stkippersada.ac.id 

 

 
 

 

 

 

 

mailto:stkipsintang@gmail.com
http://www.stkippersada.ac.id/


 
 

v 
 

PERNYATAAN KEASLIAN  

 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa: 

1. Karya tulis saya, skripsi ini, adalah asli dan belum pernah diajukan untuk 

mendapatkan sarjana, baik di STKIP Persada Khatulistiwa Sintang 

maupun di sekolah tinggi/perguruan tingggi.  

2. Karya tulis ini adalah murni gagasan, rumusan dan penelitian saya sendiri, 

tanpa bantuan pihak lain, kecuali arahan Tim pembimbing dan masukan 

Tim penguji. 

3. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah ditulis 

atau dipublikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dengan jelas 

dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama 

pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka. 

4. Pernayataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian 

hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernayataan ini, 

maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar 

yang telah diperoleh karena karya ini, serta sanksi lainnya sesuai dengan 

norma yang berlaku di STKIP Persada Khatulistiwa Sintang.  

 

Sintang, Juni 2022 

Yang membuat pernyataan  

 

 

Liti  

NIM. 180208034 



 
 

vi 
 

MOTTO  DAN PERSEMBAHAN  

MOTTO: 

Hidup adalah tentang mimpi dan kebahagian. 

Dalam meraihnya, musuh terbesar adalah diri sendiri 

Jatuh bangkit, jatuh bangkit, cintai diri sendiri untuk menaklukkan musuh 

itu. 

Love my self, love yourself 

 

 “Perjuangan merupakan bukti bahwa engkau belum menyerah, peperangan 

selalu menyertai lahirnya suatu mujizat” 

“Manusia dapat menimbang-nimbang dalam hati, tetapi jawaban sudah 

berasal daripada Tuhan. Hati manusia memikir-mikirnya jalannya, tetapi 

Tuhanlah yang menentukan arah langkahnya” 

“Serahkan hidupmu kepada TUHAN dan percayalah kepada-Nya, dan ia 

akan bertindak “ 

(mazmur 37:5) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vii 
 

PERSEMBAHAN  

Dengan mengucapkan puji syukur yang melimpah kepada Tuhan Yesus Kristus 

Jurus Selamatku, tugas akhir ini dipersembahkan untuk orang-orang yang saya 

sayangi: 

1. Bapak dan  Mama tercinta, Arnoldus Anggan dan Lusia Lungga, penyemat 

dan pendukungku yang tiada hentinya memberikan doa, semangat, dan 

dukungan serta menjadi penguat bagiku. Terima kasih karena selalu 

menjaga saya dalam doa-doa papa dan mama serta semua cinta yang telah 

papa dan mama berikan kepada saya. Aku sangat bersyukur memiliki 

orang tua yang hebat seperti kalian.  

2. Adikku tersayang Teresia Mariyati, terima kasih atas doa dan 

semangatnya.  

3. Suryameng, M.Pd dan Yohanes Berkhmas Mulyadi, S.Fil., M.Psi., selaku 

Dosen pembimbing yang telah memberikan motivasi, bimbingan dan 

nasihat yang baik selama penyusunan tugas akhir ini. 

4. Adpriyadi, M.Pd., selaku Pembimbing Akademik (PA) yang telah 

membimbing, motivasi, dan memberikan nasihat kepada peneliti selama 

kuliah. 

5. Sahabat yang ku sayangi Marsia Susia yang selalu ada untuk ku baik 

dalam maupun duka. Terima kasih telah bersamaku selama kuliah.  

6. Teman-teman sekelas A2 yang senantiasa memberikan dukungan, 

semangat, dan motivasi kepada ku untuk segera menyelesaikan skripsi ini 

dengan baik.  



 
 

viii 
 

7. Semua pihak yang telah banyak membantu, yang tidak dapat disebutkan 

satu persatu, terima kasih banyak semoga Tuhan Yesus membalas semua 

kebaikan kalian. 

8. Almamaterku tercinta STKIP Persada Khatulistiwa Sintang, khususnya 

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini tempatku 

menimba ilmu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ix 
 

ABSTRAK 

 

Liti. 2022, Upaya Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf Melalui 

Permainan Kartu Huruf pada TK B1 Mutiara Hati Tahun Pelajaran 2021/2022. 

Skripsi S-1. Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini, Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: 

Suryameng, M.Pd., Pembimbing II: Yohanes Berkhmas Mulyadi, S.Fil., M.Psi 

Kata kunci: kemampuan mengenal huruf, permainan kartu huruf 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kemampuan mengenal huruf pada TK B1 

Mutiara Hati dalam mengenal huruf. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal huruf melalui permainan kartu huruf pada TK B1 Mutiara 

Hati Tahun Pelajaran 2021/2022. Metode penelitian yang digunakan adalah 

penelitian deskripstif kualitatif dan bentuk penelitian tindakan kelas. Alat 

pengumpulan data yang digunakan adalah lembar observasi, rubrik penilaian, 

wawancara, dan dokumentasi. Subjek penelitian adalah siswa TK B1 Mutiara Hati 

yang berjumlah 12 orang. Hasil penelitian menunjukkan penerapan permainan 

kartu huruf dalam pembelajaran kemampuan mengenal huruf sangat membantu 

siswa menjadi tertarik, semangat dan aktif belajar denagn adanya permainan kartu 

huruf sehingga mereka bisa mengenal huruf. Peningkatan kemampuan mengenal 

huruf sebelum menggunakan permainan kartu huruf pada pra siklus  dengan nilai 

rata-rata 43,33%. Peningkatan kemampuan mengenal huruf setelah menggunakan 

kartu huruf pada siklus I dengan nilai rata-rata 78% menunjukkan bahwa siswa 

sudah cukup mampu dalam mengenal huruf, kemudian mengalami peningkatan 

yang signitifikan pada siklus II dengan nilai rata-rata 94% menunjukan bahwa 

siswa sudah mampu mengenal huruf dengan baik melalui permainan kartu huruf 

dengan peningkatan 14%. Respon siswa menunjukkan bahwa siswa merespon 

positif pembelajaran kemampuan mengenal huruf melalui permainan kartu huruf 

dengan menyatakan senang dan sangat tertarik serta menjadi aktif dalam belajar 

karena adanya permainan kartu huruf yang benar-benar menarik perhatian siswa. 

Berdasarkan hasil analisis data maka dapat disimpulkan bahwa melalui permainan 

kartu huruf dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf pada TK B1 Mutiara 

Hati. 
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ABSTRACT 

 

Liti. 2022. Efforts to Improve the Ability to Recognize Letters Through Playing 

Letter Cards at TK B1 Mutiara Hati for the 2021/2022 Academic Year. Thesis. 

Early Childhood Education Study Program, STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. 

Advisor I: Suryameng, M.Pd., Advisor II: Yohanes Berkhmas Mulyadi, S.Fil., 

M.Psi. 

Keywords: ability to recognize letters, letter card game 

This research is motivated by the ability to recognize letters in TK B1 Mutiara 

Hati in recognizing letters. This study aims to improve the ability to recognize 

letters through a game of letter cards in Mutiara Hati Kindergarten B1 in the 

2021/2022 academic year. The research method used is descriptive qualitative 

research and a form of classroom action research. Data collection tools are 

observation sheets, assessment rubrics, interviews, and documentation. The 

research subjects were 12 students of Mutiara Hati Kindergarten B1. The results 

showed that the application of letter card games in learning to recognize letters 

helped students become interested, enthusiastic, and active in learning the letter 

card game to recognize letters. They increased the ability to recognize letters 

before using letter card games in the pre-cycle with an average value of 43.33%. 

An increase in the ability to recognize letters after using letter cards in cycle I, 

with an average value of 78%, indicates that students are quite capable of 

recognizing letters, then experiencing a significant increase in cycle II with an 

average value of 94% indicating that students can recognize letters well through 

the letter card game with a 14% increase. Student responses showed that students 

responded positively to learning to recognize letters through playing letter cards 

by expressing pleasure and being very interested and active in learning because of 

the letter card games that attracted students' attention. Based on the results of the 

data analysis, playing letter cards can improve the ability to recognize letters in 

TK B1 Mutiara Hati. 
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