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Lampiran 1 Surat Permohonan Validasui Instrument Penelitian

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JI. Pertamina Senghaang K. 4, Kotak Pos 126, Telp. (0565)2022386, 2022357
‘Email: sthippersada@umail com Website www stkippersada ac id

FORMULIR SURAT PERMOHONAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN TA

Kodes | Edisi [ Revisi [ Tanggal Terbit |
O18FA3-1 | 1 1 1 [ 1 Agustus 2021
Hal : Permohonan Validasi Instrumen TA

Lampiran | Bandel

Kepada Yth,
Ibu Lusila Parida, M.Pd
Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

's:h"’“ﬂl dengan pelaksanaan Tugas Akhir (TA), dengan ini saya:
ama

: Tia Tira
NIM 12112061921
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Judul TA . Analisis Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gays

Bahasa dan Komunikasi Siswa Kelas V SD Negeri 06 Sintang Tahun Pelajaran 2024/2025
Dengan hormat mohon Bapak berkenan memberikan validasi terjadap instrumen penelitian TA
yang telah saya susun. Sebagai bahan pertimbangan, bersama ini saya l_n{npnrkan: (1) proposal
TA, (2) kisi-kisi instrumen penclitian TA, dan (3) draf instrumen penelitian TA.

Demikian permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Ibu diucapkan terima kasih,

Sintang, April 2025
Pemohon

Tia Tira

NIM. 2112061921
Men ui
Kn;rodlwi‘endtdlkan Guru Sekolah Dasar Validator

. i ida, M
NUPTK. 19p0762660300002 NUPTK. 1362764665231113
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Lampiran 2 Surat Pernyataan Validasi Instrument Penelitian

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JI. Pertamina Sengkuang Km.4, Kotak Pos 126, Telp. (0565)2022386, 2022387

‘Email: stkippersada@gmail.com Website: www.stkippersada.ac.id
FORMULIR SURAT PERNYATAAN VALIDAST INSTRUMEN
PENELITIAN TA
Kode : [ Edisi I Revisi [ Tanggal Terbit
O19FA3-1 I 1 [ 1 |~ 1 Agustus 2021

SURAT PERNYATAAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN TA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Lusila Parida,M.Pd.

NUPTK : 1362764665231113

Jabatan : Dosen Prodi PGSD

menyatakan bahwa Instrumen penelitian TA atas nama mahasiswa:

Nama : Tia Tira

NIM : 2112061921

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul TA : Analisis Dampak kebiasaan bermain game online terhadap gaya bahasa
dan komunikasi siswa kelas V SD Negeri 06 Sintang Tahun Ajaran
2024/2025

Setelah dilakukan kajian atas instrumen penelitian TA terscbut dapat dinyatakan:
Layak digunakan untuk penelitian

V| Layak digunakan dengan perbaikan

Tidak layak digunakan untuk penelitian yang bersangkutan

dengan catatan dan saran/perbaikan sebagaimana terlampir,

Demikian agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Sintang, & (e 2025
Validator

Lusila Parita, M.Pd.
NUPTK. 1362764665231113

D Der ta~28 v
Catatan:



Lampiran 3 Surat Hasil Validasi Instrument Penelitian

FERKUMPULAN BADAN FPENDIDIKAN KARYA BANGSA
N STRIF PERSADA KIATULISTIWA SINTANG
SINTANGKALIMANTAN BARAT
M Pertumina Senghang K 4, Kotk Por 126, Telp (0565)2022586, 2022387
Foraik b gpersadaiogmail com Website: waw stbippersada ac il
FORMULIR SURAT PERNYATAAN VALIDAST INSTRUMEN

el PENELITIANTA
| Kode: 1 i I Revisl [ Tanggal Terblt
L 019AS- | 1 | i 171 Agusius 2021

HASIL VALIDAST INSTRUMEN PENELITIAN TA

Nama Mahasiswa  : Tia Tiea
NIM : 2112061921

Judul TA ¢ Analisis Dampak kebiasaan bermain game online techadap gays
bahasa dan komunikasi siswa kelas V SD Negeri 06 Sintang
Tahun Ajanin 2024/2025
No. | Variabel Saran/Tanggapan

omentar Umum/Tain-lain:

L«ua.k O\Maw favics

SIntang, .o, 2028
Validator

NUPTK. 1362646652311 13
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Lampiran 3 Surat Hasil Validasi Instrument Penelitian

FERKUMPULAN BADAN FPENDIDIKAN KARYA BANGSA
N STRIF PERSADA KIATULISTIWA SINTANG
SINTANGKALIMANTAN BARAT
M Pertumina Senghang K 4, Kotk Por 126, Telp (0565)2022586, 2022387
Foraik b gpersadaiogmail com Website: waw stbippersada ac il
FORMULIR SURAT PERNYATAAN VALIDAST INSTRUMEN

el PENELITIANTA
| Kode: 1 i I Revisl [ Tanggal Terblt
L 019AS- | 1 | i 171 Agusius 2021

HASIL VALIDAST INSTRUMEN PENELITIAN TA

Nama Mahasiswa  : Tia Tiea
NIM : 2112061921

Judul TA ¢ Analisis Dampak kebiasaan bermain game online techadap gays
bahasa dan komunikasi siswa kelas V SD Negeri 06 Sintang
Tahun Ajanin 2024/2025
No. | Variabel Saran/Tanggapan

omentar Umum/Tain-lain:

L«ua.k O\Maw favics

SIntang, .o, 2028
Validator

NUPTK. 1362646652311 13
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Lampiran 4 Hasil Obervasi Siswa

Hasil Obseryasi Siswd

Analisis Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negerl 06 Sintang
No :
Perilaku yang diamati Muncul | Tidak } keterangan
Muncul
| Si 3
15wa bermain game Sisuia belas Vg \'&\"“)ﬂ
online free fire, mobile \/ \ou'ﬂ\'ih Gere onliné
tee Fia, mobit \e3ends
legends,dan PUBG an  PuBly
2 | Siswa bermain game ascs W‘QAPE ;‘d‘bm an m,,
ané A wa -
online oftine Vv tren office jlw muncut
mun hdeter Doeninan
3 Siswa bermain game WHaq;on POmt SSwA Per—
Main game 01 Wwne A
online dirumah v "“"““hamﬂﬁ\'"ﬂ Masihg
- i bermai
Siswa ain game Ada biotca Sswm “dang
online diluar rumah \/ :\“‘“‘“ 61::*
* USueiardy nAunan,
(dirumah teman atau di WIE Eendeay khng-yvq
warung)
5 | Siswa bermain game \/ SSURA bevmain Qe
online lebih dari 1 jam b "&Ezha o
6 Siswa bermain game
online sampai larut \/
malam
7 Penyebab bermain game \/ CHlah Sl Falior
Utsima Ya
Mem A o i
online dari teman Qf;:\ﬁ: dov Lwsn ':
Send('ni ~
8 Penyebab bermmain game
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sendiri Ofting Jugo EOBND
aringn
| nnga Sﬁ"",_
9 Pcnyebab : OMC
bcnna!n ga'"c v'-——-—‘
online darj kej uarga \/
10 Perbedaamoe——
N gaya berbicara [ Digmuen brba Aecdaigukc
Qe SEUA
Il [Sianern—r——
Siswa menggunakan — Ge SS0U WHENggurnkan
,(t,-wrv
bahasa yang terbyka V4 e:l:z 3’3‘ s
12 |Ti
ingkat kesopanan Dotom bcﬁfom.‘:ﬂ-m seb«a’
; SWa Masih e,
berbahasa siswa saat \/ g‘s wa b 0ESOP N "'3"’
. \K ARV 4dé orbenga
berkomunikasi SEwa (ganG Katnd SIn
Suak Hedacena
13 | Menggunakan bahasa giswa ug::mngf; o1
unukan an
peduli dan membahaami a(_mtﬁw;"‘ edhdutian
. i ada Stugivn
perasaan orang lain, serta J & 34 \fan Lidae
tidak menyinggung orang mm%&, um:‘;j‘ r:‘:-‘n
lain iradeng 24 Safan
AT a
14 | Kata atau istilah yang &rwu:.: :?a? aia
) ‘ﬁ\ - o yoan
digunakan siswa dalam \/ d:gawmw-\ ish\ah
) \um bulrase
berrkomunikasi § {.,,tl didaiaim
dV\ ne
15 | Bicara santai ke teman Dutem Qﬂ V‘b‘fmnoaﬁ
\/ N, SSWA mgada 1-
ul le
dengan bahasa ga -W A Gay( sp.&u
16 | Siswa sering berbahasa
_ %-r sm};‘ «fﬂ thica
kasar saat berbicara \/ &ehomn “h St}oﬂdamp
dengan teman
17 | Siswa sering

130



menggunakan istilah

===

dalam game online \/

18 Keterampilan bericara g= W
scperti intonasi serta cuap baile, f‘.w‘
kemampuan \/ %:Co”; ‘?\‘;‘2‘% Sesini m‘fa'h
mendengarkan lawan ;":V‘;';’M bice
bicara .l

19 | Kejelasan memyampaikan stsmgw;::@‘ me - w‘;
il VAR A S

20 | Siswa berkomunikasi oW Sering wEnqguha

can bahiesn Guot
dengan teman dengan \/ 3 0:‘ b bl\' ui ':f:;
bahasa yang gaul i\&n W’z“.b‘m alau

21 | Sikap ekspresi dalam \/ Se(:;g: sv:?on‘ﬂulocn P
berkomunikasi

22 | Berbicara menggunakan wiesh ads sSws Y g

nada yang kasar

S

Leir
loatiessa Yang msar
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Lampiran 5 Lembar Angket

ANGKET PENELITIAN

A ldentitas Responden (Siswa)

Nama AUl g Sausa dihe,
Kelas : § b,

B Petunjuk Pengisian

1.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujumya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut

S = Selalu ~ 4

SR = Sering = 3

J = Jarang =2

TP = Tidak Pernah = |

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda,

Selamat mengerjakan.

Pertanyaan S SR J ™

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

<

Saya sering bermain game PUBG v

Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehan

Saya sering lupa waktu, lups makan dan lupa
mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Sayabetbahasamcnggunakanbahnsayanggnul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama :AvSs AndNcn Tralgob i

Kelas V0

. Petunjuk Pengisian

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S = Selalu = 4

SR = Sering = 3

J = Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1

5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
6. Selamat mengerjakan.
No Pertanyaan S SR J ™
1 | Saya sering bermain game mobile legends
2 | Saya sering bermain game Free Fire
3 | Saya sering bermain game PUBG
4 | Saya bermain lebih dan 4 jam dalam schari
5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama \

_—




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain
game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. Identitas Responden (Siswa) . -
Nama - Qania & acisnan de

Kelas 1w @

B. Petunjuk Pengisian

5
6.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurmnya sesuai dengan yang saudar/i
alami.

Bacalah setiap pemnyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S =Selalu=4

SR = Sering =3

) = Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan,

No

=

Pertanyaan S SR

Saya sering bermain game mobile legends v

Saya sering bermain game Free Fire

<

SN HSSN S

Saya sering bermain game PUBG

<[ S

Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehan

Saya sering lupa wakty, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama

S
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP

saya sendini

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul

bericara dengan teman

. o=
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ANGKET PENELITIAN

- Identitas Responden (Siswa)

Nama ;1) #2 T ¥NF 60

Kelas "~ %

Petunjuk Pengisian

S.

6

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/s
alami,

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu benkan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan benkut:

S =Selalu =4

SR = Sering = 3

J = Jarang = 2

TP = Tidak Pernah = |

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan.

No

Pertanyaan S SR J ™

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sening bermain game PUBG

Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari }

Saya sening lupa waktu, lupa makan dan lupa ’ |
mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama
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bermain rame online

Teman saya scring mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

‘Saya bermain game online menggunakan HP

saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10| Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul

bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama : DWQi5 Salgq g

Kelas : 1y ¢
. Petunjuk Pengisian

1.

>

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.
Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.
Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:
S = Selalu=4
SR = Sering =~ 3
J= Jarang =2
TP = Tidak Pernah = 1
Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
Selamat mengerjakan.

No

Pertanyaan S SR J TP

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sering bermain game PUBG

Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehari

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa
mengerjakan tugas sekolah akibat terlaly lama
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain
game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama ‘Mmesa asdam

Kelas - V@

. Petunjuk Pengisian

1. Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang () pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

3. Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.

4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:
S =Selalu =4
SR = Sering =3
J = Jarang =2
TP = Tidak Pernah = 1

5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

6. Selamat mengerjakan,

No Pertanyaan S SR J ™
1 | Saya sering bermain game mobile legends W

2 | Saya sering bermain game Free Fire v
3 | Saya sening bermain game PUBG W/
4 | Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari ~

5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa
mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendini

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. Identitas Responden (Siswa)
Nama :Rat8  AV-\ckn
Kelas :59
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya scsuai dengan yang saudara/s
alami,
2. Bacalah sctiap pernyatsan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.
3. Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:
S = Selalu = 4
SR = Sering =3
J=Jarang =2
TP = Tidak Pernah = |
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
6. Selamat mengerjakan.

No Pertanyaan S |SRT TP |
I | Saya sering bermain game mobile legends 7 =i}
2 | Saya sering bermain game Free Fire v |
3 | Saya sering bermain game PUBG o
4 | Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari W,
5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjukan tugas sekolah akibat terlalu lama a4




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. ldentitas Responden (Siswa)

Nama -2\ SV-‘\

Kelas : V@

B. Petunjuk Pengisian

1.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu benkan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S = Selalu = 4

SR =Sering=3

J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = |

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda

6. Selamat mengerjakan.
No Pertanyaan S SR J ™
1 | Saya sering bermain game mobile legends 7,
2 | Saya sering bermain game Free Fire v
3 | Saya sering bermain game PUBG v
4 | Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehani v
5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama v

i
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

10

Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama - \awuna \angera
Kelas - v® /58
. Petunjuk Pengisian

5.

6.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i

alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada

kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S = Sclalu=4

SR = Sering =3

J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = |

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan.

No

Pertanyaan S [SR| J | TP

Saya sening bermain game mobile legends v

Saya sening bermain game Free Fire v

Saya sering bermain game PUBG v

Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari i v

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain
game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

Sayabetbahnsammggunakanbahmymggaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

Identitas Responden (Siswa)

Nama : Yaorna: waoTeSLA

Kelas : 5©

. Petunjuk Pengisian

1. Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

3. Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.

4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:
S=Sclalu=4
SR = Sering = 3
J =Jarang =2
TP = Tidak Pernah = 1

5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

6. Selamat mengerjakan.

No Pertanyaan S [ SR | J ™ ]
1 | Saya sering bermain game mobile legends v
2 | Saya sering bermain game Free Fire \/
3 | Saya sering bermain game PUBG
4 | Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehari v
S | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama v’




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP

saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul

benicara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama : Jequmia. cagheuwo e \krimais

Kelas | §@

. Petunjuk Pengisian

5.

6.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda,

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S=Selalu=4

SR = Sering = 3

J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = |

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda

Selamat mengerjakan,

No

Pertanyaan S SR J ™

Saya sening bermain game mobile legends v

2

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sering bermain game PUBG

Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehan

<

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain
game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

Lame online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. Identitas Responden (Siswa) .
Nama : M e Menad  moslano joraT

Kelas : § &

B. Petunjuk Pengisian

5.

6.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujumya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pemyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan benkut:

S =Selalu=4

SR =Sering =3

J = Jarang =2

TP = Tidak Pernah = |

Ternima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan.

No Pertanyaan S |SR[ J | 1P

Saya sering bermain game mobile legends /

Saya sering bermain game Free Fire \/
Saya sering bermain game PUBG 7

Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehari

| S L

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

7 | Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online

§ | Saya bermain game online menggunakan HP
sava sendin

9 | Saya sering berkata kasar pada saat bermain
Lame online

10 Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul

bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. Identitas Responden (Siswa)
Nama : NMFAR HAN  ASYAFI G
Kelass : 5%

B. Petunjuk Pengisian

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah,
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut.

S = Selalu~4

SR =Senng =3

J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda,

Selamat mengerjakan.

Pertanyaan S SR J P

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire \/

Saya sering bermain game PUBG Ve

Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehan

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama




bermain game online

Teman sayn sering mengajak saya bermain
game ondine

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendir

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama :\NQ\/\%U ‘\O«bC\\ }Q(‘ﬂ\lﬂ\“ &\5 2

Kelas : S%

. Petunjuk Pengisian

1.

5.

6.

158

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i

alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada

kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.

Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S=Selalu=4
SR = Sering =3
J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan.

No

Pertanyaan

SR

1

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sering bermain game PUBG

Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama




bermain game onfine

Teman saya sering mengajak saya bermain
Qame online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain
Rgame online

10

Saynbetbahlsamengguuhnbahasaymggml
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. ldentitas Responden (Siswa)

Nama : e cvn Rakalia

Kelas :y@

B. Petunjuk Pengisian

1.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut;

S =Selalu=4

SR = Sering =3

J = Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan.

Pertanyaan S SR J TP

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sering bermain game PUBG

Saya bermain iebih dari 4 jam dalam sehari

R

Saya sering lupa waklu, lupa makan dan lupa

) v
mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama

|
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bermain game online
6 | Teman sava sering mengajak saya bermain
Qume onlinge v
7 | Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
Lame online v
8 Sava bermamn game online menggunakan HP
- saya sendin v
9 [Saya scring berkata Kasar pada saat bermain
- game online v
[L 10 | Saya berbahasa menggunakan bahasa yang paul
bericara dengan teman v




ANGKET PENELITIAN

A. ldentitas Responden (Siswa)
Nama ;:]anuv vUs ager
Kelas | Vb

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i

alami,

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada

kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

3. Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.

4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S = Selalu~ 4

SR =Sering=3

J = Jarang = 2

TP = Tidak Pernah = 1
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
6. Selamat mengerjakan.

No Pertanyaan S | SR | J TP |

1 | Saya sering bermain game mobile legends vl

2 | Saya sening bermain game Free Fire

(v
3 | Saya sering bermain game PUBG i
"4 | Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehari — 1 o

S | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama
)

e ————— e ) et == d
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bermain game anfine

Teman saya scring mengajak saya bermain
Rame online

Saya membanting Hp ketika sayn kalah bemain
e online

Saya bermain game online menggunukan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

A. Identitas Responden (Siswa)
Nama : GrLavYs
Kelas 5

B. Petunjuk Pengisian

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i

alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan piliban benikut:

§=Selalu=4

SR = Sering =3

J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = |

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
Selamat mengerjakan.

Pertanyaan

SR

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sering bermain game PUBG

Saya bermain lebih dani 4 jam dalam sehani

Saya sening lupa waktu, lupa makan dan lupa
mengerjakan tugas sckolah akibat terlalu lama

164



bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)
Nama : :F\w\'(\-\/
Kelas : S"@
. Petunjuk Pengisian
1. Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.
2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada

kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

W

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.

4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S=Selalu=4
SR = Sering =3
J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

6. Selamat mengerjakan,

No Pertanyaan S | SR J TPW
1 | Saya sering bermain game mobile legends X \
2 | Saya sering bermain game Free Fire v WJI
3 | Saya sering bermain game PUBG v ]
4 | Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari v |
5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa l\
mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama el |

| i
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN
. ldentitas Responden (Siswa)
Nama : DZAW
Kelas : 5%
. Petunjuk Pengisian

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S = Selalu=4

SR = Sering = 3

J =Jarang = 2

TP = Tidak Pernah = 1

5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
6. Selamat mengerjakan.
No Pertanyaan S SR J P
1 | Saya sering bermain game mobile legends 4
2 | Saya sering bermain game Free Fire V4
3 | Saya sering bermain game PUBG V4
4 | Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari | / ]
5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa ]
mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama
— 1
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bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin

Saya sering berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul

bericara dengan teman

169



170

ANGKET PENELITIAN

A. ldentitas Responden (Siswa)
Nama : Day 4 erland VarsSa tvwig)u
Kelas : {
B. Petunjuk Pengisian
I. Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.
2. Bacalsh setiap pemyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda
3. Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:
S = Selalu = 4
SR = Sering = 3
J= Jarang =2
TP = Tidak Pernah = 1
5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.
6. Selamat mengerjakan.
No Pertanyaan S | SR| J ™
1 | Saya sering bermain game mobile legends

2 | Saya senng bermain game Free Fire

3 | Saya sering bermain game PUBG

4 | Saya bermain lcbih dan 4 jam dalam sehan

S | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama

———
_—

1




bermain game online

Teman saya sering mengajak saya bermain

game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

Lame online

Saya bermain game online menggunakan HP

saya sendin

Saya senng berkata kasar pada saat bermain

game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

. ldentitas Responden (Siswa)

Nama : 2§ \Cca

Kelas : Sb NS

. Petunjuk Pengisian

1. Jawablah pemyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, lalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

3. Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.

4. Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:
S=Selalu=4
SR = Sering =3
J = Jarang =2
TP = Tidak Pernah = 1

5. Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

6. Selamat mengerjakan.

No Pertanyaan S | SR I i} \ TP |
|

1 | Saya sering bermain game mobile legends \/\ N
! |

2 | Saya sering bermain game Free Fire v !
|

3 | Saya sering bermain game PUBG |

4 | Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari

5 | Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa ‘. !

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama
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bermain game online

Teman saya sering mengsjak saya bermain
game online

Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain

game online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendiri

Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online

10

Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bencara dengan teman

173



174

ANGKET PENELITIAN

. Identitas Responden (Siswa)

Nama : = (/p¢

Kelas : ° >

!

. Petunjuk Pengisian

5:

6.

Jawablah pernyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i

alami.

Bacalah setiap pernyataan dengan cermat, Jalu berikan tanda silang (V) pada
kolom yang sesuai dengan pendapat atau kebiasaan Anda.

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S=Selalu=4

SR = Sering =3

J=Jarang =2

TP = Tidak Pernah = 1

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

Selamat mengerjakan.

No

Pertanyaan S SR J

=

1

Saya sering bermain game mobile legends

Saya sering bermain game Free Fire

Saya sering bermain game PUBG

Saya bermain lebih dari 4 jam dalam sehari

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa

mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama

[ T I




bermain game online

6 | Teman saya sering mengajak saya bermain
game online
7 | Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
game online
8 | Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendiri
9 | Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online o
10 | Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul

bericara dengan teman
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ANGKET PENELITIAN

Identitas Responden (Siswa)

Nama :(krsal Qunee

Kelas :vb

. Petunjuk Pengisian

1.

5.

Jawablah pemyataan di bawah ini dengan sejujurnya sesuai dengan yang saudara/i
alami.
Baahhnﬁnppanymndamncmglnlubeﬁkmundasihng(\()ndl
kolom ymgmuaidenpnpendapatmukcbilsm»\nd&

Setiap jawaban saudara/i akan digunakan untuk kepentingan penelitian ilmiah.
Skala penilaian angket menggunakan pilihan berikut:

S =Selalu=4

SR = Sering =3

J = Jarang = 2

TP = Tidak Pernah = 1

Terima kasih atas partisipasi dan kerja sama Anda.

6. Selamat mengerjakan.

No Pertanyaan S SR J P
1 | Saya sering bermain game mobile legends W/

2 | Saya sering bermain game Free Fire W

3 | Saya sering bermain game PUBG 7

4 | Saya bermain lebih dan 4 jam dalam sehari WV

Saya sering lupa waktu, lupa makan dan lupa
mengerjakan tugas sekolah akibat terlalu lama




bermain game online

>
|

Teman saya sering mengajak saya bermain
game online

7 | Saya membanting Hp ketika saya kalah bemain
Rgame online

Saya bermain game online menggunakan HP
saya sendin \/

9 | Saya sering berkata kasar pada saat bermain
game online

10 | Saya berbahasa menggunakan bahasa yang gaul
bericara dengan teman

—_—
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Lampiran 6 Hasil Wawancara Guru

v i bahasa
10. Menurut Ibu, apakah kebiasaan bermain game online dapat memengaruhi gay?

..........

.....
...................................................

.............

...................
-----------------------------------

12. Menurut Ibu, bagaimana cara terbaik untuk membimbing siswg agar tetap MEMagt

& 1ot ka?
kesopanan dan etika berbahasa meskipun terpengaruh olch kebiasaan digital mere gl th
Sl salu Ny a adalah membert oA yean

...........................................................

------------------------------------------------------------------

d&’;'}:m;:.ﬁng Vide naa wn e bahasn qaul Saak bechice a doryan }("'"-""lﬁr

..............................................................................

..................................
....................................................................

14. Apakah ada perbedaan gaya berbahasa antara siswa?
Ul Dicovdonn ads Sebacyion 55edn Purpahan 2P Pt Leomompn
ke Yam Sceng Beomes Qe Buebicens Kbrbuis L

16. Bagaimana pengaruh gaya bahasa terhadap kualitas hubungan sosial siswa di dalam
kelas?

...................................................................................................

.......................................................................................

18. Bagaimana kemampuan siswa dalam menyamparkan pendapat saat kegiatan diskusi
atau tanya jawab di kelas? .
m_dda bebea@u Sten '?““‘-4'* dits, SISWa MF l eu LWLEER Menura b 37

..................................................................................

19. Apakah siswa yang sering bermain game online cenderung lebih aktif atau justru lebih

sif dalam menyampaikan pendapat di kelas? .
ik S ol A o0nn Werks Lbie. Bestosianr o (owad

14 fentu ada ada, Wﬂ& s‘tswa.rengiﬁ‘gsga.;eaw}?%’:‘xem aman Lo man; Be,

...................................................... et "__.‘ﬁ_S\LUq w“e‘ﬁ
M inen 400, bbb S Quney Qo b e
L Soge Wi S o B b kP by G
OO et )
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Lampiran 7 Hasil Wawancara Siswa

Hasil Wawancara Siswa
Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Te.rhndap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

A. Indentitas Responde

Nama Y=
Umur : W Tehun
Kelas Na

Tanggal : GEIMEL FEI5

B. Peranyaan Wawancara Untuk Siswa

I. Apakah kamu sering bermain game online?

B ] - B LS o VAR e s
2. Kapan waktu yang paling sering komu gunakan untuk bermain game? (Pagi, siang, |
, mal ;
.s&r:.Aen:.. ).Ms.-.e‘.ﬁ-...s.da um beung Scash, sefuang sewolals fcadany
mﬂamw?“md-»tﬂ&kw»- Wl seofn pecwniin 4 dum

3. Game online apa yang kamu mainkan dan Game online apa saja yang paling sering
kamu mainkan?
SAp Seving ermain Guame anine L don PR

..................................................................................................

4. Apakah kamu bermain game senclirian atau berspmg teman (online/mabar)?
Sefe pesmnnin jeeSeme IR -'~°"b‘:? ; i tumih naRhg Tmashe

S. Apakgh waktu bermainmu dibatasi oleh ofang tua?
’-‘-‘“3&“» n, yludon — Eadong
6. Apakah kamu memiliki akses internet di rumah dan Jenis koncksn mlcmct npa yang

kamu gunakan? (Wi-Fi keluar, aket data sendyri, ata i ?
3a .9....’?.‘:':??19!.‘.‘.4...2.0.9...‘.-!'S.E'...t!g}?ﬂé&..sﬂ.‘.'}.{‘.";:\r\?“spm e

7. Perangkat apa yang kamu gunakan untuk bermain gamconlmc" (HPlablcl InplOP
atau laijnnya?)
\ran d I ho

...........................................................
........................................
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.
------------
-----------------

..............
------------------------------------------------
.............

..........
......
------
.....

.........
.........
..............
.........................
.........................
....................

11. Apakah kamu sering mendengar kata-kata kasar atau tidak sopan saat sedang bermain
ame online?

Prenah 0%ng —omng yang diduam Sering boecbicama Yehsar.....

12. ﬁ';:akah kamu pernah berl;i';a.r; kasar keteman mu saat sedang bermain game online
Jika pemah kepapa kamu berbi ain game?, X
NK BT NY i vl e g indai pasih EMOSL AR |
',\_‘}(" Metacuk Sata &as»tawms&m' L SAya VeCrnain 0 Sha\u e

......................
............................................................................

.....................
.....................................................................

......................................................................................................

14, Bagaimana biasanya kamu_menyaﬁa teman-temapmu saat bertemu di sekolah?

SAfn._SeT09 Mangajal. Agman Safn Decmein fame Sacfa Rl
mbbar Yok

.............................................................................................

15. Apakah kamu sering marah sast kamu kalah bermain jika sering apakah kamu
berhenti bermain atau snmu akan marah ke teman bcnntnnmu ?
a

Yo Kadang Kaflang , keka® \anluk Solm £esu\ cama \aver
VLTI G ccieveicrraesaessesesannasasaspessanesassassbnss s dsnsie b sesnsasatnanensanses

16. Saat berbicara dengan guru, apakah kamu menggunakan bahasa yang sopan dan
santun?

eogn DU DICA SO e

.....................................................................................................

e L A T S T 2 oy 4n, h
Fow o bisa main, BoCI AobWE, Bantsaia, biasa uwﬁnﬂ"w’:’;&m 5

........................................
.............................
.............................

.......................................
..................................
.............................

19. Menurut kamu, apakah teman-teman di kelasmu berkomunikasi dengan baik dan

ine menghargai?
kv oy Y

..........................................................
.......................................

............
NS



; Hasil Wawancara Siswa
Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

. Indentitas Responde

Nama ey
Unur 12 Tahun
Kelas VB

Tanggal 24y tAei QLS
. Peranyaan Wawancara Untuk Siswa

. Apakah kamu sering bermain game online?
. o S R S R R R B R R R A R R :

. Kapan waktu yang paling sering kamu gunakan untuk bermain game? (Pagi, siang,
sore, malam)

Sore dﬂhg_ ﬁ&;mq\ﬂh\‘ﬂm':, o Saga bcl‘mu?h bﬂ‘)‘hﬁfq

..................................................................................

..............................................................................................

. Game online apa yang kamu mainkan dan Game online apa saja yang paling sering
kamu mainkan?
Soye cmain M0 Lile leqend <

.....................................................................................................

......................................................................................................

s PITvmIn. Diciamge tetnin: Koking Stashiyy Y Stme drne
MLt T e o e
Apakah waktu bermainmu dibatasi oleh orang u@?

XYa. Aiboatesin. Wby s dim: Fiam Decunain, A

......................................................................................................

- Apakah kamu memiliki akses internet di rumah dan Jenis koneksi intemet apa yang

kamu gunakan? (Wi-Fi keluarga, paket data sendiri, ataw hotspot dari orang tua?
pa andp \hone S‘m‘“l;gﬂx‘m ‘Q}.F' andir g tua?)

...............................................................................................

......................................................................................................

. Perangkat apa yang kamu gunakan untuk bermain game online? (HP, tablet, laptop,

lai ? : 4
VondPhont scadn Kadinsy S Kewarung dide rang ada wit,
Ak kd m. mﬂ ------------------------------------

......................................................................................................

;am”-AMQIm ..... mnd? ..... ‘.‘6‘.“‘ ......... 'H; ....................................

..........................................

...............................................
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r
9. Apakah kamu bc"n . ) . ) :
YouTube, Ti;(Tok, :::ukarena melihat game online dari media sosial, sepert
& o

n s
LRaris S4e me B ot Yorcmain g o, e Utk Logut
S, A e e e Wonaran v o5,
10. Apakahkamupe crrraraese oA ¢ Qrome A, MO sl

temanmu? B menggunakan kata-kata dari game saat berbicara dengan
Fernah sambil berc pnda

bR AR R T Y crEAGISOTIT® anbsssamsesanns
so e ceenmmraenn
e T R LR LR L A .

; 2 T P L L L
. AR R L R s eeaevebipaepeesetpentniensona vl
. B R

11 Apakah kamu sering mendengar kata-kata kasar atau tidak sopan saat sedang bermain
game online?

....................
............................
.............

e s PO T T T PP LT L LS e b b
P LU RS L

ber -‘,12 Say & daram

...................
...............
................................................

........
.......................
.............................................................

?
“l’nu\h_ Karwa Kalbu Sars |? an'gqm on[‘Pﬂl: SuRre JaYva

.....
...................
................
......................................................

.......
.............................
.................................................................

................
................................................................................

..............
................................
........................................................

.........................
..........................................................................

......................................................................................................

17. Pada saat kamu sedang bermain game bersama temanmu, apakah kamu menggunakan

kata-kata yang sopan atau tidak kepada temanmu, jika pemah contoh bahasanya
imana?

...................................................

..........................................................................

.....................................................................

.............................................................................
.........................

19. Menurut kamu, apakah teman-teman di kelasmu berkomunikasi dengan baik dan
saling menghargai?
B s eossensases

.............................................................................

. . . EER castsaavereRranasts
esdamsesnnna ey
swssseusssneesssrRReVEn .



Hasil Wawancara Siswa
Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

. Indentitas Responde

Nama =l
Umur Al
Kelas VA7)

Tanggal : 83 ML Qo025

. Peranyaan Wawancara Untuk Siswa

. Apakah kamu sering bermain game online?

o L T L

. Kapan waktu yang paling sering kamu gunakan untuk bermain game? (Pagi, siang,
sore, ma

@ﬂ@..gg.“%’!ﬁ‘i‘..@“’"’ Ofline Sepulong Settziah dan cli Mat:

. Game online apa yang kamu mainkan dan Game online apa saja yang paling sering
kamu mainkan?

Saller \erimain, Gaw enline woble don e e,

. Apakah gaktu bermainmu dibata&oleh orang tua?
Yo sedbatasing Mabea-\Wedim

. Perangkat apa yang kamu gunakan untuk bermain game online? (HP, tablet, laptop,
atau laipnya?) ;
Han ong Sondiri
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Hasil Wawancara Siswa
Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

. Indentitas Responde

Nama  : D&
Umur  : |2 Tohun
Kelas VB

Tanggal MG QOFS

. Peranyaan Wawancara Untuk Siswa

. Apakah kamu sering bermain game online?
T A

......................................................................................................

...............................................................................................

....................................................................

. Game online apa yang kamu mainkan dan Game online apa saja yang paling sering
kamu mainkan?
At Hon, S(a Ping 36ing bermain Aame  Frwe Tire

.....................................................................................................

. Apakah kamu bermain game sendirian atau bersama teman (online/mabar)?
W Sendint kafeng Sama XeMen et

. Apakah waktu bermainmu dibatasi oleh orang tua?
BB Y
. Apakah kamu memiliki akses internet di rumah dan Jenis koneksi intemnet apa yang
kamu gunakan? (Wi-Fi lgclgaééa, pakt't data sendiri, atau hotspot dari orang tua?)
b DT LT L G OB A

......................................................................................................

....................................................................................................

......................................................................................................

.........................................................................................................................

......................................................
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9. Apakah kamu bermain karena melihat game online dari media sosial, seperti
YouTube, TikTok, a%u Instagram?

g Xaqna Mina n awaafs Kaau di SO\ wedia Seing

....................
...........................................................

temanmu?
Aax Qeend

.........................
.............................................................................

10. Apakah kamu pernah menggunakan kata-kata dari game saat berbicara dengan

.............................
.........................................................................

11. Apakah kamu sering mendengar kata-kata kasar atau tidak sopan saat sedang bermain
game online?

..................

13. Apakal) orang tua pernah menegur kamu karena berbicara tidak sopan?
. ¥4 gelalu :

...........................................................................................

...........................................................................

14. Bagaimana biasanya kamu men teman-temanmu saat bertemnu di sekolah?
..gﬁi..ﬁ.‘.\.'.‘...."‘?:l.’:.g.‘f}i ..... f'.’f. ..........................................................

.....................................................................

Jika sering apakah kamu
berhenti bermain atau kamu akan marah ke teman bermain my ?

¥adiag Soring Eatine Semon St Thhemena bilangn S bodol
A sava Beclunk Berniain

...........................
.......................................

16. Saat berbicara dengan guru, apakah kamu menggunakan bahasa ya;'\g. sopandan ......
santun?

........................................................
.......................................................

9 R eedang et pa S e A b

a temanmu, apakah kamu menggunakan
kata-kata yang sopan atau tidak kepada temanmu, jika pe
gimana?

mah contoh bahasanya
Savn idar Recnay

...........

..............................................
...................................
...................

.............

.......
......................................

19‘ Menum km““. 8pnkah temn-lcmm‘ di ke‘l-;'s;‘-{‘; ..........................................

saling menghargai
\‘-Qﬁ%’r"ﬂ&‘- ......... 09, ads Yana copan M e
s oo Slon Xong, Sofen dan g da 50

......................

........
................................

....................



) Hasil Wawancara Siswa
Terkait Dampak Kcebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

. Indentitas Responde

Nama QE

Umur A Tahun
Kelas VA"

Tanggal : gremei 2695

. Peranyaan Wawancara Untuk Siswa

. Apakah kamu sering bermain game online?

..................................................
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s.\mgt..snrm...ebh.‘.S.‘s.r..‘.'!.‘)..n.on n.anivke, Kaven barman dame onine

m.

. Kapan waktu yang paling sering kamu gunakaen untuk bermain game? (Pagi, siang,

, mal .
sosemn'::;?&wﬂ‘-*h Yau a Yermain Wucwngy doci \dam

.....................................................................................................

. Game online apa yang kamu mainkan dan Game online apa saja yang paling sering
kamu mainkan? . ) .
YNd he L\aamk don Fhee Gre fand Sefn Sev maih Eon ML

....... A N Ry, R e T n L AR LA SRR L

‘\'lf‘ Sentm épﬂm_\. Dirmains Jame Baing Canmia 560t a T

..........................................................

ma Fru e dang  Sdcaun

..........................................................................................

....................................

. Apakah kamu bermain game sendirian atau bersama teman (online/mabar)?
Madung sencir \eadens  diaal Xeman, Lebih sexding
(AT T s oot ORISR AN O IN AN IR s s e Ry

. Apakah waktu bermainmu dibatasi oleh orang tua?

73:?9*“\“'&9:«414‘ i

......................................................................................................

. Apakah kamu memiliki akses internct di rumah dan Jenis koneksi internet apa yang
kamu gunakan? (Wi;FLkelqmga.a:akct dut sendiri, atau hotspot dari orang tua?)
Sog e MEMiL by WL diT

...............................................................................................

......................................................................................................

. Perangkat apa yang kamu gunakan untuk bermain game online? (HP, tablet, laptop,
atau lainnya?) =
Ve dBhone Sen@SG

......................................................................................................

. Apa alasan kamu sering bermain game online? Karena seru, teman, bosan, ingin

ﬁ?ﬂ:@ bOS-n, qup‘n Hoyak deinan Saa

....................
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.............
......
.

..................
.....................................

l"\ Ao\ Qernal,

.........
.....
......
........................
.....................................................

i i tinasasenssaresesnasnesnersssssssaranasiniaesTanstsssentasr sy -
Apakah kamu senng mendengar kata-kata kasar atau tidak sopan saat sedang bermain
game onling?
%U'\ “n S"'\(

.................
.....

N

\ -
S5, S 3 g et e brcicr e ot

.......................

...........................................................................

* -.A.E:kah kamu pernah berbicara kasar ke teman mu saat sedang bermain game online
Jika pemah kenapa ka 3 2 .
Xdee Qcm\,,paw“l‘:hb;rblcam kaj:r,, pada saat hermain game

............................ = ormope i Oynme don imgodensys
rrans 05 ven Bataes Ao S ke Caint Snfn diorm. Sa)e

................................................................

...........................................

.......................................................................................

14. Bagaimana biasanya kamu menyapa teman-temanmu saat bertemu di sekolah?
VILRAB . ..oocvrsssosersensscemmsssesmesssamsessssaressasmasssessasssssnsssasscsassnasasiin
15. Apakah kamu sering marah saat kamu kalah bermain jika sering apakah kamu

berhenti bermain atau kamu akan marah ke teman bermain mu ?
‘“ ? L4 (q"l'! %fﬂ \d:'\\n bu‘t\‘ 'l\k\ 56)’0 a_g o

....................................................................................... mMualakulon
AR s D BONA. - e

16. Saat berbicara dengan guru, apakah kamu menggunakan bahasa yang sopan dan
santun?

Yo Selow Sefan

....................................................................................................

17. Pada saat kamu sedang bermain game bersama temanmu, apakah kamu mengg.l;;z;l'(;n
kata-kata yang sopan atau tidak kepada temanmu, jika pernah contoh bahasanya

18. Apa yang kamu lakukan jika teman kamu berbicara dengan nada nnggl atnutxdak
sopan ke kamu? -

Sefn \atang dan e e S ek Vo

...............
..........................
.............................................
...................
.....................................

19. Menurut kamu, apakah teman-teman di kelasmu berkomunikasi dengan baik dan
ling menghargai?
33‘:.:.t.-eg'.hf)...ss.‘?.‘tn....@“..'.‘...f.‘.‘i'i’.‘....?f.?%é.. \idawe

...................................................
..................
...........
----------------------
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Lampiran 8 Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

A. Indentitas Responde

Nama  : MIRe
Tanggal :22 Mei a02S

B. Peranyaan Wawancara Untuk Orang Tua Siswa

I. Apakah anak ibu sering bermain game online? 3

N4 $eving [S(0 s Al anae-s vin urmain fume
2. Seberapa sering anak ibu bermain dan dengan siapa anak anda bermain game

online? R »

pampe Slap \url Wading sring setn marehin foads 2

Bia3e Sondicy Gk Sag rvmain, Eabloy BocSam ot st Humrh
3, Kapan biasanya anak ibu bimain me online?

.&.@.:ae.e.y.a'séﬂim ...... { W&“'“ .................................................
4. Berapajam bigsa anak ibu begmain game optine?

1M“«£ﬂ:\l%£‘:3,4 “m 3mng Sofa fedur dayl

AAL s e wendmgargan T IR
5. Apakah dirumah ibu memiliki wifi? ‘

R e T
6. Apakah ibu membatasi anak bermain game gnline?

SeP‘MSMhS*WLC“"“‘"“‘“P“"’?""ﬁ Madul,

O O e Ao
7. Apakah anak marah ketika ibu memberi batasan atau mendegur anak ketika

sedang bermain game online?

..... e‘na..s.s.\éssi.m.-.fr.fz..mmﬁn...‘f.'.’stt?...‘e.t.*.\Mn*’M Yo connsin

oo I A
8. Apakah ada dampak dari kebiasaan anak bermain game ontine?

Ana | <rl-~‘~d«’~~"u\2«wu¥%f\u 2 WAy Gary

..... B iressstinmracerisisssssrommmmnssssciossevmmsmntasssnsstent N
9. Gimana cara ibu mengontrol anak supaya tidak terlalu sering bermain game

opline? .

Gengen. Lo wnambakas, Aneg in pnunatean brin dphon,
10. Apakah anak kurang memperhatikan ketika anda berbicara den. nn " .

f d;\s"-ws"‘f"bﬁzm 2T i . ?%!gmm ......

e e el e A G

....................................
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11. :etakknh ib}x merasa permainan game online memengaruhi cara anak anda
omunikasi atau bersosialisasi dengan teman-teman di sekolah?
Sanan; ‘Ln’ Mmabnngrh&gwmmw Jama

hr‘;aﬂ‘a Kuru\ S0Run dqlmeu'Q. Snal Qermatn e Lkesd e “nO/ -

CEER LR R TR e essbead N . ey O . G peged
R PR chens
B e B ..

12. Apakah anak sering sibuk menggunakan gadget dj i
gadget didalam kamar seharian?
Yeaduoa -Kadung Xal ﬁ»wmm ....... MPARON L oiveavicis

13. Menurut ibu apa alasan u a apak anda suka bermain game? |
Maenuont sagn dacc .m‘.-.':n.r.a.esms..méx..e-.k.&‘mrn'r:r:..l?.'!:“-uw
din Benqun chna SePeci, domennta | s

14, Apak‘ah anak ibu bermain game online karena pengaruh teman sebaya atau karena
| Jain, sepertj mengisi waktu luang atau mencari hiburan?

erbicara? Ap:
A (Dna St

..................................................................................................

18. Apakah ibu menyadari adanya perubahan dalam gaya bahasa anak anda ketika
ain

sgm%bc er?ng'/i\nf.z?ntrv R alar o l)-lv-s—\ Lot k‘am be) 4%
N R e e A, P, ST R I Lo T

.................................. e aaaa i i man st PP rastshaniatbosntiisaasissstranirsnttostencesscas

19. Bagaimana reaksi ibu saat anak menggunakan gaya bahasa yang menurut ibu

e N R R PEL,

..............................................

......................................................

......................... e

22. Bagaimana gaya komunikasi anak ibu saat berbicara dengan anggota keluarga di

? Apakah n terbuky?
....... e " Dadiany \idake ke

...........................................................................................
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Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Tefhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

A. Indentitas Responde
Nama @ WA
Tanggal :2% viei @825
B. Peranyaan Wawancara Untuk Orang Tua Siswa

1. Apakah anak ibu sering bermain game online? .

Ya.Sering Safs oistihak aralz. Saun eroneiin 4ame O .

...............
....................................................................................

Seberapa sering anak ibu bermain dan dengan siapa anak anda bermain game
line?
s v Sekia \narl vitun ggin \ea® a Yayay buat MENGAuna Vﬂkﬁ?

......................................................................................

~

.............................................................................................

. K bi ak i 1 line?
apan bisanys gk iy Yo goge nlnd ) 0. il

..........................................................................................

w

..................................................................................................

4. Berapa jam biasa anak ibu bermain game onfine? 3
sé’dms«ma«isdmw aein m Kaana Saya melimh,
Bome. kerus vang Bimainkan Adalom Bamar

5. Apakah dirumah ibu memiliki wifi?
Ya50\h Yy R e L

6. Acaiud s tsrabetasd aogh DO PARE MUY o s cxe i
£Ya stlal S bakes Kaskh Gacany anar Rdsie Aerlotserin bamein
Sa ung nand \aq, mainn(n Gomhot-daw T .

..................................................................................

7. Apakah anak marah ketika ibu memberi batasan atau mendegur anak ketika

;‘Y?ﬂm:ﬁin gzx ngnﬁline? |

R

BrebiCam

9. Gi?an: cara ibu mengontrol anak supaya tidak terlalu senngbcrmsm game ........
online’ .
makigen, Wik Yeagaanaun Wit Liassare saqe butssin

10. Pakjh anak kura s.';;;;‘;.c‘l:};;;i'k;;‘”k";;l;;”;;&; 'b"c-r'b-: .................................
?.é.« .en.f).-@'gﬂ-.. ﬁi‘ﬂlw ....... ) 1 s..&?@?ﬂ”"“{ﬂ, .\}.u
angiaa b, bt Pk onal sy weofRiliaenn $7a % enya

on o \CLo 2y
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11. Apakah ibu merasa permainan game online memengaruhi cara anak anda
berkomunikasi atay

ialisasi dengan,teman-teman di sekolah? '
A betPmdarul, aviba \ &‘*%na'w. 54‘*4‘{"
‘\Fﬂgtfk-WQ¥Sﬁﬁn ...... nehmica bamain
12. Apa anak sering sibuk men gadget didalam
PN, AR has, 402k bermain hendPhrne
ng Rﬁ\wr\\ - berm‘m

.........................

..................................

..................................................

14. Apakah anak ibu bermain game online karena pengaruh teman sebaya atau karena

o B A " ang g mengar bucy? Gt i

)
............................. A
{(#SmenBen ANake Subain Sdats Foter, €

....... %N
15. Gimana gaya bahasa anak ketika sedang bermain game online bersama teman —
temannya ?

........................
....................................................

16. Apakah anak ibu sering menggunakan bahasa yang kasar, sindiran, atau bercanda
YRng gurang tepat saat berbicgra dengan keluaroa atau teman™
M&q&in@KﬂOQii‘*& Aormat Saia

...........................

..........................
.......................................................................

17, Menuml ib\l. apa yang bisa mﬂ\jﬂdl .......

penycbab anak kurang memperhatikan saat
VR R g oty b g

..........................
.....................................................................

248 b San . tegur supa panale fidae
................. Y metdukfon*‘;ihb“’c
20. Apakah anak iby ser; takan

215ing, Nemun, Cadamg, o makisr saat sedang marah?

......................................
.................................................

..........................................
.................................................
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Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

A. Indentitas Responde
Nama  :%JU
Tangzal 22 yuel 302§
B. Peranyaan Wawancara Untuk Orang Tua Siswa

14,2001 lhat Seng ansle Sa

...............................................................

Seberapa sering anak ibu bermain dan dengan siapa anak anda bermain game

" Vg, Boba Tl T S e e

2,

online? v
pan@ler 3ekaP et Cerukmn 5 eRleng selatal solyc,
Hulen landsung s oo PR R e
3. Kapan biasanya anak ibu bermain game online?
FeRlar W&,Mmzﬂnk" dn sank lbur
e L R
4. Berapa jam biasa anak ibu bermain came online?
o .pa.b. SemPai 4 Aum le 5:5...%.%&&.??fe.z.?:rr.».\..‘.\ﬁt!rr..#ffn....
.849n omb\ lnondPhone vy R e A
5. Apakah dirumah ibum i.likiziﬁ?
X mge oten Wik,

........................................................

i anpk bermain game online?

.........
........................................................
...........................................

Apakah anak marah ketika ibu memberi batasan atau mendegur anak ketika

TR et Ko

................................................
..............................................................
.....................................

8. A a pak dan kebissean apak in game ogline?
Anak ﬁ"‘m@mﬂ %bg:%&mo tang S din
M e e e T

9. Gimana cara ibu mengontrol anak supaya tidak terlaly sering bermain game
me dTLCRe SAY A Obon

online?
dies anak supn b obihun wenn ke, .
e itte S, ok G QLML SO B

viengimfen nPyna S, 4
10. Apakah anak kurang memperhatika ketika anda barbi 2 .
Wodemy 3o et EEREL 300 et gy
3. Xrddic- Thabiean  Saal sottann tun
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11. Apakah ibu merasa permainan game online memengaruhi cara anak anda

berkomunikasi atau bersqsialisasi dengan teman-teman di sekolah? ”
Yo fp whe 2n Bl PR A 81004 4009 Yo Srin
Qask; Qr%fum tﬂ"ﬂnﬁ

12. Apakah anak sering sibuk en nal;z'm 'a.dzge:l dicialam kamar sgharian?
.ﬁﬁﬁ..@!""‘ﬂ \42‘?‘*":)”\(%%““"‘ fw)a Yoers nmer -

..................................

13. Menyrut ibu apa alasan utama anak anda suka bermain, game?

VUE IenATe ay ke wm’l'“ w

14. Apakah anak ibu bermain game online karena pengaruh teman sebaya atau karena

hal lain, sepertj mengisi waktu luang atau mencari hibura i -
MWVWHLWS“J"‘@QWM .......... 2 .ﬁ.ﬁ..%éﬂkfﬁf@ib‘w&“%

17. Menurut ibu, apa yang bisa menjadi penyebab anak kurang memperhatikan saat
berbjcara? Apakah ada hal dari lingkungan atay kebiasaan bermain game online?
{Kty k¢ njl T

ya perubahan dalam ga
sstr/ing bermain game %linc ?

ya bahasa anak anda ketika

T 2n, Qagn Dibasy Knag anuk Spbaruo, Sabyn{ beck,.d,
X qunaben babaga \fecir M a1 YO =S EPAGE WSty APalag »)
«q bt 41 A ahet dﬂt‘hd ......................... 2\
19. Bagaimana feafts oo saat anak menggunakan gaya bahasa yang menurut ibu
kurang pantas atay tidak sesuai dengan usianyy?
T adbin Giar ande dyen 8, un. balout hidale \oechicar,
hlm.‘&‘ : .\(Q‘m '*\(dﬂ-K. ' Sa ?ﬂ n ........................

€mosi?
4 nasehad, Sufuy, 1idaw 3 . ASA
dgnok?;kqﬁwﬁ‘io}j“ ....... "Pﬂtcr VG N ) % asar~

22, Bagaimang gaya komunikasi
rumah? Apakah g
3

anak ibu saat berbicary dengan anggota keluarga di
opan dan terbukg?



Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang

A. Indentitas Responde

Nama ‘A
Tanggal :Q3 waei Se2%

B. Peranyaan Wawancara Untuk Orang Tua Siswa

2.

o

pakah anak ibu serin bermain game online?
Yirkng Spacs Mo gongonines
Pt

Berapa jam iasa anak ibu be ain game onliye?
fpran: L, |t dam_ ek fama
Har: Yoda b

PRl O,
YA Sa wrtepmiliee e Birumeh

game online?

s (a an fertawu lama Orepn
. 28l QW&WL:%&M n fertawa (A

10. Apakah anak kurang memperhggikan ketika anda berbicara den 'mmya" i
Jarang . angk .....e.‘a.':...g.e.l.ﬁ@:o...ms.n.dm.r) aci<an, Kebilkn
.5.aY ’.‘...hbl\ N Ca (24
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1. Apakah ibu merasa permainan game online memengaruhi cara anak anda
b‘v'ko unikasi rau bersosialisasi den

gan teman-teman di sekolah
......... 2792, Jame a0\ ne Memberi ensjaru

e LSRN Retoanh, Oniae Sering Rerbica e k
12. Ag:hgl;’ ;nisﬁng sibuk menggunakan gadget di kamar seh
f. 20de Nodar Walaw 82 Wia nohor §iuben,

13. Menurut jbu apa alasan utama anak anda suka bermain game?
28338 Kemmnnya

......................................................................................

......................................................................................
‘4-

............................

.....................................
......................................

15. Gimana gaya bahasa anak ketika sedang bermain game online bersama teman —
temannya ?

i demng yaendenaan atay mebhak ovie reen \pernain
........ B S e g S B Pl e .
16. Apakah anak ibu sering menggunakan bahasa yang kasar, sindiran, atau bercanda
yang kurang tepat s

saLbcrbicm dengan keluarga atau teman?
o

.............................................................................

...........................................

17. Menurut ibu, apa yang bisa menjadi

penyebab anak kurang memperhatikan saat
berbicara? Apgkah ada hal da lin
Vnamg, | -

gkungan o au kebiasaan bermain game online?
............ Zahn S stnf}"rmubﬁwgi‘o

..............................................................................
............................................................

kurang pantas atau tidak sesuai den,
Baya. &¥ 4lcan mnsen

.....................................................
.........................................

20. Apakah anak ibu seripg mengatakan perkataan kasar sna.l. sedang maruh" ...........
asing anals (ol G di o e sty

21. Bagaimana ibu menyikapi atau menanggapi saat ar;ak bcrblcam knsur kcnk1 ......
emosi?

_Sugn wecdin dan dite

..................................................................
.........................................................................

..........................

..................................................
..............................................

...............................................................
....................................
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Hasil Wawancara Orang Tua Siswa

Terkait Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa dan
Komunikasi Siswa SD Negeri 06 Sintang
A. Indentitas Responde

Nama AN
Tanggal :232 Me oS

B. Peranyaan Wawancara Untuk Orang Tua Siswa

1. Apakah anak ibp serin bermain gam
§.2 ; 8

Seberapa sering anak ibu bermain dan dengan siapa anak anda bermain game
orgine‘.’ :

2804uk durnng  Sags Uhak

3. Kapan biasanya anak ibu ain game online?
....S.e?’o..'.'g%@nﬁ .... b9 a ﬁem*ﬁm~ontn ................
4. Begapa jam biasa anak ibu bermain game gnline?
Qeaa«mk \dzem  \Chih dard k! ATV, 5051 VWitdia
T AR AT L NAT, €GBT N T viasin, S0 Wicdia
e
5. Apakah di h ibu memiliki wifi?
b Adn

.................................................................................................

.........................................................................................

..................................................................................................

dari kebiasaan anak permain g B ST .
e n‘shrozm’“ﬁ':cm&am;wi sdhu amle Malsg hegar
Coen mc‘m ln .....................

g RGOS e

G ‘;u O R g
10. A %h— An‘g_ ol L

..........................
.................................................................
...........
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I1. Apakah ibu merasa permainan game online memengaruhi cara anak anda

berkomunikasi atay be ialigasi d

S “d: g CRRR Rt i Aol Lot o o bl
y & i LS O y
12, kah anak sering sibuk menggunakan gadget didalam kamar seharian?
ang,.. O \oedlons -
13. Menurut ibu apa alasan u e?
Yoz _\r_\,o_,qupa_erk ......................... e e

..................................................................................................

14. Apakah anak ibu bermain game online karena pengaruh teman sebaya atau karena

ha lai i mengisi wa i hiburan? .
PR B e L
A

.........

.........................

...................................................................................................

16. Apakah anak ibu sering menggunakan bahasa yang kasar, sindiran, atau bercanda

yang kurang at saat berbicara dengan keluarga atau teman?
Qam;f@tﬁig?ﬂ UL s ressammesass g oS e

...................................................................................................

17. Menurut ibu, apa yang bisa menjadi penyebab anak kurang memperhatikan saat
icara? Apaka hal dari lingkungan atau kebiasaan bermain game online?
m - Se n&—v&\b

.................................................................................................

..................................................................................................

N WO Tt h Gna ON e
WuraBie oocu P Ko @no miodie Sostag Tefoa fin Prabhen Deemary

..........................................

19. Bagaimana reaksi ibu saat anak menggunakan gaya bahasa Yang menurut iby
kurang pantas atau tidak sesuai dengan usianya?
CUUN Xpdns dmn byoaE s

........................................................................................

..................................................................................................

.................................
.........................................

...................................................................................................

21. Bagaimana ibu menyikapi atau menanggapi saat anak berbicara kasar ketika

::Tnosn paseluts &on A
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Lampiran 9 Tangkapan Layar Siswa Bermain Game Online

1. Mobile Legends

2. Free Fire

P e T




199

Lampiran 10 Hasil Analisis Data Angket Penelitian

Pertanyaaan| R1 | R2 [ R3 | R4 | RS [R6 | R7 | RS R |RI0|RLL| R12|R13(R14|R15|R16|R17(RI (RIS |RIO\R2LIRI2R3| S [SR{ J | TP | WS [%SR | %I |%TP
PL {33 323|234 3423|333 |3|44|3]|2[3]|3|3]4|]4 17.39(65.21|17.39
P2 2L D L A L) 2 L AL L )3 A T L L 3334 4| 0| 130440739) 17395217
N A R A R R A N AR AN I N 43481739/ 78.26
P& 2 T D L L L) 2 3 23 L L L L2 A )| )29 1l ]438(86%|393|48
R R A I A A A A A A A 4,348 8,6% 86,%
PO | 43332 3|3 A 3[4 234434 3 A 4]Ala]4la|R|9]2 5,17139,13|8,6%
AR I A A R A M A RN R R 4,348) 1304|8261
PE | A A A A A A A al Al d]dld]d)d]d]dld|d)d|n 100
PO {32 2L 2|3 I A2 )3 A I L 22|22 5| B3 |86%|274|%5) 1304
PO A A 33 233 4 333333 L{3|3[4[3|3[4]3[3]5[1f 1|1 |20746957)434438
jumahS | 25 20) 0] 19 0 19 B 2 4 N B 0] 2 0 0B 3N B 0N B 5 Mu

SkorMaks V| 401 40| 40| 40] 40| 40] 40 40] 40[ 40 40 4 40 40 ) 4 40 4 40 ) 444
o |625 53| SO 475| 0| 48575 73| 60) &0 45| S0 55 5| 0] 63| 781625 55| %3| 58] 63) 60

IRatal 57 60869565
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Lampiran 11 Dokumentasi

Foto Siswa Menggisi Angket
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Foto Wawancara Guru Kelas V

Foto Wawancara Siswa Berinsial MF
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Nl
o !’[' = _’ ;: = | — ::” L T

Foto Wawancara Siswa erinsial GL
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Foto Wawancara Siswa Berinisial JE
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Foto Wawancara Orang Tua Siswa yang Berinisial LA
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Foto Wawancara Orang Tua Siswa yang Berinisial MA
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Foto Wawancara Orang Tua Siswa yang Berinisial AN
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Lampiran 12 Surat Izin Penelitian

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURUSEKOLAH DASAR
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JL PertaminaSenghuang Km.4, Kotk Pos 126, Telp. (0565)2022386, 2022387
Email: S cesadakbatulistiv g ayvahoo.co.id Website: hitp:// stkippersada.ac.id/

Nomor 065 BS G V2025
Lampiran .

Perihal Iim Penchtian
Kepada

Y th. Kepala SD Negeri 06 Sintang Kecamatan Sintang, Kabupaten Sintang

di tempat

Dengan Hormat,
Berkenaan dengan  Tugas Akhir (Skripsi) mahasiswa, kami mohon kepada Tbu
membenikan 1zin kepada:

Nama - Tia Tira

Nomor Induk Mahasiswa 2112061921

Jurusan - Hmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melakukan penelitian di  Sekolah yang Ibu pimpin, dengan judul
Penelinan “Analisis Dampak Kebiasaan Bermain Game Online Terhadap Gaya Bahasa
Dan Komunikasi Siswa Kelas V SD Negeri 06 Sintang’’. Adapun tanggal dan waktu
penelitian sepenuhnya adalah hasil koordinasi kedua belah pihak.

Demikian surat ijin penelitian ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja sama Ibu
kami ucapkan terima kasih.

Mengetahui; Sintang, 8 Mei 2025
Etua STKIP Persada Khatulistiwa Ketua Program Studi PGSD
/ L URUAN o,
/ £ ,( /"’
e\&

rain, S.F
7446452

[




Lampiran 13 Surat Keterangan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN SINTANG

SEKOLAH DASAR NEGERI 06 SINTANG
TERAKREDITASI A
NSS. 101130404006 NSB. 112050312006 NIS 100060 NPSN 30102336

Alamat - Jin. M. Sand Telp, (0565) 23538 Kecamatan Sintang 78611

" KE ANGA
Nomor : 421.1/ /SD.06 - A/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini -

Nama : Emiliana Minarni, S Ag
NIP 1 197105141998072001
Pangkat/gol : Pembina / | Va

Jabatan

: Kepala SDN 06 Sintang

Dengan ini menerangkan bahwa

Nama . Tia Tira
Nim 12112061921
Jurusan : llmu Pendidikan

Program studi ¢ Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Bahwa yang bersangkutan di iinkan untuk melaksanakan
menyelesaikan tugas akhir/skripsi di SD Negeri 06 sintang,

Demikian surat keterangan ini di buat untuk dapat di pergunakan sebagaimana
mestinya,

penelitian guna untuk

Sintang. 15 Mej 2025
Kepala Sekolah SD Negeri 06 Sintang

v ),.Q“‘"
Emiliana armi S . Apg
NIP 197105 41998072001
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Lampiran 14 Nama - Nama Tokoh di Game Mobile Legends

No

Uranus

Aldous

No

Nama Hero

Tigreal

Belerick
Lolita

b

g

Gatotkaca

Jawhead

Leomord

No | Nama Hero

Minotaur

Alice
9
. __johnson |
12

Grock

Kaja

‘-

Minsitthar




19 20 21
Guinevere Terizla x.Brog
22 23 24
Yu Zhong Benedetta

25 26 27

Khaleed Barats Paquito
28 29 30

Phoveus Yin Fredrinn
31 32

Arlott

35 36

Alucard

210



38 .
41 .

Karina Fanny Hayabusa
44 45 . 46

Natalia Yi Sun-Shin
47 48 . 49

Lance|ot Helcurt Gusion

| - 51 . |

Selena
| . 54 |

Benedetta

Mathilda
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56
Arlott
59
Vexana

62 .

Vale Julian Balmond
65 68 .

Bane Eudora
69 70 71 .

Cyclops Aurora Harley

72 73 74

Pharsa

Valir
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75 . |

Change Selena
78

Ilmmy Harith Kadita
81 .

Faramis Esmeralda
84

Cecilion
| .

Valentina Novaria

90

Zhuxin
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93 94
Hanabi

96 97

Karrie Melissa
99 100 101

Moskov
102 103 104

Irithel Claude Granger
105 106 107
Popol & Kupa Brody

108 109 110

Beatrix

Natan

Edith
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Ixia Minotaur
114 115 116
Rafaela Lolita Angela
117 118 119
Camelia
120 121 122
Chip Freya
123 124 125
Gord
126 127 128

Lapu lapu

Beatrix
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Nama Karakter Game Online di PUBG

Nama karakter PUBG

SARA

ANDY
ANNA
VICTOR CARLO




Nama — Nama Karakter di Game Online Free Fire

217

1 Shirou 2 Chorono
3
5 Jai 6 Laqueta
.
9

11




218

13 Andrew 14 Caroline
] =
15 Rafael
17
19
PUASERTER
LiEANRLIEN
21

FREEF IR

23




219

25

Nikita

26

Kapella

27

29

31

33

A/

» FREEF|RE

35
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37

38

Hormer

39

41

43

45

47
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49

50

Tatsuya

51
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