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ABSTRAK 

 

Julistiyo. 2024, Pengembangan Bahan Ajar Video Pembelajaran Berbasis 

Edpuzzle Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa SMK  Keling 

Kumang Sekadau, Skripsi, Prodi Pendidikan Komputer STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I : Yasinta Lisa, S.Si.,M.Cs., Pembimbing II : 

Yayan  Adrianova Eka Tuah, S.Kom.,M.Pd.  

 

Kata Kunci : Pengembangan Bahan Ajar ,Video Pembelajaran , Edpuzzle, 

Motivasi Belajar, Hasil Belajar 

 

Berdasarkan pra-penelitian, ditemukan bahwa motivasi belajar siswa masih 

rendah (rata-rata 59%) dan media pembelajaran yang digunakan guru kurang 

menarik (47%). Siswa juga mengalami kesulitan memahami materi dan kurang 

bersemangat dalam belajar. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang 

lebih menarik dan interaktif untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar. 

Bahan ajar video interaktif berbasis Edpuzzle dikembangkan dengan 

menyematkan pertanyaan langsung dalam video, memungkinkan interaksi aktif, 

dan menyediakan umpan balik instan. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan dan mengevaluasi efektivitas bahan ajar video interaktif berbasis 

Edpuzzle dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa kelas X Desain 

Komunikasi Visual (DKV) di SMK Keling Kumang Sekadau. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Hasil validasi ahli media dan materi menunjukkan 

kelayakan yang sangat layak (97,91% dan 89,58%). Respon guru dan siswa 

terhadap media ini juga sangat layak (guru: 98,44%, siswa uji coba skala kecil: 

80,23%, siswa uji coba skala luas: 95,23%). Penggunaan bahan ajar video 

pembelajaran berbasis Edpuzzle terbukti sangat efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar dan motivasi siswa, dengan peningkatan rata-rata nilai pretest ke posttest 

dari 64 menjadi 84 (uji coba skala kecil) dan dari 51,53 menjadi 83,46 (uji coba 

skala luas). Motivasi belajar siswa juga meningkat dari 58,03% menjadi 82,32% 

(uji coba skala kecil) dan dari 56,99% menjadi 88,69% (uji coba skala luas). 

Berdasarkan hasil uji hipotesis, diperoleh bahwa pada uji Paired Sample T-Test 

(kelas eksperimen) nilai Sig. (2-tailed) = 0,000 < 0,05, sehingga H₀  ditolak dan 

Hₐ diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan signifikan hasil 

belajar dan motivasi belajar sebelum dan sesudah penggunaan media. Pada uji 

Independent Sample T-Test (perbandingan kelas eksperimen dan kelas kontrol) 

juga menunjukkan adanya perbedaan signifikan, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan bahan ajar video pembelajaran berbasis Edpuzzle 

berpengaruh positif dan signifikan terhadap peningkatan motivasi dan hasil belajar 

siswa. Diharapkan pengembangan bahan ajar video pembelajaran berbasis 

Edpuzzle ini dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang efektif dalam 

meningkatkan motivasi serta hasil belajar siswa, sekaligus menjadi referensi bagi 

pendidik dalam memanfaatkan teknologi interaktif pada proses pembelajaran di 

SMK Keling Kumang Sekadau.  
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ABSTRACT 

 

Julistiyo. (2024). Development of Edpuzzle-Based Video Learning Materials to 

Improve Student Motivation and Learning Outcomes at SMK Keling Kumang 

Sekadau (Undergraduate thesis). Computer Education Study Program, STKIP 

Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Yasinta Lisa, S.Si., M.Cs. Advisor II: 

Yayan Adrianova Eka Tuah, S.Kom., M.Pd. 

 

Keywords: Development of Teaching Materials, Learning Video, Edpuzzle, 

Learning Motivation, Learning Outcomes 

 

Based on a preliminary study, it was found that students’ learning motivation was 

still low (average 59%), and the learning media used by teachers were less 

engaging (47%). Students also experienced difficulties in understanding the 

material and showed little enthusiasm for learning. Therefore, more engaging and 

interactive learning media are needed to improve motivation and learning 

outcomes. An interactive video teaching material based on Edpuzzle was 

developed by embedding direct questions into the video, allowing active 

interaction, and providing instant feedback. This study aims to develop and 

evaluate the effectiveness of interactive video teaching materials based on 

Edpuzzle in improving the motivation and learning outcomes of tenth-grade 

Visual Communication Design (DKV) students at SMK Keling Kumang Sekadau. 

The study employed the ADDIE development model (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). The validation results from media 

and material experts indicated a very feasible level (97.91% and 89.58%). 

Teachers’ and students’ responses to this media were also highly feasible 

(teachers: 98.44%, small-scale student trial: 80.23%, large-scale student trial: 

95.23%). The use of Edpuzzle-based interactive video teaching materials proved 

highly effective in improving learning outcomes and student motivation, with the 

average pretest to posttest scores increasing from 64 to 84 (small-scale trial) and 

from 51.53 to 83.46 (large-scale trial). Student learning motivation also increased 

from 58.03% to 82.32% (small-scale trial) and from 56.99% to 88.69% (large-

scale trial). Based on hypothesis testing, the Paired Sample T-Test (experimental 

class) showed a Sig. (2-tailed) value = 0.000 < 0.05, indicating that H₀  was 

rejected and Hₐ was accepted. This means that there was a significant difference 

in learning outcomes and motivation before and after using the media. The 

Independent Sample T-Test (comparison between experimental and control 

classes) also showed a significant difference, leading to the conclusion that the 

development of Edpuzzle-based interactive video teaching materials has a positive 

and significant effect on improving students’ learning motivation and outcomes. It 

is expected that the development of Edpuzzle-based interactive video teaching 

materials can serve as an effective alternative learning medium to enhance 

students’ motivation and learning outcomes, as well as a reference for educators 

in utilizing interactive technology in the learning process at SMK Keling Kumang 

Sekadau. 
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