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MOTO 

 

In the name of the father and of the son and of the holy spirit 

Amen  

 

„‟Jangan takut, percaya saja‟‟ 

(Markus 5:36) 

 

 „‟Apapun yang kamu perbuat, perbuatlah dengan segenap hatimu 

seperti untuk Tuhan dan bukan untuk manusia‟‟ 

(Kolose 3 : 23) 

 

Setiap kita memiliki hambatan skripsi yang berbeda, ada yang 

terkendala sama kemampuannya, ada yang terkendala karna dosennya, 
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Jangan banyak penyesalan, jangan banyak membandingkan ketika 

dirimu sudah melakukan hal terbaik yang bisa dilakukan. Luangkan 

waktu untuk berdoa Novena Tiga Salam Maria Beri dirimu sedikit 

pelukan dan yakinkan bahwa dirimu bisa tetap berharga sebagai 

dirinya apa adanya. Ingat seberat apapun beban hidupmu jangan lupa 

bersyukur dan berdoa Tuhan Yesus Memberkati Amin. 
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ABSTRAK 

Febriani, Viona. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Video Interaktif 

Berbasis Budaya Lokal untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Mata 

Pelajaran IPAS Materi Energi dalam Kehidupan Sehari-hari SDN 8 Sintang 

Tahun Pelajaran 2023/2024. Skripsi, Pogram Studi PGSD STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Nelly Wedyawati, S.Si.,M.Pd., Pembimbing 

II: Warkintin M.Pd. 

Kata Kunci: Media, Video Interaktif, Budaya Lokal, Hasil Belajar 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum adanya media pembelajaran vidio 

interaktif berbasis budaya lokal. Alternatif mengatasi masalah yaitu dengan 

menggunakan media pembelajaran video interaktif berbasis budaya lokal. 

Penelitian ini mendeskripsikan pengembangan video interaktif berbasis budaya 

lokal untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV matapelajaran IPAS materi 

energi dalam kehidupan sehari-hari menggunakan model ADDIE, yaitu Analisis 

(Analyte),Desain (Desigent),Pengembangan (Development),Implementasi 

(Implementation),dan Evaluasi (Evaluation). Subjek dalam penelitian ini adalah 

siswa siswi kelas IV SD Negeri 8 Sintang, SD Negeri 9 Sintang dan SD Negeri 17 

Sei Ana, dengan jumlah siswa 110 orang. Teknik analisis data dalam penelitian ini 

menggunakan analisis data penilaian pakar dan tanggapan pengguna, uji validitas, 

uji reliabilitas, analisis daya pembeda, analisis tingkat kesukaran soal, analisis 

hasil tes, uji normalitas, uji homogenitas, uji hipotesis, uji hipotesis, dan 

dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Tahapan-tahapan pada 

pengembangan media pembelajaran video interaktif berbasis budaya lokal untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa yaitu menggunakan prosedur pengembangan 

model ADDIE. 2) kelayakan media video animasi berbasis budaya lokal 

berdasarkan validasi ahli media memperoleh rata-rata presentasi sebesar 85,93% 

dengan kriteria sangat layak, kemudian perolehan rata-rata presentase hasil 

validasi ahli materi sebesar 75% dengan kriteria  layak. 3) Hasil uji skala terbatas 

respon siswa terhadap media pembelajaran video interaktif berbasis budaya lokal 

dengan perolehan presentase sebesar 72,42% kriteria baik dan respon guru dengan 

perolehan presentase sebesar 78% kriteria baik, Hasil uji skala luas respon siswa 

terhadap media pembelajaran video interaktif berbasis budaya lokal dengan 

perolehan presentase sebesar 80,36%kriteria baik dan respon guru dengan 

perolehan 77% kriteria baik. 4) Hasil belajar siswa dengan nilai pretest dengan 

nilai rata-rata 28,81% dan nilai postest dengan nilai rata-rata 78,36%, dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran video interaktif berbasis budaya lokal 

dengan nilai rata-rata 60,12% mengalami peningkatan. Kesimpulan adalah hasil 

pengembangan media pembelajaran video interaktif berbasis budaya lokal dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV mata pelajaran IPAS materi energi 

dalam kehidupan sehari-hari SDN 8 Sintang tahun pelajaran 2023/2024. 
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ABSTRACT 

Febriani, Viona. 2024. The Development of Interactive Video Learning Media Based on 

Local Culture to Improve the Learning Outcomes of Fourth Grade Students of IPAS 

Subjects Energy Material in Daily Life of SDN 8 Sintang in the 2023/2024 School Year. 

Thesis, Elementary Teacher Education Study Program. STKIP Persada Khatulistiwa. 

Advisor I: Nelly Wedyawati, S.Si., M.Pd., Advisor II: Warkintin M.Pd. 

Keywords: Media, Interactive Video, Local Culture, Learning Outcomes 

This research addresses the lack of interactive video learning materials that incorporate 

local culture. To address this, the study developed interactive videos based on local 

culture to enhance learning for fourth-grade students in IPAS (Energy in Everyday Life) 

using the ADDIE model. The ADDIE model involves five stages: Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The study involved 110 fourth-grade 

students from three schools in Sintang. Various methods were used to analyze the data, 

including expert assessments, validity and reliability tests, and evaluations of student and 

teacher responses. Key findings include: (1) The development process of these interactive 

videos followed the ADDIE model. (2) The videos were evaluated positively by media 

experts (85.93%) and material experts (75%). (3) Student feedback on the videos was 

72.42% in limited trials and 80.36% in broader trials, with teacher feedback at 78% and 

77%, respectively. (4) Student learning outcomes improved significantly, with pretest 

scores averaging 28.81% and posttest scores averaging 78.36%. In conclusion, the 

development and use of local culture-based interactive videos effectively improved the 

learning outcomes for fourth-grade students in the IPAS subject on energy in daily life. 
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