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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Proses pembelajaran kognitif Siswa pada materi keanekaragaman 

hayati kelas VA dan VB SD N 27 Sintang 2024/2025 mengalami 

peningkatan kelas eksperimen dengan mengunakan Media Spin Wheel 

sebesar 18,1 sedangkan untuk kelas kontrol dengan pembelajaran 

Konvensional mengalami peningkatan sebesar 16,2. 

2. Nilai rata-rata hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di kelas V 

SD Negeri 27 Sintang mengalami peningkatan setelah menggunakan 

media Spin Wheel. Pada kelas eksperimen yang menggunakan media 

Spin Wheel, rata-rata nilai pretest sebesar 70,25 meningkat menjadi 

88,35 pada posttest. Sementara itu, di kelas kontrol yang menggunakan 

metode konvensional, rata-rata pretest sebesar 63,25 meningkat 

menjadi 79,45 pada posttest. Peningkatan yang lebih tinggi pada kelas 

eksperimen membuktikan bahwa media Spin Wheel efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Hasil penelitian menunjukan pada pretest menunjukan bahwa nilai sig. 

(2-tailed) adalah 0,000 sedangkan nilai α=0,05. Hal ini bearti nilai sig. 

(2-tailed) ˂ α yaitu 0,000 ˂ 0,05 sehingga  terdapat perbedaan yang 

signifikan. Pada posttest menunjukan bahwa  nilai sig.(2-tailed) adalah 
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0,000 sedangkan nilai α =0,05. Hal ini berarti sig. (2-tailed) ˂ α yaitu 

0,000 ˂ 0,05 sehingga  terdapat pengaruh yang signifikan. Ini 

membuktikan bahwa media Spin Wheel berpengaruh secara signifikan 

terhadap peningkatan hasil belajar siswa. 

4. Respon siswa terhadap pembelajaran menggunakan media spin wheel 

menunjukkan hasil yang sangat baik, dengan persentase sebesar 95%. 

Hal ini mengindikasikan bahwa media spin wheel efektif dalam 

menarik minat dan memberikan pengalaman belajar yang positif bagi 

siswa. 

 

B. Saran 

1. Bagi Siswa 

Diharapkan siswa lebih aktif dan antusias dalam mengikuti proses 

pembelajaran, khususnya ketika guru menggunakan media 

pembelajaran interaktif seperti Spin Wheel. Media ini dapat membantu 

meningkatkan daya ingat dan pemahaman konsep, sehingga hasil 

belajar kognitif dapat lebih optimal. 

2. Bagi Guru  

Guru disarankan untuk lebih sering memanfaatkan media 

pembelajaran interaktif seperti Spin Wheel dan media lainnya guna 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan menumbuhkan 

motivasi siswa. Penggunaan media ini juga dapat menjadi variasi 

strategi pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. 
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3. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung guru dalam 

mengembangkan dan menyediakan fasilitas media pembelajaran yang 

inovatif dan menarik. Selain itu, pelatihan penggunaan media 

pembelajaran bagi guru juga perlu ditingkatkan agar proses belajar 

mengajar semakin efektif. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan penelitian 

ini dengan memperluas variabel yang diteliti, misalnya dengan 

menambahkan aspek afektif dan psikomotorik siswa. Selain itu, 

penelitian dapat dilakukan pada jenjang pendidikan atau mata 

pelajaran yang berbeda agar hasilnya lebih beragam dan dapat menjadi 

referensi yang lebih luas dalam penerapan media pembelajaran 

interaktif seperti Spin Wheel. 
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