A.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan,

maka kesimpulan penelitian ini dapat disampaikan sebagai berikut:

1.

Proses pembelajaran dengan menggunakan media Kartu Susun Pintar
pada mata pelajaran IPAS di kelas V SD Negeri 27 Sintang tahun
ajaran 2024/2025 berjalan sangat baik. Hal ini dibuktikan melalui
hasil analisis lembar observasi guru dan teman sejawat yang
menunjukkan rata-rata keterlaksanaan pembelajaran sebesar 91,6%.
Angka tersebut termasuk dalam kategori “sangat baik”, yang
mengindikasikan bahwa media Kartu Susun Pintar membantu guru
dalam melaksanakan pembelajaran sesuai langkah-langkah yang
direncanakan, serta meningkatkan aktivitas belajar siswa.

Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di kelas VV SD Negeri 27
Sintang mengalami peningkatan setelah menggunakan media Kartu
Susun Pintar. Pada kelas eksperimen yang menggunakan media Kartu
Susun Pintar, rata-rata nilai pretest sebesar 54,45 meningkat menjadi
82,81 pada posttest. Sementara itu, di kelas kontrol yang
menggunakan metode konvensional, rata-rata pretest sebesar 43,2
hanya meningkat menjadi 68,1 pada posttest. Peningkatan yang lebih
tinggi pada kelas eksperimen membuktikan bahwa media Kartu Susun

Pintar efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
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Pengaruh media Kartu Susun Pintar terhadap hasil belajar siswa kelas
V SD Negeri 27 Sintang terbukti signifikan. Hasil uji hipotesis
menggunakan Independent Sample t-test menunjukkan nilai Sig. (2-
tailed) sebesar 0,000 (< 0,05). Dengan demikian, terdapat perbedaan
yang signifikan antara hasil belajar siswa yang menggunakan media
Kartu Susun Pintar dengan yang tidak menggunakannya. Ini
membuktikan bahwa media Kartu Susun Pintar berpengaruh secara
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa.

Respon siswa kelas V SD Negeri 27 Sintang terhadap penggunaan
media Kartu Susun Pintar dalam pembelajaran IPAS sangat positif.
Hasil angket menunjukkan rata-rata persentase respon siswa sebesar
83,75%, termasuk dalam kategori “sangat baik”. Respon positif ini
menunjukkan bahwa siswa merasa senang, lebih termotivasi, aktif
dalam diskusi, dan lebih mudah memahami materi Kketika

menggunakan media Kartu Susun Pintar dalam pembelajaran IPAS.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan, peneliti

memberikan beberapa saran yang diharapkan dapat memberikan manfaat

bagi berbagai pihak terkait dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan

media Kartu Susun Pintar:

Bagi Peserta Didik
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Peserta didik diharapkan dapat lebih bersemangat, mandiri,
aktif, serta percaya diri dalam mengikuti kegiatan pembelajaran,
khususnya pada materi IPAS. Diharapkan pula siswa mampu
memanfaatkan media Kartu Susun Pintar untuk meningkatkan
pemahaman materi dan mengembangkan kemampuan belajar secara
menyenangkan dan bertahap.

Bagi Pendidik

Guru diharapkan dapat lebih kreatif, inovatif, dan mampu
mengoptimalkan penggunaan media Kartu Susun Pintar dalam proses
pembelajaran. Selain itu, guru juga diharapkan terus mengembangkan
metode pembelajaran yang menarik untuk meningkatkan minat serta
motivasi belajar siswa di kelas.

Bagi Sekolah

Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan penuh
terhadap penggunaan media Kartu Susun Pintar di lingkungan
sekolah, baik dalam bentuk penyediaan sarana dan prasarana, maupun
dukungan moral kepada guru dan siswa, guna menciptakan suasana
belajar yang lebih efektif dan inovatif.

Bagi Orang Tua/Wali Peserta Didik

Orang tua atau wali siswa diharapkan turut berperan aktif dalam
mendampingi anak-anak saat belajar di rumah. Selain menciptakan
suasana belajar yang nyaman dan menyenangkan, orang tua juga

diharapkan menjalin komunikasi yang baik dengan guru untuk
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memantau perkembangan belajar anak serta memberikan dukungan
dan motivasi secara berkelanjutan.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Bagi peneliti berikutnya, disarankan untuk mengembangkan
penelitian serupa dengan jangkauan yang lebih luas, baik dari segi
jumlah peserta didik, lokasi penelitian, maupun variabel yang dikaji.
Penelitian ini juga dapat dijadikan referensi untuk pengembangan
media pembelajaran lainnya, sehingga diharapkan dapat menghasilkan
inovasi-inovasi baru yang lebih efektif dalam mendukung proses

pembelajaran di masa yang akan datang.
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