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ABSTRAK

Megawati. 2024. Pengembangan Media Video Animasi untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa pada Materi Keragaman Sosial dan Budaya di Indonesia Kelas 1V SD
Negeri Kecamatan Sungai Tebelian Tahun Ajaran 2023/2024. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Pembimbing I: Eliana Yunitha Seran, M.Pd.,
Pembimbing II: Fatkhan Amirul Huda, S.Kom., M.Pd.

Kata Kunci : Media, Video, Animasi, Meningkatkan, Hasil Belajar

Pengembangan media video animasi penting karena dapat menyederhanakan
informasi kompleks dan menyampaikannya dengan cara yang menarik dan mudah
dipahami. Animasi sering kali lebih memikat perhatian daripada teks atau gambar
statis, memungkinkan penjelasan ide dan konsep yang unik secara kreatif. Selain itu,
animasi sangat efektif dalam proses pembelajaran karena memudahkan pemahaman
dan mengingat materi. Oleh sebab itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
tahapan-tahapan pengembangan media video animasi, mengetahui kelayakan media
video animasi dan mengetahui keefektifan media video animasi. Metode dalam
penelitian ini adalah pengembangan R&D. Model dalam penelitian ini adalah model
ADDIE. Subyek dalam penelitian ini adalah siswa siswi kelas IV SDN 2 Nobal, SDN
17 SP 1 Nobal dan SD 5 Tengadak. Obyek dalam penelitian ini adalah video animasi
untuk meningkatkan hasil belajar. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
menggunakan teknik observasi, angket, soal tes dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa Tahapan-tahapan dalam pengembangan media video animasi
yaitu menggunakan prosedur pengembangan model ADDIE, yaitu berupa analisis,
desain produk, uji coba produk, implementasi dan evaluasi. Kelayakan media video
animasi yaitu 90. Rata-rata skor hasil validasi media pembelajaran video animasi
yaitu 86,91%.Hasil validasi media video animasi memiliki rata-rata 95. Hasil
instrumen uji kelayakan modul ajar memiliki skor 92,7. Keefektifan media video
animasi 71,12 dengan kategori Tinggi. Berdasarkan hasil penghitungan uji efektivitas
diperoleh hasil ES yaitu 2,87 yang berarti 2,87> 1,10 yang memiliki kategori Sangat
Tinggi. kesimpulannya bahwa media video animasidapat meningkatkan hasil belajar
siswa pada materi keberagaman sosial dan budaya di Indonesia. Penelitian
selanjutnya sebaiknya tidak hanya satu mata pelajaran dan tingkat pendidikan, tetapi
diterapkan disemua pelajaran dan jenjang pendidikan serta mengintegrasikan umpan
balik dani siswa dan pendidik untuk meningkatkan konten video dan penerapannya.
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ABSTRACT
Megawati. 2024. Development of Animated Video Media to Improve Student
Learning Qutcomes on the Material of Social and Cultural Diversity in Indonesia
Class 1V SD Negeri Sungai Tebelian in the School Year 2023'2024. Thesis,
Elementary School Teacher Education Study Program. STKIP Persada Khatulistiwa
Sintang. Advisor I: Eliana Yunitha Seran, M.Pd., Advisor II: Fatkhan Amirul Huda,
S.Kom., M.Pd.

Keywords: Media, Video, Animation, Improving, Learning Outcomes

The development of animated video media is crucial because it simplifies
complex information and conveys it in an engaging and easily understandable
way. Animation often captures attention more effectively than text or static
images, allowing for creative explanations of unique ideas and concepts.
Additionally, animation is highly effective in the learning process, making it
easier to understand and remember the material. This study aims to determine the
stages of developing animated video media, assess the feasibility of such media,
and evaluate its effectiveness. The research method used is R&D development,
following the ADDIE model. The subjects of this study were fourth-grade
students from SDN 2 Nobal, SDN 17 SP 1 Nobal, and SD 5 Tengadak. The object
of this research is an animated video designed to improve learning outcomes. Data
collection techniques included observations, questionnaires, tests, and
documentation. The results indicated that the stages of developing animated video
media using the ADDIE model include analysis, product design, product trials,
implementation, and evaluation. The feasibility of the animated video media
scored 90. The average score from the validation of animated video learning
media was 86.91%. The validation results for the animated video media had an
average score of 95. The feasibility test for the teaching module scored 92.7. The
effectiveness of the animated video media was 71.12, categorized as High. The
effectiveness test calculation yielded an ES result of 2.87, indicating a Very High
category (2.87 > 1.10).In conclusion, animated video media can significantly
improve student learning outcomes on the topic of social and cultural diversity in
Indonesia. Future research should expand beyond a single subject and education
level, applying animated video media across all subjects and education levels
while integrating feedback from students and educators to enhance video content
and application.
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