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LAMPIRAN

Lampiran 1 Silabus

Satuan Pendidikan : SD

Kelas/Semester /2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 1

Kompetensi Inti

1.  Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukan prilaku jujur, displin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin
tahu tentang dirinya, mahluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah dan disekolah.

4.  Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan prilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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Pe'}g?;?an Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pem'\ggfgjr;ran Kegiatan Pembelajaran Penilaian C\Ilc;kk‘:ﬁ' Sumber Belajar
Bahasa . . 111 Menjelaskan e Bagian-bagian | * Mengenal lambang Jenis e Buku Guru
Indonesia | 1-1 Menerima simbol simbol-simbol burung garuda negara Garuda Penilaian : 24P | e Buku Siswa
sila-sila - pancasila sila pancasila o Simbol sila-sila | Pancasila a. Penilaian e Aplikasi Media
dalam  lambang yang ada | pancasila Mengenal arti pengetahuan: o Lingkungan
negara - Garuda didalam gambar e Makna bagian dari lambang Lembar soal
Pancasila” sebagai tameng  pada | keberagaman negara Garuda tes
anugrah ~ Tuhan lambang negara s Arti lambang Pancasila Instrumen :
Yang Maha Esa di “Garuda negara Mengenal arti lembar soal tes
rumah _ Pancasila” semboyan bhineka
2.1 Menerima  sikap
sesuai dengan sila- | 5 1 1 Menyimulasikan
sila pancasila sikap-sikap
dalam  lambang sesuai  sila-sila
negara “Garuda pancasila
Pancasila” dirumah dalam lambang
3.1 Menjelaskan negara garuda
keberagaman pancasila
makna dirumah
Matematik . o Sifat-sifat Mengenal berbagai Jenis e Buku Guru
a 3.12 Menganalisis | 315 1 bangun datar bangun datar dari Penilaian : 24P | o Buku Siswa
berbagai  bangun Mengidentifika » Bentuk bangun atribut seragam a. Penilaian o Aplikasi Media
datar berdasarkan si macam- | datar pramuka pengetahuan: e Lingkungan
sifat-sifat  yang macam bangun s Contoh bangun Mengidentifikasi Lembar soal
dimiliki datar yang |  datar sifat-sifat bangun tes
412 Mengelompokkan benar e Ciri-ciri bangun | datar Instrumen :
berbagai  bangun | 4121 datar Menggambar _ lembar soal
datar berdasarkan hﬂengelonwpokk bgpgqr!dalarsesual tes
sifat-sifat yang an berbagai ciri-ciri
dimiliki bentuk bangun

datar
benar

dengan
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Seni . 3.3.1 Mengidentifikasi o Perbedaan « Menari tempurung Jenis e Buku Guru
Budaya | 3-2 Mengetahui . kombinasi tinagi rendah | © Mengenal variasi Penilaian : 24 P e Buku Siswa
dinamika gerak tari a9 4 o A
Dan gerak kuat irama pada pola irama a. Penilaian e Aplikasi Media
Prakarya |43  Memeragakan lemah tangan, P pengetahuan: e Lingkuangan
dinamika gerak tari kaki, dan lagu Lembar soal
kepala dalam |¢ Variasi pola tes
tarian  dengan irama pada Instrumen :
benar sebuah lagu lembar soal
431 Memeragakan tes
kombinasi
gerak kuat
lemah tangan,
kaki, dan

kepala dalam
tarian  dengan
benar

Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas II1

Utin Ana Maryah, S.Pd

NIP :Iﬂ53051410141|2003 Maria Sosima Ani

NIM : 2011061865

Mengetahui
pala Sekolah SDN 29 Nenak Tembulan
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Lampiran 2 RPP Pertemuan 1

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar

Kelas/Semester 111 (Dua) / 2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 1

Alokasi Waktu : 2 X 30 Menit

1. KOMPETENSI INTI (KI)

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangga.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah dan di sekolah.

. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan

logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman
dan berakhlak mulia.

A. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN
KOMPETENSI
Kompetensi Dasar | Indikator
BAHASA INDONESIA
3.9 Mengindetifikasi | 3.9.1 Mengidentifikasi lambang-
lambang/simbol  (rambu lalu lambang pramuka dalam teks
lintas, pramuka, dan lambang bacaan.
negara) beserta artinya dalam | 3.9.2 Menentukan makna dari
teks lisan, tulis, dan visual lambang-lambang pramuka
dalam teks bacaan.
4.9 menyajikan hasil identifikasi | 4.9.1 mengemas hasil identifikasi dari

tentang lambang/simbol (rambu lambang-lambang pramuka
lalu lintas, pramuka, dan beserta maknanya dalam bentuk
lambang negara) beserta artinya laporan sederhana

dalam bentuk visual dan tulis menggunakan kosakata baku
menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif.

dan kalimat efektif




107

MATEMATIKA

3.12 Menganalisis berbagai bangun | 3.12.1 Menyebutkan macam-macam
datar berdasarkan sifat-sifat bangun datar melalui gambar.
yang dimiliki. 3. 12. 2 Menjelaskan sifat macam-

macam bangun datar melalui
gambar.

4.12 Mengelompokkan berbagai 4.12.1 Memilah macam-macam
bangun datar berdasarkan sifat- bangun datar berdasarkan
sifat yang dimiliki artinya.

SBDP

3.3 Mengetahui dinamika gerak tari | 3.3.1 Menjelaskan dinamika gerak

tari

4.3  Memperagakan dinamika gerak | 4.3.1 Mendemonstrasikan dinamika

gerak tari tempurung

B. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

Dengan menyimak teks bacaan tentang pramuka, siswa dapat
mengidentifikasi lambang-lambang pramuka dalam teks bacaan dengan
tepat.

Dengan menyimak teks bacaan tentang pramuka, siswa dapat menetukan
makna dari lambang-lambang pramuka dalam teks bacaan dengan tepat.
Setelah mengidentifikasi lambang pramuka beserta maknanya dalam
bentuk laporan sederhana menggunakan kosakata baku dan kalimat
efektif tepat

Dengan mengamati gambar lambang pramuka, siswa dapat menyebutkan
macam-macam bangun datar melalui gambar dengan tepat.

Setelah menyebutkan macam-macam bangun datar, siswa dapat
menjelaskan sifat macam-macam bangun melalui gambar dengan benar.
Setelah menjelaskan sifat dari macam-macam bangun datar, siswa dapat
memilih macam-macam bangun datar berdasarkan sifatnya dengan tepat.
Dengan menyimak teks bacaan tentang tari, siswa dapat menjelaskan

dinamika gerak tari dengan tepat.
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C. PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER

1.

2
3.
4

Mandiri

Percaya diri
Teliti

. Tanggung jawab

D. MATERI PEMBELAJARAN

MATERI REGULER

Bahasa Indonesia
Lambang pramuka dan maknanya

Matematika
Macam-macam dan sifat bangun datar

SBDP
Dinamika gerak tari tempurung

E. MODEL, PENDEKATAN, DAN METODE PEMBELAJARAN

Model : Contextual Teaching and Learning (CTL)
Pendekatan : Saintifik-TPACK
Metode : penugasan dan ceramah

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR

e Media, Alat dan Bahan
1. Buku Teks
2. Teks Cerita
3. Media Permainan Ludo
e Sumber Belajar
1. Buku siswa:
Buku Siswa Kelas Il Tema 8 Praja Muda Karana. Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Revisi 2018. Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan.
Bahan Ajar
3. Lingkungan : Lingkungan tempat tinggal peserta didik

no
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Belajar Alokasi
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
Pendahuluan | Apersepsi: Apersepsi: 10 menit

1. Memberikan salam dan | 1. Menjawab salam dan

mengajak semua siswa berdo'a menurut

berdo’a menurut agama agama serta

serta keyakinan masing- keyakinan masing-

masing masing

Mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar
kehadiran dan memeriksa
kerapian pakaian, posisi
dan tempat dudk
disesuaikan dengan
tempat pembelajaran.

Motivasi:

3.

4.

Meminta siswa untuk
bernyanyi lagu anak-anak
Menginformasikan terkait
materi yang akan
dipelajari  dan tujuan
pembelajaran yang akan
dicapai.
Guru mengajukan
beberapa pertanyaan yang
dapat meransang rasa
ingin tahu dan
membangun pengetahuan
awal siswa terkait materi
pelajaran :

1) Sudahkan
menjadi
pramuka ?

2) Kapan Hari Pramuka
diperingati ?

3) Tahukan kamu
bahwa pramuka
mengajarkan
kemandirian ?

Guru memberikan

apreasiasi untuk jawaban-

jawaban  siswa  dan
memberikan informasi
singkat tentang pramuka

kamu
anggota

2. Menyiapkan diri untuk
absensi dan kerapian

pakaian, posisi dan
tempat duduk
disesuaikan  dengan
kegiatan belajar
Motivasi:
3. bernyanyi lagu anak-
anak

4. mendengarkan
penjelasan guru terkait
materi yang akan
dipelajari dan tujuan
pembelajaran yang
akan dicapai.

5. siswa mendengarkan
dan menjawab
pertanyaan dari guru

6. siswa mendengarkan
informasi dari guru
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Inti

Mengamati :
1. Siswa dipandu guru untuk

membaca  teks  yang
berjudul  “Praja Muda
Karana”

Menanyakan :

2. Siswa bersama melakukan
tanya jawab terkait :

1) Apa lambang gerakan
pramuka ?

2) Apa makna lambang
gerakan pramuka ?

3) Apa itu mandiri ?

Mengasosiasi :

3. Siswa dipandu guru untuk
mengerjakan LKPD secara
individu.

Dalam LKPD tersebut

siswa diminta untuk :

1) Mengidentifikasi
lambang pramuka
beserta maknanya

2) Membuat laporan
hasil identifikasi
lambang pramuka dan
maknanya

4. Guru menyampaikan
penguatan kepada siswa

Menyimpulkan :

5. Siswa  bersama  guru
menyimpulkan materi
lambang pramuka beserta
maknanya.

Mengamati :

6. Guru memandu siswa
untuk mengamati gambar
lambang-lambang
pramuka serta atribut pada
seragam pramuka.

Menanyakan :

7. Guru  bersama  siswa
kembali melakukan tanya
jawab terkait :

1) Bangun datar apa saja
yang ada di atribut
pramuka tersebut ?

Mengamati :
1. Siswa membaca teks

yang berjudul “Praja
Muda Karana”
Menanyakan :
2. Siswa bersama

melakukan tanya jawab

terkait :

1) Apa lambang
gerakan pramuka ?

2) Apa makna
lambang gerakan
pramuka ?

3) Apa itu mandiri ?.

Mengasosiasi :

3. Siswa dipandu guru
untuk mengerjakan
LKPD secara individu.
Dalam LKPD tersebut
siswa diminta untuk :

1) Mengidentifikasi
lambang pramuka
beserta maknanya

2) Membuat laporan
hasil  identifikasi
lambang pramuka
dan maknanya

4. Siswa mendengarkan
penguatan dari guru

Menyimpulkan :

5. Siswa bersama guru
menyimpulkan materi

lambang pramuka
beserta maknanya.
Mengamati :
6. Siswa untuk
mengamati gambar

lambang-lambang
pramuka serta atribut

pada seragam
pramuka.
Menanyakan :
7. Guru bersama siswa
kembali melakukan

tanya jawab terkait :
1) Bangun datar apa
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2) Bagaimana sifat-sifat
bangun datar ?

8. Guru memberikan
penguatan kepada siswa

Menyimpulkan :

9. Siswa bersama guru
menyimpulkan  materi
macam-macam bangun
datar dan sifatnya.

Mengamati :

10. siswa dipadu guru
untuk membaca ‘“Hari
Favorit”.

Menanyakan :

11. Siswa bersama guru
melakukan tanya

jawab terkait :
1) Apa itu dinamika
gerak tari ?
2) Bagaimana gerak
tari tempurung ?
guru meminta siswa
mempresentasikan
jawaban yang dikerjakan

12.

siswa.
13. guru memberikan
penguatan yang

disampaikan guru

Menyimpulkan :

14.  guru dan  siswa
menyimpulkan  materi
dinamika gerak tari dan
tari tempurung.

15. siswa dipandu guru untuk

melakukan ‘“Permainan
Ludo” terkait materi
yang sudah disampaikan
guru  diatas  untuk
mengetahui tingkat
pemahaman selama
mengikuti proses

pembelajaran.

8.

saja yang ada di
atribut pramuka
tersebut ?

2) Bagaimana sifat-
sifat bangun datar

?
Siswa menyimak
penguatan yang

disampaikan guru.

Menyimpulkan :

9.

Siswa bersama guru
menyimpulkan materi
macam-macam bangun
datar dan sifatnya.

Mengamati :

10.

siswa dipadu
untuk membaca
Favorit”.

guru
“Hari

Menanyakan :

11.

12.

13.

Siswa bersama guru

melakukan tanya

jawab terkait :

1) Apa itu dinamika
gerak tari ?

2) Bagaimana gerak
tari tempurung ?

Siswa
mempresentasikan
jawaban yang
dikerjakan

Siswa mendengarkan
penguatan yang

disampaikan guru.

Menyimpulkan :

14.

15.

Guru dan siswa
menyimpulkan materi
dinamika gerak tari
dan tari tempurung.

Siswa dipandu guru
untuk melakukan
“Permainan Ludo”
terkait materi yang
sudah disampaikan
guru diatas  untuk
mengetahui tingkat

pemahaman  selama
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mengikuti proses
pembelajaran.
Penutup Menyimpulkan: Menyimpulkan:

1. Mengajak siswa bersama- |1. bersama-sama
sama membuat membuat  kesimpulan
kesimpulan hasil belajar hasil belajar selama
selama sehari. sehari.

2. Menanyakan tentang |2. Bertanya jawab tentang
materi yang telah materi  yang telah
dipelajari (untuk dipelajari (untuk
megetahui  Kketercapaian megetahui ketercapaian
materi) materi)

2. Memberi kesempatan | 3. Siswa diberikan
kepada  siswa  untuk kesempatan untuk
menyampaikan menyampaikan
pendapatnya tentang pendapat tentang
pembelajaran yang telah pembelajaran yang
diikuti. telah diikuti

3. Melakukan pemilaian hasil |[4. Melakukan penilaian
belajar hasil belajar

4. Guru mengajak semua|5. Semua siswa berdo'a
siswa berdo’a menurut menurut agama dan
agama dan keyakinan keyakinan masing-
masing-masing (untuk masing (untuk
mengakhiri kegiatan mengakhiri  kegiatan
pembelajaran) pembelajaran)

H. PENILIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR
Penilian Kognitif

1. Menjawab pertanyaan lambang pramuka, bangun datar, dan
gerak tari

Bentuk penilian: tertulis
Instrumen penilian: essay

Tujuan kegiatan penilian: mengukur kemampuan siswa dalam
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Sikap
No | Nama Perubahan Tingkah Laku
Siswa Teliti Cermat Percaya Diri Siap Tanggap
KIC|B|SB/K|C|B|SB |K|C|B|SB |K|C |B |SB
1123|4123 |4 |12 (3|4 |1]2 |3 |4
1.
2.
3.
Psikomotorik
NO | Nama Aspek Yang Diamati
Siswa Mampu Mampu Mampu

menjawab soal
pada kartu materi

mempresentasikan

jawaban dengan

menyelesaikan
tugas dengan

dengan benar baik tepat waktu
1 2 | 3 |4 112 3 4 1112 3| 4
1.
2.
3.
Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas I11

Utin Ana M S.Pd
NIP :99205292024212003

Mengetahui

pala Sekolah SDN 29 Nenak Tembulan

Maria Sosima Ani

NIM : 2011061865
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Lampiran 3 RRP Pertemuan 2

Satuan Pendidikan

: Sekolah Dasar

Kelas/Semester 111 (Dua) / 2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 2

Alokasi Waktu

1 2 X 30 Menit

A. KOMPETENSI INTI (K1)

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga, serta cinta tanah air.

Memahami  pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah,
di sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Kompetensi Dasar | Indikator

BAHASA INDONESIA

tentang lambang/simbol (rambu

3.9 Mengindetifikasi lambang/simbol | 3.9.1 Menjelaskan maksud dari
(rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang/ simbol pramuka
lambang negara) beserta artinya dari teks yang dibaca dengan
dalam teks lisan, tulis, dan visual benar

4.9 Menyajikan hasil identifikasi | 4.9.1  Menceritakan  pengalaman

mengamalkan makna simbol

lalu lintas, pramuka, dan lambang Pramuka berdasarkan
negara) beserta artinya dalam pengalaman dan hasil
bentuk  visual dan  tulis pengamatan di sekitar

menggunakan kosakata baku dan
kalimat efektif

sekolah/rumah dengan benar
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Kompetensi Dasar \ Indikator
PJOK

3.4 Memahami bergerak secara| 3.4.1 Menjelaskan gerak seimbang
seimbang, lentur, lincah, dan dominan  dinamis  dalam
berdaya tahan dalam rangka rangka pengembangan
pengembangan kebugaran kebugaran jasmani melalui
jasmani  melalui  permainan permainan tradisional dengan
sederhana dan atau tradisiona benar.

4.4 Mempraktikkan bergerak secara | 4.4.1 Mempraktikkan  gerak
seimbang, lentur, lincah, dan seimbang dominan dinamis
berdaya tahan dalam rangka dalam rangka pengembangan
pengembangan kebugaran kebugaran jasmani melalui
jasmani  melalui  permainan permainan tradisional dengan
sederhana dan atau tradisional benar

Kompetensi Dasar | Indikator
PPKn

1.1 Menerima simbol sila-sila| 1.1.1 Menjelaskan simbol-simbol
Pancasila dalam lambang negara sila Pancasila yang ada di
“Garuda  Pancasila”  sebagai dalam gambar tameng pada
anugrah Tuhan Yang Maha Esa lambang negara “Garuda
di rumah Pancasila” dengan benar.

2.1  Menerima sikap sesuai dengan | 2.1.1 Menyimulasikan sikap-sikap
sila-sila Pancasila dalam lambang sesuai  sila-sila  Pancasila
Negara “Garuda Pancasila” di dalam  lambang  negara
rumah Garuda pancasila di rumah

3.1 Memahami arti gambar pada| 3.1.1 Menceritakan gambar dan
lambang negara “Garuda simbol apa saja yang terdapat
Pancasila” pada lambang negara

“Garuda Pancasila” dengan
benar

4.1 Menceritakan arti gambar pada |4.2.1 Mengidentifikasi bagianbagian
lambang Negara dari lambang negara Garuda

Pancasila

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
4. Setelah membaca teks, siswa dapat menjelaskan simbol-simbol sila
Pancasila yang ada di dalam gambar tameng pada lambang negara
“Garuda Pancasila” dengan benar.
5. Setelah siswa mengamati, siswa dapat menulis pendapat tentang
perilaku sehari-hari yang sesuai dengan arti simbol-simbol sila
Pancasila dengan benar.
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6. Setelah mengamati contoh, siswa dapat menjelaskan gerak dengan
kelenturan tubuh dominan bagian bawah dalam rangka pengembangan
kebugaran jasmani melalui permainan sederhana dan atau tradisional
dengan benar.

7. Setelah mengamati contoh, siswa dapat mempraktikkan gerak dengan
kelenturan tubuh dominan bagian bawah dalam rangka pengembangan
kebugaran jasmani melalui permainan sederhana dan atau tradisional
dengan benar.

8. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menjelaskan maksud dari
lambang/ simbol pramuka dari teks yang dibaca dengan benar.

9. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menceritakan pengalaman
mengamalkan makna simbol Pramuka berdasarkan pengalaman dan
hasil pengamatan di sekitar sekolah/rumah dengan benar.

D. MATERI
1. Simbol-Simbol Pancasila
2. Gerak dengan kelenturan tubuh dominan bagian bawah
3. Makna dari lambang/ simbol pramuka

E. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 8 Kelas 3
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). File dapat diunduh di situs:
Wwww.gurumaju.com/
2. Lambang negara.
3. Tali pramuka untuk bermain.

F. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan: Scientific
Strategi  : Cooperative Learning
Teknik  : Example Non Example
Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Belajar Alokasi
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
Pendahuluan | Apersepsi: Apersepsi: 10 menit
1. Memberikan salam dan | 1. Menjawab salam dan
mengajak semua siswa berdo’a menurut agama
berdo’a menurut agama serta keyakinan
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serta keyakinan masing-
masing

2. Mengecek kesiapan diri

dengan mengisi lembar
kehadiran dan
memeriksa kerapian
pakaian, posisi dan
tempat dudk
disesuaikan dengan
tempat pembelajaran.

Motivasi:

3.

8.

Meminta siswa untuk
bernyanyi lagu anak-
anak

Menginformasikan

terkait materi yang akan

dipelajari dan tujuan
pembelajaran yang akan
dicapai.

Guru mengajukan

beberapa pertanyaan

yang dapat meransang
rasa ingin tahu dan
membangun

pengetahuan awal siswa
terkait materi pelajaran :

1) Apakah siswa

pernah melihat
pohon kelapa?

2) Apakah siswa dapat
menyebutkan
manfaat dari pohon
kelapa?

Berdikusi mengenai

lambang pramuka.

Setelah mengenal bahwa

pohon kelapa banyak

manfaatnya, siswa juga
diberikan  pemahaman
pentingnya
kebermanfaatan sebagai
manusia untuk manusia
lainnya. Hal ini untuk
memperkuat  karakter
religius dan integritas.

. Guru memotivasi siswa

masing-masing

Menyiapkan diri untuk
absensi dan kerapian
pakaian, posisi dan
tempat duduk
disesuaikan dengan
kegiatan belajar

Motivasi:

3.

bernyanyi lagu anak-
anak

mendengarkan
penjelasan guru terkait
materi yang akan
dipelajari dan tujuan
pembelajaran yang akan
dicapai.

siswa mendengarkan
dan menjawab
pertanyaan dari guru
siswa mendengarkan
informasi dari guru
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dengan menyampaikan
manfaat dari  materi
yang akan diberikan

Inti

Ayo Membaca :

1.

Guru  meminta siswa
membaca teks tentang
kegiatan

bermusyawarah.

Guru meminta siswa
berbagi pengalaman
berdiskusi dan

mengambil keputusan.
Guru meminta siswa

menjawab kaitan
berdiskusi dengan
pengamalan sila

keempat Pancasila.

Guru  meminta siswa
mengamati contoh-
contoh perilaku yang
sesuai  dengan  sila
keempat Pancasila.

Ayo Berlatih:

5.

Guru  meminta siswa
menjawab  pertanyaan
sesuai teks yang dibaca.
Guru meminta siswa
menuliskan  pendapat
dan  jawaban atas

pertanyaan yang
diajukan.

Pendapat bisa sangat
beragam, yang
terpenting siswa
memahami  pentingnya
bermusyawarah dan
saling menghargai

pendapat orang lain.
Jika pendapat orang
lain.

keliru, maka sikap siswa
yang diharapkan yaitu
mampu  mengingatkan
dengan  cara  yang
santun.

Ayo Membaca :

1. Siswa membaca teks
tentang “kegiatan
bermusyawarah”

2. Siswa berbagi
pengalaman  berdiskusi
dan mengambil
keputusan.

3. Siswa menjawab kaitan
berdiskusi dengan
pengamalan sila
keempat Pancasila.

4. Siswa mengamati
contoh-contoh  perilaku
yang sesuai dengan sila
keempat Pancasila.

Ayo Berlatih:

5. Siswa Siswa menjawab
pertanyaan sesuai teks
yang dibaca.

6. Siswa menuliskan
pendapat dan jawaban
atas pertanyaan yang

diajukan.

7. Pendapat bisa sangat
beragam, yang
terpenting siswa
memahami  pentingnya
bermusyawarah dan
saling menghargai

pendapat orang lain.
Jika pendapat orang
lain.

8. keliru, maka sikap siswa
yang diharapkan vyaitu
mampu  mengingatkan
dengan  cara  yang
santun.

9. Siswa menyampaikan
pendapat kelompok
kepada kelompok
lainnya.

Berlatih:
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9. Guru meminta siswa
menyampaikan pendapat
kelompok kepada
kelompok lainnya.

Berlatih:

10. Guru meminta siswa

11.

12.

mengamati gambar dan
teks untuk memahami
tanda-tanda yang ada
pada seragam pramuka.
Guru meminta siswa
membuat cerita sesuai

dengan gambar yang
tersedia.
Guru meminta siswa

diberi arahan mengenai
banyaknya paragraf dan
kata, juga aturan lainnya
yang harus dipenuhi
dalam menulis cerita.

Mencoba:

13. Guru meminta Siswa
mengamati gerakan
baris-berbaris untuk

14.

15.

16.

17.

merapikan pakaian.
Bagian dari gerakan
tersebut merupakan
bagian dari latihan untuk
kelentukkan tubuh.

Guru meminta siswa
mencoba berlatih
mengikuti gerakan

untuk kelentukkan tubuh
seperti berikut.

Berikut  ini  gambar
kegiatan merapikan
seragam pramuka.

Berdiri tegap dengan
kedua kaki terbuka
selebar bahu.
Bungkukkan badan ke
depan bawah sampai
kedua tangan
menyentuh lantai.

Pandangan ke arah lutut.

10.

11.

12.

Siswa mengamati
gambar dan teks untuk
memahami tanda-tanda
yang ada pada seragam
pramuka.

Siswa membuat cerita
sesuai dengan gambar
yang tersedia.

Siswa diberi arahan
mengenai banyaknya
paragraf dan kata, juga
aturan  lainnya yang
harus dipenuhi dalam
menulis cerita.

Mencoba:

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Siswa
gerakan
untuk
pakaian.
Bagian gerakan
tersebut merupakan
bagian dari latihan untuk
kelentukkan tubuh.
Siswa mencoba berlatih
mengikuti gerakan
untuk kelentukkan tubuh
seperti berikut.

Berikut ini  gambar
kegiatan merapikan
seragam pramuka.

mengamati
baris-berbaris
merapikan

dari

Berdiri tegap dengan
kedua kaki terbuka
selebar bahu.
Bungkukkan badan ke
depan bawah sampai
kedua tangan
menyentuh lantai.
Pandangan ke arah lutut.
Pertahankan sampai
lima hitungan.

Kembali ke  posisi
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20. Kembali ke

Pertahankan sampai
lima hitungan.

18. Kembali ke  posisi
semula berdiri tegap.

Buka kedua kaki selebar
bahu.

19. Bungkukkan badan ke

sebelah  kiri.  Kedua
tangan menyentuh Kkaki
Kiri. Pertahankan sampai
hitungan kelima.

posisi
semula berdiri tegap.
Buka kedua kaki selebar
bahu.

21. Bungkukkan badan ke

sebelah kanan. Kedua
tangan menyentuh kaki

kanan. Pertahankan
sampai hitungan kelima.
22. Selama melakukan

gerakan ini, lutut tidak
ditekuk.

23. Lakukan gerakan secara

berulang.

19.

20.

21.

22.

23.

semula berdiri tegap.
Buka kedua kaki selebar
bahu.

Bungkukkan badan ke
sebelah  kiri.  Kedua
tangan menyentuh kaki
Kiri. Pertahankan sampai
hitungan kelima.
Kembali ke  posisi
semula berdiri tegap.
Buka kedua kaki selebar
bahu.

Bungkukkan badan ke
sebelah kanan. Kedua
tangan menyentuh Kaki

kanan. Pertahankan
sampai hitungan kelima.
Selama melakukan

gerakan ini, lutut tidak
ditekuk.
Lakukan gerakan secara
berulang.

Penutup

Menyimpulkan:

1. Guru dan siswa
melakukan kegiatan
refleksi kegiatan hari
itu. Dalam kegiatan
refleksi guru
memberikan  beberapa

pertanyaan berikut ini:
Apa yang kamu pelajari
hari ini?

Bagaimana perasaanmu
saat kegiatan berlatih
keseimbangan, menulis
tentang lambang negara
Garuda Pancasila, dan
mengidentifikasi
bagian-bagian dari
lambang negara Garuda
Pancasila?

Menyimpulkan:

1. Guru dan siswa
melakukan kegiatan
refleksi kegiatan hari
itu. Dalam kegiatan
refleksi guru
memberikan
beberapa pertanyaan
berikut ini:

Apa yang kamu pelajari

hari ini?

Bagaimana perasaanmu

saat kegiatan berlatih

keseimbangan, menulis
tentang lambang negara

Garuda Pancasila, dan

mengidentifikasi bagian-

bagian dari lambang
negara Garuda Pancasila?

15
menit




121

Kegiatan apa
paling kamu sukai?
Informasi  apa
ingin  kamu
lebih lanjut?
Bagaimana caramu
untuk mendapatkan
informasi tersebut?
Pertanyaan yang
diajukan guru pada
kegiatan refleksi dapat
dijawab siswa secara
lisan atau tulisan. Jika
guru menginginkan
siswa menulis jawaban

yang

yang
ketahui

pertanyaan \ refleksi
sebaiknya siswa
memiliki sebuah buku
tulis  khusus  untuk
refleksi

Kegiatan ditutup
dengan doa

bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah

untuk  menumbuhkan
Nasionalisme,
Persatuan, dan
Toleransi

Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah

satu siswa

Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?
Informasi apa yang ingin

kamu  ketahui  lebih
lanjut?

Bagaimana caramu untuk
mendapatkan informasi
tersebut?

Pertanyaan yang
diajukan  guru  pada
kegiatan refleksi dapat
dijawab siswa secara

lisan atau tulisan. Jika
guru menginginkan
siswa menulis jawaban

pertanyaan \  refleksi
sebaiknya siswa
memiliki sebuah buku
tulis  khusus  untuk
refleksi

Kegiatan ditutup dengan
doa
bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah
untuk menumbuhkan
Nasionalisme, Persatuan,
dan Toleransi

Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah satu
siswa




A. PENILIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR

Penilian Kognitif
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1. Menjawab pertanyaan lambang pramuka, bangun datar, dan

gerak tari
Bentuk penilian: tertulis
Instrumen penilian: essay

Tujuan kegiatan penilian: mengukur kemampuan siswa dalam

NIP :149205242024212003

NIM : 2011061865

Sikap
No | Nama Perubahan Tingkah Laku
Siswa Teliti Cermat Percaya Diri Siap Tanggap
KIC|B|SB/K|C|B|SB |K|C|B|SB |K|C|B |SB
11234 1|23 |4 |12 (3|4 |1 ]2 |3 |4
1.
2.
3.
Psikomotorik
NO | Nama Aspek Yang Diamati
Siswa Mampu Mampu Mampu
menjawab soal mempresentasikan menyelesaikan
pada kartu jawaban dengan tugas dengan
pertanyaan baik tepat waktu
dengan benar
1 2 | 3 |4 1 2 3 4 112 |3 4
1.
2.
3.
Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas I1I
Utin Ana Maryah, S.Pd Maria Sosima Ani
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Lampiran 4 RRP Pertemuan 3

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar
Kelas/Semester 111 (Dua) / 2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 3

Alokasi Waktu : 2 X 30 Menit

A. KOMPETENSI INTI (KI)

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga, serta cinta tanah air.

Memahami  pengetahuan  faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah,
di sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Kompetensi Dasar | Indikator

BAHASA INDONESIA

3.9

Mengindetifikasi lambang/simbol
(rambu lalu lintas, pramuka, dan
lambang negara) beserta artinya
dalam teks lisan, tulis, dan visual

3.9.1 Mengindentifikasi jenis
lambang/simbol pramuka dari
teks yang dibaca dengan
benar

4.9

Menyajikan hasil identifikasi
tentang lambang/simbol (rambu
lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) beserta artinya dalam
bentuk  visual dan  tulis
menggunakan kosakata baku dan
kalimat efektif

4.9.1 Menceritakan makna simbol-
simbol pramuka berdasarkan
teks yang dibaca dengan
benar
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Kompetensi Dasar Indikator
MATEMATIKA
3.12 Menjelaskan sudut, jenis sudut | 3.12.1  Mengidentifikasi macam-
(sudut siku-siku, sudut lancip, macam Jenis Sudut dan
dan sudut tumpul), dan satuan satuan pengukuran tidak baku
pengukuran tidak baku dengan Benar
4.12 Mengidentifikasi jenis sudut | 4.12.1 Mengelompokkan berbagai
(sudut siku-siku, sudut lancip, jenis  Sudut dan satuan
dan sudut tumpul), dan satuan pengukuran  tidak  baku
pengukuran tidak baku dengan benar
Kompetensi Dasar Indikator
SBDP
3.3 Mengetahui dinamika gerak tari 3.3.1 Mengidentifikasi  kombinasi
gerak kuat lemah tangan, kaki,
dan kepala dalam tarian
dengan benar.
4.3 Memeragakan dinamika gerak | 4.3.1 Memeragakan kombinasi gerak
tari kuat lemah tangan, kaki, dan
kepala dalam tarian dengan
benar

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Setelah membaca tekas, siswa dapat mengklasifikasi jenis
lambang/simbol pramuka dari teks yang dibaca dengan benar.
2. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menuliskan makna

3.

lambang/simbol pramuka dengan benar.

Setelah mengamati gambar, siswa dapat mengidentifikasi perbedaan
berbagai bangun datar berdasarkan sifat-sifatnya dengan benar.

Setelah mengamati gambar, siswa dapat memberi contoh bangun datar
dengan sifat-sifat tertentu melalui gambar dengan benar.

Setelah mengamati contoh, siswa dapat mengidentifikasi kombinasi
gerak kuat lemah tangan, kaki, dan kepala dalam tarian dengan benar.
Setelah mengamati contoh, siswa dapat memeragakan kombinasi gerak
kuat lemah tangan, kaki, dan kepala dalam tarian dengan benar.

D. MATERI

1.

2.
3.
4

Jenis lambang/simbol pramuka

Menuliskan Makna simbol-simbol pramuka.

Contoh bangun datar

Memeragakan Kombinasi gerak kuat lemah tangan, kaki, dan kepala
dalam tarian



E. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 8 Kelas 3
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). File dapat diunduh di situs:
WWW.gurumaju.com/

2. Gambar berbagai macam seragam dari berbagai macam profesi.
3. Pakaian seragam pramuka lengkap. 4. Tempurung kelapa paling sedikit
2 pasang.

F. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific
Strategi : Cooperative Learning
Teknik : Example Non Example
Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Belajar Alokasi
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
Pendahuluan | Apersepsi: Apersepsi: 10 menit

1. Memberikan salam dan | 1. Menjawab salam dan

mengajak semua siswa berdo'a menurut

berdo’a menurut agama agama serta

serta keyakinan masing- keyakinan  masing-

masing masing

2. Mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar
kehadiran dan memeriksa
kerapian pakaian, posisi
dan tempat dudk
disesuaikan dengan
tempat pembelajaran.

Motivasi:

3. Meminta siswa untuk
bernyanyi lagu anak-anak

4. Menginformasikan terkait

materi yang akan
dipelajari  dan  tujuan
pembelajaran yang akan
dicapai.

5. Guru memotivasi siswa
dengan  menyampaikan

manfaat dari materi yang

2. Menyiapkan diri untuk
absensi dan kerapian

pakaian, posisi dan
tempat duduk
disesuaikan  dengan
kegiatan belajar

Motivasi:

3. bernyanyi lagu anak-
anak

4. mendengarkan
penjelasan guru
terkait materi yang
akan dipelajari dan

tujuan pembelajaran
yang akan dicapai.

5. siswa mendengarkan
informasi dari guru
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akan diberikan

Inti

Ayo Membaca:

1.

meminta  siswa
berbagi cerita tentang
kegiatan  yang  biasa
dilakukan di rumah secara
mandiri.

Guru  meminta siswa
membaca teks tentang
atribut dan simbol yang
biasa ada pada pakaian
pramuka. Siswa
mengamati tanda
kecakapan khusus dengan
kegiatan  yang  biasa
dilakukan di rumah.

Bagi anggota pramuka
yang sudah  memiliki
keterampilan dalam
berbagai hal, maka
anggota pramuka dapat
mengajukan ujian untuk
mendapatkan tanda
tersebut.  Ujian  akan
dilakukan oleh pembina
pramuka. Setelah
mendapat TKK, anggota
pramuka dapat menjahit
tanda tersebut di pakaian
pramuka.

Guru  meminta  Siswa
mengamati gambar tokoh
yang menggunakan
seragam pramuka dan
memiliki TKK memasak,
berkebun, menabung, dan
mengenakan tanda
lainnya. Siswa
menuliskan  tanda-tanda
pramuka sesuai gambar.

Guru

Ayo Berlatih:

5.

Guru  meminta siswa
mengamati bentuk
bangun datar yang ada
pada TKK.

Ayo Membaca:

1. Siswa berbagi cerita
tentang kegiatan yang
biasa dilakukan di
rumah secara mandiri.

2. Siswa membaca teks
tentang atribut dan
simbol yang biasa ada
pada pakaian pramuka.

Siswa mengamati
tanda kecakapan
khusus dengan

kegiatan yang biasa
dilakukan di rumah.

3. Bagi anggota pramuka
yang sudah memiliki
keterampilan dalam
berbagai hal, maka
anggota pramuka dapat
mengajukan ujian
untuk  mendapatkan
tanda tersebut. Ujian
akan dilakukan oleh
pembina pramuka.
Setelah mendapat
TKK, anggota
pramuka dapat
menjahit tanda tersebut
di pakaian pramuka.

4. Siswa mengamati
gambar tokoh yang
menggunakan seragam
pramuka dan memiliki
TKK memasak,
berkebun, menabung,
dan mengenakan tanda
lainnya. Siswa
menuliskan tanda-
tanda pramuka sesuai
gambar.Siswa
menuliskan tanda-
tanda pramuka sesuai
gambar.

Siswa menuliskan
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Guru  meminta  Siswa
memperhatikan
penjelasan untuk
mengetahui sifat bangun
persegi.

Siapkan 3 bangun persegi
dengan  ukuran  yang
berbeda. Lalu, mengukur
semua sisi dan banyaknya
pojok  siku-siku  dari
setiap bangun tersebut.
Siswa menuliskan hasil
pengukuran pada tabel
yang tersedia. Dari hasil
akan tampak bahwa setiap
bangun persegi memiliki
sisi yang ukurannya sama
dan memiliki 4 pojok
siku-siku.

Guru  meminta siswa
berlatin menulis ciri-ciri
persegi sesuai pertanyaan
yang diajukan.

Guru  meminta  Siswa
membuat simpulan
tentang bangun persegi.

Ayo Menari:

10.

11.

12.

Bagi anggota pramuka
yang dapat menari dan
lulus ujian, bisa
mendapatkan TKK
khusus menari.

Siswa melanjutkan
berlatih menari
tempurung dengan
tahapan sebagai berikut:
Tepukkan tangan ke
depan atas dan ke bawah
belakang sambil berjalan
membentuk barisan.
Tepukkan  tangan  di
sebelah  kiri  bawah.
Tepukkan  tangan  di
sebelah kanan bawah.
Tepukkan tangan  di
sebelah Kiri atas.

tanda-tanda
sesuai gambar

pramuka

Ayo Berlatih:

5.

10.

11.

siswa mengamati
bentuk bangun datar
yang ada pada TKK.
Siswa memperhatikan
penjelasan untuk
mengetahui sifat
bangun persegi.
Siapkan 3 bangun
persegi dengan ukuran
yang berbeda. Lalu,
mengukur semua Sisi
dan banyaknya pojok
siku-siku dari setiap
bangun tersebut. Siswa
menuliskan hasil
pengukuran pada tabel
yang tersedia. Dari
hasil akan tampak
bahwa setiap bangun
persegi memiliki sisi
yang ukurannya sama
dan memiliki 4 pojok
siku-siku.

Siswa berlatih menulis
ciri-ciri persegi sesuai
pertanyaan yang
diajukan.
Siswa
simpulan
bangun persegi.

Ayo Menari:

Bagi anggota pramuka
yang dapat menari dan
lulus  ujian, bisa
mendapatkan TKK
khusus menari.

Siswa melanjutkan
berlatih menari
tempurung dengan
tahapan sebagai
berikut: Tepukkan
tangan ke depan atas
dan ke bawah belakang

membuat
tentang
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13.

14.

Tepukkan  tangan  di
sebelah kanan atas sambil
mengangkat kaki  Kiri.
Lakukan sebanyak dua
kali.

Setelah belajar menari,
siswa menjawab beberapa
pertanyaan.

Siswa  juga  berlatih
membuat gerakan tari,
lalu mempraktikkan.

Menyimpulkan:

15.

16.

Guru dan siswa
menyimpulkan materi
Siswa dipandu guru untuk
melakukan  “Permainan
Ludo” terkait materi yang
sudah disampaikan guru
diatas untuk mengetahui
tingkat pemahaman
selama mengikuti proses
pembelajaran.

sambil berjalan
membentuk barisan.

12. Tepukkan tangan di
sebelah  kiri  bawah.
Tepukkan tangan di
sebelah kanan bawah.
Tepukkan tangan di
sebelah  kiri  atas.
Tepukkan tangan di
sebelah  kanan atas
sambil mengangkat
kaki  kiri. Lakukan
sebanyak dua kali.

13. Setelah belajar menari,
siswa menjawab
beberapa pertanyaan.

14. Siswa juga berlatih
membuat gerakan tari,
lalu mempraktikkan.

Menyimpulkan:

15. Guru dan siswa
menyimpulkan materi.

16. Siswa dipandu guru
untuk melakukan
“Permainan Ludo”
terkait materi yang
sudah disampaikan
guru diatas  untuk
mengetahui tingkat
pemahaman  selama
mengikuti proses

pembelajaran.

Penutup

Menyimpulkan:

1.

Guru dan siswa
melakukan kegiatan
refleksi kegiatan hari itu.

Dalam kegiatan refleksi

guru memberikan
beberapa pertanyaan
berikut ini.

Apa yang kamu pelajari
hari ini?

Bagaimana  perasaanmu
saat kegiatan mengenal
tanda kecakapan

khusus,menulis  ciri-ciri

Menyimpulkan:

1. bersama-sama
membuat  kesimpulan
hasil belajar selama
sehari.

2. Setelah merapikan dan

membersihkan  ruang
kelas, siswa diminta
duduk  kembali  di
tempat sing-masing.

3. Kegiatan ditutup
dengan doa

bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah

15
menit
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bangun datar, dan menari
tempurung?

Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

Informasi apa yang ingin
kamu ketahui lebih lanjut?
Bagaimana caramu untuk
mendapatkan  informasi
tersebut?

Pertanyaan yang diajukan
guru pada  kegiatan
refleksi dapat dijawab
siswa secara lisan atau

tulisan. Jika guru
menginginkan siswa
menulis jawaban
pertanyaan refleksi,

sebaiknya siswa memiliki
sebuah buku tulis khusus
untuk refleksi.

Setelah merapikan dan
membersihkan ruang
kelas, siswa  diminta
duduk kembali di tempat
sing-masing.

Kegiatan ditutup dengan
doa
bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah
untuk menumbuhkan
Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah satu
siswa

untuk menumbuhkan

. Salam dan doa penutup

dipimpin oleh salah
satu siswa

B. PENILIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR
Penilian Kognitif
1. Menjawab pertanyaan lambang pramuka, bangun datar, dan

gerak tari

Bentuk penilian: tertulis
Instrumen penilian: essay

Tujuan kegiatan penilian: mengukur kemampuan siswa dalam
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Sikap
No | Nama Perubahan Tingkah Laku
Siswa Teliti Cermat Percaya Diri Siap Tanggap
C|B|SB/K|C|B|SB |K|C|B|SB |K|C|B |SB
23] 4 12|34 |12 |3 |4 |1]2 |3 |4
1.
2.
3.
Psikomotorik
NO | Nama Aspek Yang Diamati
Siswa Mampu Mampu Mampu
menjawab soal mempresentasikan menyelesaikan
pada kartu jawaban dengan tugas dengan
pertanyaan baik tepat waktu
dengan benar
1 2 | 3 |4 1 2 3 4 112 3] 4
1.
2.
3.
Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas I
Utin Ana Maryah, §.Pd Maria Sosima Ani

NIP :149208£24202491200 3

NIM : 2011061865
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Lampiran 5 RRP Pertemuan 4

Satuan Pendidikan

Kelas/Semester

: Sekolah Dasar

111 (Dua) / 2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 4

Alokasi Waktu

1 2 X 30 Menit

A. KOMPETENSI INTI (K1)

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga, serta cinta tanah air.

Memahami  pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah,
di sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Kompetensi Dasar | Indikator

BAHASA INDONESIA

tentang lambang/simbol (rambu

3.9 Mengindetifikasi lambang/simbol | 3.9.1 Menjelaskan maksud dari
(rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang/ simbol pramuka
lambang negara) beserta artinya dari teks yang dibaca dengan
dalam teks lisan, tulis, dan visual benar

4.9 Menyajikan hasil identifikasi | 4.9.1  Menceritakan  pengalaman

mengamalkan makna simbol

lalu lintas, pramuka, dan lambang Pramuka berdasarkan
negara) beserta artinya dalam pengalaman dan hasil
bentuk  visual dan tulis pengamatan di sekitar

menggunakan kosakata baku dan
kalimat efektif

sekolah/rumah dengan benar
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Kompetensi Dasar | Indikator
PJOK
3.4 Memahami bergerak secara | 3.4.1 Menjelaskan gerak seimbang
seimbang, lentur, lincah, dan dominan dinamis dalam
berdaya tahan dalam rangka rangka pengembangan
pengembangan kebugaran jasmani kebugaran jasmani melalui
melalui permainan sederhana dan permainan tradisional
atau tradisional dengan benar
4.4 Mempraktikkan bergerak secara | 4.4.1 Mempraktikkan  gerak
seimbang, lentur, lincah, dan seimbang dominan dinamis
berdaya tahan dalam rangka dalam rangka
pengembangan kebugaran jasmani pengembangan kebugaran
melalui permainan sederhana dan jasmani melalui permainan
atau tradisional tradisional dengan benar.
Kompetensi Dasar | Indikator
PPKn
1.1  Menerima simbol sila-sila| 1.1.1 Menjelaskan simbol-simbol
Pancasila dalam lambang negara sila Pancasila yang ada di
“Garuda  Pancasila”  sebagai dalam gambar tameng pada
anugrah Tuhan Yang Maha Esa lambang negara “Garuda
di rumah Pancasila” dengan benar
2.1 Menerima sikap sesuai dengan sila- | 2.1.1  Menyimulasikan sikap-sikap
sila Pancasila dalam lambang sesuai  sila-sila  Pancasila
Negara “Garuda Pancasila” di dalam  lambang  negara
rumah Garuda pancasila di rumah
3.1 Memahami arti gambar pada| 3.1.1  Menceritakan gambar dan
negara “Garuda Pancasila” simbol apa saja yang terdapat
pada lambang negara
“Garuda Pancasila” dengan
benar
4.1 Menceritakan arti gambar pada | 4.2.1 Mengidentifikasi bagianbagian

lambang Negara

dari lambang negara Garuda
Pancasila
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C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

2.

3.

Setelah membaca, siswa dapat menyebutkan sikap yang sesuai sila
Pancasila dengan benar.

Setelah mengamati, siswa dapat memberikan pendapat tentang perilaku
sehari-hari yang sesuai dengan arti sila Pancasila dengan benar.

Setelah membaca teks, siswa dapat menjelaskan maksud dari
lambang/simbol pramuka dengan benar.

Setelah membaca teks, siswa dapat menceritakan pengalaman
mengamalkan makna simbol Pramuka dengan benar.

Setelah mengamati contoh, siswa dapat menjelaskan gerak dengan
kelenturan tubuh dominan bagian bawah dalam rangka pengembangan
kebugaran jasmani melalui permainan sederhana dengan benar.

Setelah mengamati contoh, siswa dapat mempraktikkan gerak dengan
kelenturan tubuh dominan bagian bawah dalam rangka pengembangan

D. MATERI

1.
2.
3.

Menyebutkan sikap yang sesuai sila Pancasila
Menjelaskan maksud dari lambang/simbol pramuka
Mempraktikkan gerak dengan kelenturan tubuh dominan bagian bawah

E. SUMBER DAN MEDIA

1.

Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 8 Kelas 3
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

Tempurung bertali untuk bermain egrang tempurung

F. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific
Strategi : Cooperative Learning
Teknik : Example Non Example
Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Belajar Alokasi
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
Pendahuluan | Apersepsi: Apersepsi: 10 menit

1. Memberikan salam dan | 1. Menjawab salam dan

mengajak semua siswa berdo’a menurut agama
berdo’a menurut agama serta keyakinan
serta keyakinan masing- masing-masing

masing 2. Menyiapkan diri untuk
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2. Mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar

kehadiran dan
memeriksa kerapian
pakaian, posisi dan
tempat dudk
disesuaikan dengan

tempat pembelajaran.
Motivasi:

3. Meminta siswa untuk
bernyanyi lagu anak-
anak

4. Menginformasikan
terkait materi  yang
akan dipelajari  dan
tujuan  pembelajaran
yang akan dicapai.

5. Guru memotivasi siswa
dengan menyampaikan
manfaat dari materi
yang akan diberikan

absensi dan kerapian
pakaian, posisi dan
tempat duduk
disesuaikan dengan
kegiatan belajar

Motivasi:

3. bernyanyi lagu anak-
anak

4. mendengarkan
informasi terkait materi
yang akan dipelajari

dan tujuan
pembelajaran yang akan
dicapai.

5. Siswa mendengarkan
memotivasi dengan
menyampaikan manfaat
dari materi yang akan
diberikan oleh guru

Inti

Ayo Membaca:

1. Guru meminta siswa
membaca teks tentang
kegiatan mandiri dalam
beribadah.

2. Guru meminta siswa
menjawab  pertanyaan
tentang kegiatan

beribadah yang biasa
mereka lakukan. Semua
hal terkait peribadahan,
merupakan sikap
pengamalan sila pertama
Pancasila.

3. Guru meminta siswa
mengamati gambar, lalu
berdiskusi mengenai
kegiatan tersebut.

4. Gambar  menunjukkan
contoh-contoh sikap
pengamalan sila pertama
Pancasila

Ayo Berlatih:

5. Guru meminta Siswa
menjawab  pertanyaan

Ayo Membaca:

1. siswa membaca teks
tentang kegiatan mandiri
dalam beribadah.

2. Siswa menjawab
pertanyaan tentang
kegiatan beribadah yang
biasa mereka lakukan.
Semua hal terkait
peribadahan, merupakan
sikap pengamalan sila

pertama Pancasila.

3. siswa mengamati
gambar, lalu berdiskusi
mengenai kegiatan
tersebut.

4. Gambar  menunjukkan

contoh-contoh sikap
pengamalan sila pertama

Pancasila

Ayo Berlatih:

5. Siswa menjawab
pertanyaan dengan

menyebutkan 5 contoh
perilaku yang terkait
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dengan menyebutkan 5
contoh perilaku yang
terkait ~ dengan  sila
pertama Pancasila, yaitu
Ketuhan yang Maha Esa.
Guru  meminta Siswa
juga berlatih  bersikap
menghormati teman lain
yang berbeda keyakinan
Sebagai  salah  satu
pengamalan sila pertama
Pancasila.

Guru  meminta  Siswa
menuliskan sikap yang
akan dilakukan jika saat
bekerja kelompok, ada
anggota kelompok yang
akan melaksanakan
ibadah

Mencoba:

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

Guru  meminta  Siswa
menirukan gerak pohon
kelapa tertiup angin.
Tahapan gerakan
dilakukan seperti contoh
berikut ini. Berdiri
dengan tegak.

Angkat kedua tangan ke
atas, lalu genggam.
Jinjitkan kaki setinggi
yang kamu bisa.

Tahan gerakan sampai
hitungan kelima. Berdiri
dengan tegak.

Angkat kedua tangan ke
atas, lalu genggam.
Jinjitkan kaki setinggi
yang kamu bisa.
Miringkan badan ke Kiri.
Tahan gerakan sampai
hitungan kelima.
Miringkan  badan
kanan.

Tahan gerakan sampai
hitungan kelima.
Kembali ke posisi berdiri

ke

dengan sila  pertama
Pancasila, yaitu Ketuhan
yang Maha Esa.

Siswa juga berlatih
bersikap  menghormati
teman lain yang berbeda
keyakinan

Sebagai  salah  satu
pengamalan sila pertama
Pancasila.

Siswa menuliskan sikap
yang akan dilakukan jika
saat bekerja kelompok,
ada anggota kelompok
yang akan melaksanakan
ibadah

Mencoba:

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

Siswa menirukan gerak
pohon Kkelapa tertiup
angin. Tahapan gerakan
dilakukan seperti contoh

berikut ini. Berdiri
dengan tegak.
Mengidentifikasi

lambang pramuka

beserta maknanya
Angkat kedua tangan ke
atas, lalu genggam.
Jinjitkan kaki setinggi
yang kamu bisa.

Tahan gerakan sampai
hitungan kelima. Berdiri
dengan tegak.

Angkat kedua tangan ke
atas, lalu genggam.
Jinjitkan kaki setinggi
yang kamu bisa.
Miringkan badan ke Kiri.
Tahan gerakan sampai
hitungan kelima.
Miringkan  badan
kanan.

Tahan gerakan sampai
hitungan kelima
Kembali keposisi berdiri
tegak

ke
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tegak.

Melatih

20. Guru  meminta siswa
membaca teks tentang
lambang pramuka.

21. Guru  meminta
menuliskan kembali
informasi tentang
lambang pramuka dalam
bentuk peta pikiran.

22. Guru meminta siswa
juga mencari contoh
sikap yang sesuai dengan
lambang pramuka, yang
sudah pernah dilakukan.

Menyimpulkan:

23. Guru dan siswa
menyimpulkan materi
24. Siswa  dipandu  guru
untuk melakukan
“Permainan Ludo”
terkait materi yang sudah
disampaikan guru diatas
untuk mengetahui
tingkat pemahaman
selama mengikuti proses

pembelajaran.

siswa

Melatih:

20. Siswa membaca teks
tentang lambang
pramuka.

21. Siswa menuliskan
kembali informasi
tentang lambang
pramuka dalam bentuk
peta pikiran.

22.Siswa  juga mencari
contoh sikap yang sesuai
dengan lambang
pramuka, yang sudah
pernah dilakukan.

Menyimpulkan:

23. Guru dan siswa
menyimpulkan materi

24. Siswa  dipandu  guru
untuk melakukan
“Permainan Ludo”

terkait materi yang sudah
disampaikan guru diatas
untuk mengetahui
tingkat pemahaman
selama mengikuti proses
pembelajaran.

Penutup

Menyimpulkan:

1. Guru dan siswa
melakukan kegiatan
refleksi kegiatan hari itu.
Dalam kegiatan refleksi

guru memberikan
beberapa pertanyaan
berikut ini.

Apa yang kamu pelajari
hari ini?

Bagaimana perasaanmu
saat kegiatan mengenal
tanda kecakapan
khusus,menulis  ciri-ciri
bangun datar, dan mnari
tempurung?

Menyimpulkan:

1. Guru dan siswa bersama-
sama membuat
kesimpulan hasil belajar
selama sehari.

2. Bertanya jawab tentang

materi yang  telah
dipelajari (untuk
megetahui ketercapaian
materi)

3. Setelah merapikan dan
membersihkan ruang
kelas, siswa diminta
duduk kembali di tempat
masing-masing.

4. Kegiatan ditutup dengan

15
menit
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Kegiatan apa yang paling doa bersama.
kamu sukai? Menyanyikan salah satu
Informasi apa yang ingin lagu  daerah  untuk
kamu  ketahui  lebih menumbuhkan
lanjut? . Salam dan doa penutup
Bagaimana caramu untuk dipimpin oleh salah satu
mendapatkan informasi siswa
tersebut?

2. Pertanyaan yang diajukan
guru pada  kegiatan
refleksi dapat dijawab
siswa secara lisan atau
tulisan. Jika guru
menginginkan siswa
menulis jawaban
pertanyaan refleksi,

sebaiknya siswa memiliki
sebuah buku tulis khusus
untuk refleksi.

3. Setelah merapikan dan
membersihkan ruang
kelas, siswa diminta
duduk kembali di tempat
masing-masing.

4. Kegiatan ditutup dengan
doa bersama.
Menyanyikan salah satu
lagu daerah untuk
menumbuhkan

5. Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah satu
siswa

A. PENILIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR
Penilian Kognitif
1. Menjawab pertanyaan lambang pramuka, bangun datar, dan
gerak tari
Bentuk penilian: tertulis
Instrumen penilian: essay
Tujuan kegiatan penilian: mengukur kemampuan siswa dalam
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Sikap
No | Nama Perubahan Tingkah Laku
Siswa Teliti Cermat Percaya Diri Siap Tanggap
C/lB|SB|/K|C|B|SB|K|C|B|SB|K|C|B|SB
2/3| 4 |12 |34 |1]2 ]34 |1 |23 |4
1.
2.
3.
Psikomotorik
NO | Nama Aspek Yang Diamati
Siswa Mampu Mampu Mampu
menjawab soal mempresentasikan menyelesaikan
pada kartu jawaban dengan tugas dengan
pertanyaan baik tepat waktu
dengan benar
2 | 3 |4 1 2 3 4 1|12 |3] 4
1.
2.
3.
Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas I1I
Utin Ana Maryah, §.Pd Maria Sosima Ani

NIP :1932052.92024212.00 3

NIM : 2011061865
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Lampiran 6 RRP Pertemuan 5

Satuan

Kelas/Semester

Pendidikan : Sekolah Dasar

111 (Dua) / 2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 5

Alokasi Waktu

1 2 X 30 Menit

A. KOMPETENSI INTI (K1)

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga, serta cinta tanah air.

Memahami  pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah,
di sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Kompetensi Dasar | Indikator

BAHASA INDONESIA

tentang lambang/simbol (rambu

3.9 Mengindetifikasi lambang/simbol | 3.9.1 Menjelaskan maksud dari
(rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang/ simbol pramuka
lambang negara) beserta artinya dari teks yang dibaca dengan
dalam teks lisan, tulis, dan visual benar

49 Menyajikan hasil identifikasi | 4.9.1  Menceritakan  pengalaman

mengamalkan makna simbol

lalu lintas, pramuka, dan lambang Pramuka berdasarkan
negara) beserta artinya dalam pengalaman dan hasil
bentuk  visual  dan  tulis pengamatan  di sekitar

menggunakan kosakata baku dan
kalimat efektif

sekolah/rumah dengan benar
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Kompetensi Dasar |

Indikator

MATEMATIKA

3.12 Menganalisis berbagai bangun
datar berdasarkan sifat-sifat yang
dimiliki

3.12.1 Mengidentifikasi perbedaan
berbagai bangun datar
berdasarkan sifat-sifatnya
dengan benar

412  Mengelompokkan  berbagai | 4.12.1 Memberi contoh bangun datar
bangun datar berdasarkan sifat- dengan sifat-sifat tertentu
sifat yang dimiliki melalui  gambar  dengan

benar.
Kompetensi Dasar | Indikator
PPKn

1.1 Menerima simbol sila-sila | 1.1.1 Menjelaskan simbol-simbol sila
Pancasila dalam lambang negara Pancasila yang ada di dalam
“Garuda  Pancasila”  sebagai gambar tameng pada
anugrah Tuhan Yang Maha Esa lambang negara “Garuda
di rumah Pancasila” dengan benar.

2.1 Menerima sikap sesuai dengan sila- | 2.1.1 Menyimulasikan sikap-sikap
sila Pancasila dalam lambang sesuai  sila-sila  Pancasila
negara “Garuda Pancasila” di dalam  lambang  negara
rumah Garuda pancasila di rumah

3.1 Memahami arti gambar pada| 3.1.1  Menceritakan gambar dan
lambang negara “Garuda simbol apa saja yang terdapat
Pancasila” pada

4.1 Menceritakan arti gambar pada | 4.2.1 . Mengidentifikasi bagianbagian
lambang Negara dari lambang negara Garuda

Pancasila

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Setelah membaca teks, siswa

dapat mengindentifikasi  jenis

lambang/simbol pramuka dengan benar.
2. Setelah membaca teks, siswa dapat menceritakan makna simbol-simbol

pramuka dengan benar.

Setelah mengamati gambar, siswa dapat mengidentifikasi perbedaan
berbagai bangun datar berdasarkan sifat-sifatnya dengan benar.

3. Setelah mengamati gambar, siswa dapat memberi contoh bangun datar
dengan sifat-sifat tertentu melalui gambar dengan benar.

4. Setelah membaca, siswa dapat menjelaskan simbol-simbol sila Pancasila

dengan benar.

5. Setelah mengamati, siswa dapat menceritakan perilaku sehari-hari yang
sesuai dengan arti simbol-simbol sila Pancasila dengan benar.




D. MATERI

1. Contoh Bangun Datar

2. Menjelaskan Simbol-simbol Pancasila

3. Jenis Simbol Lambang Pramuka

E. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 8 Kelas 3
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). File dapat diunduh di situs:
WWW.gurumaju.com/

2. Tempurung bertali untuk bermain egrang tempurung

F. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific
Strategi : Cooperative Learning
Teknik : Example Non Example
Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Belajar Alokasi
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
Pendahuluan | Apersepsi: Apersepsi: 10 menit

1. Memberikan salam dan | 1. Menjawab salam dan

mengajak semua siswa berdo’a menurut

berdo’a menurut agama agama serta

serta keyakinan masing- keyakinan  masing-

masing masing

2.

Mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar

Motivasi:

kehadiran dan
memeriksa kerapian
pakaian,  posisi  dan
tempat dudk disesuaikan
dengan tempat
pembelajaran.

3. Meminta siswa untuk
bernyanyi lagu anak-
anak

Menginformasikan
terkait materi yang akan
dipelajari dan tujuan

2. Menyiapkan diri untuk
absensi dan kerapian

pakaian, posisi dan
tempat duduk
disesuaikan  dengan
kegiatan belajar
Motivasi:
3. bernyanyi lagu anak-
anak

4. mendengarkan
penjelasan guru
terkait materi yang
akan dipelajari dan
tujuan pembelajaran



http://www.gurumaju.com/
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pembelajaran yang akan
dicapai.

. Guru memotivasi siswa

dengan menyampaikan
manfaat dari  materi
yang akan diberikan

yang akan dicapai.

5. Siswa mendengarkan
menyampaikan
manfaat dari materi
yang akan diberikan

Inti

Ayo Membaca:

1. Guru meminta Siswa
membaca teks tentang
cara berlatih kemandirian

2. Guru meminta Siswa
menjawab pertanyaan
tentang tanda kecakapan
khusus yang ada pada
seragam pramuka sesual
bacaan.

Ayo Berlatih:

3. Guru meminta siswa
berlatih menjawab
pertanyaan sesuai teks
dan gambar yang tersedia.

4. Teks berisi pengenalan
berbagai macam tanda
kecakapan khusus. Siswa
mengamati gambar
seragam Siti dan Lani.

5. Guru meminta siswa
menuliskan ~ persamaan
dan perbedaan seragam
yang dikenakan oleh Siti
dan Lani

Mengamati:

6. Guru meminta  siswa
mengamati bentuk
bangun datar yang ada
pada TKK.

7. Guru meminta  siswa
mengamati ciri-ciri
bangun datar  persegi
panjang.

8. Guru meminta  siswa
memperhatikan
penjelasan untuk

mengetahui sifat bangun

Ayo Membaca:
1. Siswa membaca teks
tentang cara Dberlatih

kemandirian

2. Siswa menjawab
pertanyaan tentang
tanda kecakapan
khusus yang ada pada
seragam pramuka
sesuai bacaan.

Ayo Berlatih:

3. Siswa berlatih

menjawab pertanyaan
sesuai teks dan gambar
yang tersedia.

4. Teks berisi pengenalan
berbagai macam tanda
kecakapan Khusus.
Siswa mengamati
gambar seragam Siti
dan Lani.

5. Siswa menuliskan
persamaan dan
perbedaan seragam
yang dikenakan oleh
Siti dan Lani

Mengamati :

6. Siswa mengamati
bentuk bangun datar
yang ada pada TKK.

7. Siswa mengamati ciri-
ciri  bangun  datar
persegi panjang.

8. Siswa memperhatikan

penjelasan untuk
mengetahui sifat
bangun perseqi
panjang.
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persegi panjang.

9. Siapkan 3 bangun persegi
dengan  ukuran  yang
berbeda. Lalu, mengukur
semua sisi dan sudut dari
setiap bangun tersebut.
Siswa menuliskan hasil
pengamatan Pada tabel
yang tersedia. Dari hasil
akan tampak bahwa setiap
bangun persegi panjang
memiliki ukuran sisi yang
berhadapan sama
panjang. Bangun persegi
panjang juga memiliki 4
sudut siku-siku.

10. Guru  meminta  siswa
berlatih menulis ciri-ciri
persegi panjang sesuali
pertanyaan yang diajukan.

11. Guru  meminta  siswa
membuat simpulan
tentang bangun persegi
panjang.

Membaca:

12. Guru meminta  siswa
membaca teks tentang
berbagai macam contoh
sikap yang termasuk
pengamalan sila
Pancasila. (lihat buku
siswa)

13. Guru meminta  siswa
membaca secara
bergantian dengan suara
nyaring.

14. Setelah membaca, siswa
dapat melakukan _anya
jawab sesuai bacaan.

Melatih:

15.Guru  meminta  siswa

berlatih mengenal warna
yang ada pada perisai
lambang negara. Siswa
berlatih mewarnai gambar
lambang negara dengan

9. Siapkan 3 bangun
persegi dengan ukuran
yang berbeda. Lalu,
mengukur semua Sisi
dan sudut dari setiap
bangun tersebut. Siswa
menuliskan hasil
pengamatan Pada tabel

yang tersedia. Dari
hasil akan tampak
bahwa setiap bangun
persegi panjang
memiliki ukuran sisi
yang berhadapan sama
panjang. Bangun
persegi panjang juga
memiliki 4 sudut siku-
siku.

10. Siswa berlatih menulis
ciri-ciri persegi
panjang sesuai
pertanyaan yang
diajukan.

11. Siswa membuat
simpulan tentang
bangun perseqi
panjang.

12. Siswa membaca teks
tentang berbagai
macam contoh sikap
yang termasuk
pengamalan sila
Pancasila. (lihat buku
siswa)

13. Siswa membaca secara
bergantian dengan
suara nyaring.

14. Setelah membaca,
siswa dapat melakukan
tanya jawab sesuai
bacaan.

Melatih:

15. Siswa berlatih
mengenal warna yang
ada pada  perisai

lambang negara. Siswa
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16.

17.

benar.

Guru  meminta  siswa
berlatih mengidentifikasi
sikap-sikap  pengamalan
sila  Pancasila.  Siswa
menuliskan lambang dan
bunyi  sila  Pancasila
sesuai pernyataan berisi
contoh perilaku.

Guru meminta siswa juga
berlatih menuliskan
contoh  perilaku yang
pernah dilakukan yang
sesuai dengan
pengamalan sila
Pancasila.

berlatih mewarnai
gambar lambang
negara dengan benar.
16. Siswa berlatih
mengidentifikasi sikap-
sikap pengamalan sila

Pancasila. Siswa
menuliskan  lambang
dan bunyi sila
Pancasila sesuai
pernyataan berisi
contoh perilaku.

17. Siswa juga berlatih
menuliskan contoh

perilaku yang pernah
dilakukan yang sesuai

Penutup

Menyimpulkan:

1.

Guru dan siswa
melakukan kegiatan
refleksi kegiatan hari itu.

Dalam kegiatan refleksi

guru memberikan
beberapa pertanyaan
berikut ini.

Apa yang kamu pelajari
hari ini?

Bagaimana  perasaanmu
saat kegiatan mengenal
tanda kecakapan

khusus,menulis  ciri-ciri
bangun datar, dan menari
tempurung?

Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

Informasi apa yang ingin
kamu ketahui lebih lanjut?
Bagaimana caramu untuk

mendapatkan  informasi
tersebut?

Pertanyaan yang diajukan
guru pada  kegiatan
refleksi dapat dijawab
siswa secara lisan atau

dengan  pengamalan
sila Pancasila.

Menyimpulkan:

1. Guru dan siswa
bersama-sama
membuat kesimpulan
hasil belajar selama
sehari.

2. Bertanya jawab
tentang materi yang
telah dipelajari (untuk
megetahui
ketercapaian materi)

3. Setelah merapikan dan
membersihkan  ruang
kelas, siswa diminta
duduk  kembali  di
tempat masing-masing.

4. Kegiatan ditutup
dengan doa

bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah
untuk menumbuhkan

5. Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah
satu siswa

15
menit
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tulisan.
menginginkan
menulis

pertanyaan

sebaiknya siswa memiliki
sebuah buku tulis khusus

Jika

untuk refleksi.

. Setelah merapikan dan

membersihkan
kelas,

duduk kembali di tempat

siswa

masing-masing.

Kegiatan ditutup dengan

doa
bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah

untuk menumbuhkan
. Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah satu

siswa

jawaban

guru
siswa

refleksi,

ruang
diminta

B. PENILIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR
Penilian Kognitif
1. Menjawab pertanyaan lambang pramuka, bangun datar, dan

gerak tari
Bentuk penilian: tertulis

Instrumen penilian: essay
Tujuan kegiatan penilian: mengukur kemampuan siswa dalam

Sikap
No | Nama Perubahan Tingkah Laku
Siswa Teliti Cermat Percaya Diri Siap Tanggap

C/B|SBK|C|B|SB|K|C|B|SB |K|C|B|SB
213|412 (3|4 |12 3|4 |1 |2 |3 |4

1.

2.

3.
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NO | Nama Aspek Yang Diamati
Siswa Mampu Mampu Mampu
menjawab soal mempresentasikan menyelesaikan
pada kartu jawaban dengan tugas dengan
pertanyaan baik tepat waktu
dengan benar
1 2 | 3 |4 1 2 3 4 112 |3 4
1.
2.
3.
Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas I
Utin Ana Maryah, S.Pd Maria Sosima Ani

NIP: 19520511103.4941003

NIM : 2011061865
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Lampiran 7 RPP Pertemuan 6

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar
Kelas/Semester 111 (Dua) / 2

Tema 8 : Praja Muda Karana
Subtema 2 : Aku Anak Mandiri
Pembelajaran 6

Alokasi Waktu : 2 X 30 Menit

A. KOMPETENSI INTI (KI)

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli,
percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga, serta cinta tanah air.

Memahami  pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah,
di sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya
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Kompetensi Dasar

Indikator

BAHASA INDONESIA

3.9

Mengindetifikasi lambang/simbol
(rambu lalu lintas, pramuka, dan
lambang negara) beserta artinya
dalam teks lisan, tulis, dan visual

3.9.1

Mengidentifikasi  gambar
perisai di bagian dada burung
garuda pada lambang negara
“Garuda Pancasila” dengan
benar

4.9

Menyajikan hasil identifikasi
tentang lambang/simbol (rambu
lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) beserta artinya dalam

49.1

Menceritakan perilaku sehari-
hari yang sesuai dengan arti
gambar perisai di bagian dada
burung garuda pada lambang

bentuk  visual  dan  tulis negara “Garuda Pancasila”
menggunakan kosakata baku dan dengan benar.
kalimat efektif
Kompetensi Dasar | Indikator
MATEMATIKA
3.12 Menganalisis berbagai bangun | 3.12.1 Mengidentifikasi perbedaan
datar berdasarkan sifat-sifat yang berbagai bangun  datar
dimiliki berdasarkan sifat-sifatnya
dengan benar
412  Mengelompokkan  berbagai | 4.12.1 Memberi contoh bangun datar
bangun datar berdasarkan sifat- dengan sifat-sifat tertentu
sifat yang dimiliki melalui  gambar  dengan
benar.
Kompetensi Dasar \ Indikator
PPKn
1.1 Menerima simbol sila-sila | 1.1.1 Mengindentifikasi jenis
Pancasila dalam lambang negara lambang/simbol pramuka
“Garuda  Pancasila”  sebagai dari teks yang dibaca dengan
anugrah Tuhan Yang Maha Esa benar.
di rumah
2.1 Menerima sikap sesuai dengan sila- | 2.1.1 Menyimulasikan sikap-sikap
sila Pancasila dalam lambang sesuai  sila-sila  Pancasila
negara “Garuda Pancasila” di dalam  lambang  negara
rumah Garuda pancasila di rumah
3.1 Memahami arti gambar pada| 3.1.1 Menceritakan gambar dan
lambang negara “Garuda simbol apa saja yang terdapat
Pancasila” pada lambang negara
“Garuda Pancasila” dengan
benar
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4.1 Menceritakan arti gambar pada

Pancasila

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

Setelah membaca, siswa dapat mengidentifikasi gambar perisai di
bagian dada burung garuda pada lambang negara “Garuda Pancasila”
dengan benar.

Setelah membaca, siswa dapat menceritakan perilaku sehari-hari yang
sesuai dengan arti gambar perisai di bagian dada burung garuda pada
lambang negara “Garuda Pancasila” dengan benar.

Setelah membaca, siswa dapat mengindentifikasi jenis lambang/simbol
pramuka dari teks yang dibaca dengan benar.

Setelah membaca, siswa dapat menceritakan makna simbol-simbol
pramuka berdasarkan teks yang dibaca dengan benar.

Setelah mengamati gambar, siswa dapat mengidentifikasi perbedaan
berbagai bangun datar berdasarkan sifat-sifatnya dengan benar.

Setelah mengamati gambar, siswa dapat memberi contoh bangun datar
dengan sifat-sifat tertentu melalui gambar dan atau benda-benda
konkret dengan benar.

D. MATERI

1.
2.
3.

Perbedaan Bangun Datar
Menceritakan Makna Simbol-simbol Pancasila
Jenis Simbol Lambang Pramuka

E. SUMBER DAN MEDIA

1.

2.

Buku Pedoman Guru Tema 8 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 8 Kelas 3
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). File dapat diunduh di situs:
WWW.gurumaju.com/

Berbagai contoh bangun datar.

F. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific
Strategi : Cooperative Learning
Teknik : Example Non Example
Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Belajar Alokasi
Kegiatan Guru Kegiatan Siswa Waktu
Pendahuluan | Apersepsi: Apersepsi: 10 menit

1. Memberikan salam dan | 1. Menjawab salam dan
mengajak semua siswa berdo’a menurut
berdo’a menurut agama agama serta

4.2.1 . Mengidentifikasi bagianbagian
lambang negara dari lambang negara Garuda
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serta keyakinan masing-
masing

2. Mengecek kesiapan diri
dengan mengisi lembar

kehadiran dan
memeriksa kerapian
pakaian, posisi dan
tempat dudk
disesuaikan dengan

tempat pembelajaran.
Motivasi:

3. Meminta siswa untuk
bernyanyi lagu anak-
anak

4. Menginformasikan
terkait ~materi yang
akan dipelajari dan
tujuan  pembelajaran
yang akan dicapai.

5. Guru mengajukan
beberapa  pertanyaan
yang dapat meransang
rasa ingin tahu dan
membangun
pengetahuan
siswa terkait materi
pelajaran Apakah
siswa tahu arti adil ?
Apa saja sikap adil
yang pernah dilakukan

awal

siswa?

Berdiskusi tentang
pentingnya  bersikap
adil sebagai bukti kasih
sayang terhadap
sesama. Hal ini untuk
memperkuat  karakter
religius.

6. Guru memberikan
apreasiasi untuk
jawaban-jawaban siswa
dan memberikan
informasi singkat

tentang pramuka.

keyakinan

masing
2. Menyiapkan diri untuk

absensi dan kerapian

masing-

pakaian, posisi dan
tempat duduk
disesuaikan  dengan
kegiatan belajar
Motivasi:
3. bernyanyi lagu anak-
anak

4. mendengarkan
penjelasan guru
terkait materi yang
akan dipelajari dan
tujuan pembelajaran
yang akan dicapai.

5. siswa mendengarkan
dan menjawab
pertanyaan dari guru

6. siswa mendengarkan
informasi dari guru
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Inti

Ayo Membaca:

1. Guru meminta siswa
membaca teks tentang
contoh sikap yang sesuai
dengan pengamalan sila
Pancasila.

2. Guru meminta siswa
saling berbagi cerita
mengenai  pengalaman
yang berkaitan dengan
pengamalan sila
Pancasila.

Ayo Berlatih:

3. Guru meminta siswa
berlatih  menyelesaikan
soal terkait contoh sikap
yang termasuk
pengamalan sila
Pancasila.

4. Siswa menghubung garis
dari contoh sikap ke
gambar perisai lambang
negara Pancasila.

5. Siswa menuliskan
contoh  bersikap adil
terhadap teman sebagai
pengamalan sila-
pancasila

Berlatih:

6. Memberi tanda
kecakapan khusus bagi
anggota pramuka yang
rajin berlatih dan
berhasil melalui ujian
adalah termasuk sikap
adil.

7. Guru meminta siswa
mengamati gambar.

8. Guru meminta siswa
mengidentifikasi  tanda
pengenal dari gambar.

9. Guru meminta siswa

membuat cerita
berdasarkan gambar
yang diamati

10. Guru meminta siswa

Ayo Membaca:

1. Siswa membaca teks
tentang contoh sikap
yang sesuai dengan

pengamalan sila
Pancasila.

2. Siswa saling berbagi
cerita mengenai
pengalaman yang
berkaitan dengan
pengamalan sila
Pancasila.

Ayo Berlatih:

3. Siswa berlatih

menyelesaikan soal
terkait contoh sikap

yang termasuk
pengamalan sila
Pancasila.

4. 6Siswa menghubung
garis dari contoh sikap
ke gambar perisai

lambang negara
Pancasila.
5. Siswa menuliskan

contoh bersikap adil

terhadap teman sebagai
pengamalan sila-
pancasila.

Berlatih :

6. Memberi tanda

kecakapan khusus bagi
anggota pramuka yang
rajin  berlatih  dan
berhasil melalui ujian
adalah termasuk sikap
adil.

7. Siswa mengamati
gambar.

8. Siswa mengidentifikasi
tanda pengenal dari
gambar.

9. siswa membuat cerita
berdasarkan ~ gambar
yang diamati

10. Siswa mengamati salah
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11.

12.

13.

mengamati salah satu
kelengkapan anggota
pramuka berupa buku.

Guru  meminta siswa
mengidentifikasi  sudut
yang ada pada buku
tersebut dan memberikan
penjelasan.

Guru  meminta siswa
berlatih mengidentifikasi
bentuk  bangun datar
berdasarkan ciri-cirinya.
Guru  meminta siswa
berlatih menjawab
pertanyaan tentang
bangun datar

satu kelengkapan
anggota pramuka
berupa buku.

11. Siswa mengidentifikasi
sudut yang ada pada
buku tersebut dan
memberikan
penjelasan.

12. Siswa berlatih
mengidentifikasi
bentuk bangun datar

berdasarkan ciri-
cirinya.
13. Siswa berlatih

menjawab pertanyaan
tentang bangun datar.

Penutup

Menyimpulkan:

1.

Guru dan siswa
melakukan kegiatan
refleksi kegiatan hari itu.
Dalam kegiatan refleksi

guru memberikan
beberapa pertanyaan
berikut ini.

Apa yang kamu pelajari
hari ini?

Bagaimana perasaanmu
saat kegiatan mengenal
tanda kecakapan
khusus,menulis  ciri-ciri
bangun datar, dan menari
tempurung?

Kegiatan apa yang paling
kamu sukai?

Informasi apa yang ingin
kamu  ketahui  lebih
lanjut?

Bagaimana caramu untuk
mendapatkan informasi
tersebut?

Pertanyaan yang diajukan
guru pada  kegiatan
refleksi dapat dijawab
siswa secara lisan atau
tulisan. Jika guru
menginginkan siswa

Menyimpulkan:

1. Guru dan siswa
bersama-sama
membuat  kesimpulan
hasil belajar selama
sehari.

2. Bertanya jawab
tentang
materi  yang telah
dipelajari (untuk
megetahui

ketercapaian materi)

3. Setelah merapikan dan
membersihkan  ruang
kelas, siswa diminta
duduk  kembali  di
tempat masing-masing.

4. Kegiatan ditutup
dengan doa
bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah
untuk menumbuhkan

5. Salam dan doa penutup
dipimpin oleh salah
satu siswa

15
menit
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menulis jawaban
pertanyaan refleksi,
sebaiknya siswa memiliki
sebuah buku tulis khusus
untuk refleksi.

. Setelah merapikan dan

membersihkan ruang
kelas, siswa diminta
duduk kembali di tempat
masing-masing.
Kegiatan ditutup dengan
doa
bersama.Menyanyikan
salah satu lagu daerah
untuk menumbuhkan

. Salam dan doa penutup

dipimpin oleh salah satu
siswa

C. PENILIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR
Penilian Kognitif

1. Menjawab pertanyaan lambang pramuka, bangun datar, dan

gerak tari
Bentuk penilian: tertulis
Instrumen penilian: essay

Tujuan kegiatan penilian: mengukur kemampuan siswa dalam

Sikap
No | Nama Perubahan Tingkah Laku
Siswa Teliti Cermat Percaya Diri Siap Tanggap

C/B|/SB/ K|C|B|SB|K|C|B|SB |K|C|B |SB
213 4 112 |3 |4 |1]2 3[4 |12 3|4

1.

2.

3.
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NO | Nama Aspek Yang Diamati
Siswa Mampu Mampu Mampu
menjawab soal mempresentasikan menyelesaikan
pada kartu jawaban dengan tugas dengan
pertanyaan baik tepat waktu
dengan benar
1 2 | 3 |4 1 2 3 4 112 |3 4
1.
2.
3.
Sintang, 6 Juni 2024
Guru Kelas I
Utin Ana Maryah, S.Pd Maria Sosima Ani

NIP: 19520511103.4941003

NIM : 2011061865




Lampiran 8 Hasil uji coba soal tes pilihan ganda hasil belajar setelah
menggunakan media Permainan Ludo
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Validitas Butir Soal Pilihan Ganda

Hasil Uji Validitas

No Soal R Hitung R Tabel Keterangan
1 0,586 0,468 Valid
2 0,391 0,468 Tidak Valid
3 0,709 0,468 Valid
4 0,709 0,468 Valid
5 0,812 0,468 Valid
6 0,255 0,468 Tidak Valid
7 0,546 0,468 Valid
8 0,812 0,468 Valid
9 0,864 0,468 Valid
10 0,731 0,468 Valid
11 0,667 0,468 Valid
12 0,407 0,468 Tidak Valid
13 0,731 0,468 Valid
14 0,546 0,468 Valid
15 0,005 0,468 Tidak Valid
16 0,709 0,468 Valid
17 0,546 0,468 Valid
18 0,932 0,468 Valid
19 0,918 0,468 Valid
20 0,546 0,468 Valid
21 0,864 0,468 Valid
22 0,034 0,468 Tidak Valid
23 0,571 0,468 Valid
24 0,457 0,468 Valid
25 0,932 0,468 Valid
Reliabilitas

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items
.753 26
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Daya Pembeda

Item Statistics

Mean Std. Deviation
81 8438 36500 96
52 8021 40052 96
s3 TE04 42007 96
54 TED4 42907 96
58 063 289301 96
S 8542 35479 96
s57 .BO58 .30vo8 96
=1 708 42250 96
1] 7500 43529 96
510 8229 38374 96
S11 TE04 42007 96
512 B333 37463 96
S13 8021 40052 96
514 7292 A4ET2 96
5158 7500 43529 96
S16 8229 38374 96
S17 8125 39236 96
518 8542 35479 96
518 J917 40825 96
520 .B228 38374 96
TOTAL 16.1458 2.096285 96
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Tingkat Kesukaran Soal Pilihan Ganda

S1
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 15 15.6 15.6 15.6
1.00 81 84.4 84.4 100.0
Total 96 100.0 100.0
S2
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 19 19.8 19.8 19.8
1.00 77 80.2 80.2 100.0
Total 96 100.0 100.0
S3
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 23 24.0 24.0 24.0
1.00 73 76.0 76.0 100.0
Total 96 100.0 100.0
S4
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 23 24.0 24.0 24.0
1.00 73 76.0 76.0 100.0
Total 96 100.0 100.0
S5
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 9 9.4 9.4 9.4
1.00 87 90.6 90.6 100.0
Total 96 100.0 100.0
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S6
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 14 14.6 14.6 14.6
1.00 82 85.4 85.4 100.0
Total 96 100.0 100.0
S7
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 10 10.4 10.4 10.4
1.00 86 89.6 89.6 100.0
Total 96 100.0 100.0
S8
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 22 22.9 22.9 22.9
1.00 74 77.1 77.1 100.0
Total 96 100.0 100.0
S9
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 24 25.0 25.0 25.0
1.00 72 75.0 75.0 100.0
Total 96 100.0 100.0
S10
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 17 17.7 17.7 17.7
1.00 79 82.3 82.3 100.0
Total 96 100.0 100.0
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S11
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 23 24.0 24.0 24.0
1.00 73 76.0 76.0 100.0
Total 96 100.0 100.0
S12
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 16 16.7 16.7 16.7
1.00 80 83.3 83.3 100.0
Total 96 100.0 100.0
S13
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 19 19.8 19.8 19.8
1.00 77 80.2 80.2 100.0
Total 96 100.0 100.0
S14
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 26 27.1 27.1 27.1
1.00 70 72.9 72.9 100.0
Total 96 100.0 100.0
S15
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 24 25.0 25.0 25.0
1.00 72 75.0 75.0 100.0
Total 96 100.0 100.0
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S16
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 17 17.7 17.7 17.7
1.00 79 82.3 82.3 100.0
Total 96 100.0 100.0
S17
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 18 18.8 18.8 18.8
1.00 78 81.3 81.3 100.0
Total 96 100.0 100.0
S18
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 14 14.6 14.6 14.6
1.00 82 85.4 85.4 100.0
Total 96 100.0 100.0
S19
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 20 20.8 20.8 20.8
1.00 76 79.2 79.2 100.0
Total 96 100.0 100.0
S20
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid .00 17 17.7 17.7 17.7
1.00 79 82.3 82.3 100.0
Total 96 100.0 100.0
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Validitas Butir Soal Pilihan Ganda

Hasil Uji Validitas

No Soal R Hitung R Tabel Keterangan
1 0,936 0,468 Valid
2 0,412 0,468 Tidak Valid
3 0,936 0,468 Valid
4 0,372 0,468 Tidak Valid
5 0,936 0,468 Valid
6 0,189 0,468 Tidak Valid
7 0,363 0,468 Tidak Valid
8 0,936 0,468 Valid
9 0,466 0,468 Tidak Valid
10 0,936 0,468 Valid

Essali

Reliability Statistics
Cronbach’s

Alpha

N of Items

876

10
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Daya Pembeda

Item Statistics

Mean Stal. Deviation
51 6.5833 4 84146 48
52 13.9167 4.44270 48
53 16.5000 4.89361 48
54 5.0000 431721 48
1] 101667 2.73148 48
TOTAL 521667 8.09080 48
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Kesukaran Soal Essai

S1
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 1.00 8 16.7 16.7 16.7
3.00 2 4.2 4.2 20.8
4.00 13 27.1 27.1 47.9
6.00 5 10.4 10.4 58.3
8.00 12 25.0 25.0 83.3
12.00 3 6.3 6.3 89.6
16.00 3 6.3 6.3 95.8
20.00 2 4.2 4.2 100.0
Total 48 100.0 100.0
S2
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 4.00 1 2.1 2.1 2.1
8.00 12 25.0 25.0 27.1
12.00 6 12.5 12.5 39.6
16.00 21 43.8 43.8 83.3
20.00 8 16.7 16.7 100.0
Total 48 100.0 100.0
S3
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 4.00 1 2.1 2.1 2.1
8.00 7 14.6 14.6 16.7
12.00 7 14.6 14.6 31.3
16.00 3 6.3 6.3 37.5
20.00 30 62.5 62.5 100.0
Total 48 100.0 100.0
S4
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 1.00 12 25.0 25.0 25.0
4.00 23 47.9 47.9 72.9
8.00 10 20.8 20.8 93.8
16.00 1 2.1 2.1 95.8
20.00 2 4.2 4.2 100.0
Total 48 100.0 100.0
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S5
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 8.00 27 56.3 56.3 56.3
12.00 16 33.3 33.3 89.6
16.00 5 10.4 10.4 100.0
Total 48 100.0 100.0
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Lampiran 10 Kisi-kisi Soal Pilihan Ganda dan Essai

167

Bentuk Jenjang Nomor | Jumlah
Indikator Butir Soal | Butir Soal | Butir Soal | Soal
Bahasa Indonesia PG Cl 1 3
1.9.1 Mengidentifikasikan PG C2 2
lambang-lambang pramuka Esai C5 1
dalam teks bacaan.
1.9.2 Menentukan makna dari PG C3 3 3
lambang-lambang pramuka PG C2 4
dalam teks bacaan. Esai C6 2
4.9.1 Mengemas hasil identifikasi PG C4 5 3
dari lambang-lambang PG C4 6
pramuka beserta maknanya PG C2 8
dalam  bentuk  laporan
sederhana menggunakan
kosakata baku dan kalimat
efektif
Matematika PG C1 7 4
3.12.1 Menyebutkan macam- PG C1 9
macam bangun datar PG C2 10
melalui gambar. Esai C6 3
3.12.2 Menjelaskan sifat macam- PG C2 11 3
macam bangun datar PG C2 12
melalui gambar. Esai C3 4
4.12.1 Memilah macam-macam PG C2 13 1
bangun datar berdasarkan
sifatnya.
Seni Budaya dan PG C2 14 5
Prakarya (SBdP) PG C2 15
3.3.1 Menjelaskan dinamika PG C2 16
gerak tari. PG C3 17
Esai C6 5
4.3.1 Mendemostrasikan PG C3 18 3
dinamika gerak tari PG C4 19
tempurung. PG C5 20
Jumlah Soal 25




168

Lampiran 11 Lembar Pretest Dan Postest Pemahaman Belajar Siswa

SOAL TES SISWA

Nama Siswa

Nama Sekolah :

Hari/Tanggal :
Kelas - 11 (tiga)

A. Pilihan Ganda

1. Bacalah teks berikut dengan seksama:
"Di Pramuka, kita mengenal beberapa lambang penting. Lambang Tunas
Kelapa melambangkan kepanduan yang kuat dan kokoh. Sedangkan,
lambang Tali Temali melambangkan persatuan dan kerja sama."

Apa yang dilambangkan oleh lambang Tunas Kelapa dalam Pramuka ...
a. Persatuan dan kerja sama c. Semangat kejujuran
b. Kepanduan yang kuat dan kokoh  d. Kedisplinan dan keberanian

2. Perhatikan gambar berikut!

Gambar di samping kanan merupakan gambar lambang
pramuka yang disebut tunas kelapa atau yang memilki
nama lain ...
a. Buah kelapa c. Pohon kelapa
b. Cikal kelapa d. Sari kelapa

Gambar di samping menunjukkan ...
a. Lambang pramuka

b. Lambang pandu sedunia

c. Tanda kecakapan khusus

d. Tanda jabatan

4. Lihat gambar berikut:

Bangun datar apa yang ditunjukkan oleh gambar di atas ....
a. Persegi c. Lingkaran
b.Segitiga d. Jajarjenjang
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5. Bacalah teks berikut dengan seksama:
"Di Pramuka, lambang Tunas Kelapa merupakan salah satu lambang yang
paling dikenal. Tunas Kelapa menggambarkan jiwa muda yang tumbuh dan
berkembang. Selain itu, lambang ini juga melambangkan kekuatan dan
keuletan."

Apa makna dari lambang Tunas Kelapa dalam Pramuka?
a. Jiwa muda yang tumbuh dan berkembang
b. Persatuan dan Kerjasama

C.

Kejujuran dan kedisiplinan

d. Kecepatan dan ketangkasan

6. Bacalah teks berikut dengan seksama:
"Pramuka memiliki lambang Semut Rangrang yang menggambarkan kerja
keras dan kerja sama tim. Semut Rangrang mengajarkan bahwa setiap
anggota harus bekerja sama seperti semut dalam mencapai tujuan bersama."

Manakah pernyataan yang menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif
untuk melaporkan makna lambang Semut Rangrang ....

a.

Lambang Semut Rangrang di Pramuka mengajarkan kita untuk kerja
keras dan kerja sama dalam tim, seperti semut yang selalu bekerja sama
untuk mencapai tujuan bersama.

Lambang Semut Rangrang itu maksudnya kerja keras dan kerja sama tim,
mengajarkan setiap anggota untuk bekerja seperti semut dalam mencapai
tujuan bersama.

Lambang Semut Rangrang menggambarkan kerja keras dan kerja sama
tim. Semut Rangrang mengajarkan bahwa setiap anggota harus bekerja
sama seperti semut dalam mencapai tujuan bersama.

Lambang Semut Rangrang menggambarkan kerja keras saja. Semut
Rangrang mengajarkan bahwa setiap anggota harus bekerja sama seperti
semut dalam mencapai tujuan bersama.

7. Bacalah teks berikut dengan seksama:
"Selain Tunas Kelapa dan Tali Temali, Pramuka juga menggunakan lambang
Semut Rangrang yang menggambarkan kerja keras dan kerjasama tim. Setiap
anggota Pramuka diajarkan untuk bekerja sama seperti semut dalam
mencapai tujuan bersama."

Mengapa Pramuka menggunakan lambang Semut Rangrang ....
a. Karena Semut Rangrang hidup di pohon kelapa

b. Karena Semut Rangrang bekerja keras dan bekerja sama

c. Karena Semut Rangrang melambangkan kejujuran

d. Karena Semut Rangrang cepat dan tangkas
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8. Bacalah teks berikut dengan seksama:
"Di Pramuka, terdapat beberapa lambang penting yang memiliki makna
khusus. Tunas Kelapa melambangkan jiwa muda yang tumbuh dan
berkembang serta kekuatan dan keuletan. Tali Temali melambangkan
persatuan dan kerja sama antar anggota Pramuka.

Manakah laporan yang menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif ....

a. Tunas Kelapa di Pramuka berarti jiwa muda yang tumbuh dan berkembang
juga kekuatan dan keuletan, sedangkan Tali Temali berarti persatuan dan
kerja sama antar anggota Pramuka.

b. Tunas Kelapa melambangkan jiwa muda yang tumbuh dan berkembang
serta kekuatan dan keuletan. Tali Temali melambangkan persatuan dan
kerja sama antar anggota Pramuka.

c. Tunas Kelapa itu artinya jiwa muda yang berkembang dan juga kekuatan
dan keuletan, kalau Tali Temali itu melambangkan persatuan dan kerja
sama di antara anggota Pramuka.

. Tunas Kelapa melambangkan jiwa tua yang tumbuh dan berkembang serta
kekuatan dan keuletan. Tali Temali melambangkan persatuan dan kerja
sama antar anggota Pramuka.

o

9. Lihat gambar berikut:

Bangun datar apa yang ditunjukkan oleh gambar di atas ....
a. Persegi Panjang c. Segitiga
b. lingkaran d. jajarjenjang

10. Lihat gambar berikut:

Apa sifat-sifat yang dimiliki olen bangun datar yang
ditunjukkan dalam gambar di atas ....

a. Berbentuk bulat

b. Memiliki satu pasang sisi yang sejajar.

c. Memiliki empat sisi yang berbeda panjang.

d. Keempat sisinya sama panjang dan keempat sudutnya
sama besar.

11. Lihat gambar berikut:

Apa sifat-sifat yang dimiliki oleh bangun datar yang
ditunjukkan dalam gambar di atas ....

a.Memiliki empat sisi yang berbeda panjang.

b.Memiliki satu pasang sisi yang sejajar.

c.Memiliki tiga sisi dan tiga sudut.

d.Memiliki tiga sisi sudut berbeda beda dan berbentuk bulat




12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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Manakah bangun datar yang memiliki sifat-sifat berikut:
Memiliki dua pasang sisi yang sejajar.

Memiliki keempat sudut yang sama besar.

a. Lingkaran c. Jajarjenjang

b. Segitiga d. Persegi

Bangun datar mana yang memiliki sifat-sifat sebagai berikut:
Memiliki keempat sisi yang sama panjang.

Memiliki keempat sudut yang sama besar.

a. Lingkaran c. Segi lima sama sisi

b. Segi lima sama sisi d. Jajarjenjang

Apa yang dimaksud dengan dinamika gerak tari dalam tarian Tempurung ....

a. Gerakan tari yang cepat dan agresif, menunjukkan semangat dan
keberanian.

b. Gerakan tari yang lambat dan lembut, mengekspresikan keindahan alam.

c. Gerakan tari yang statis dan monoton, tidak menunjukkan variasi.

d. Gerakan tari yang modern

Dinamika gerak tari menekankan pada aspek ....
a. Keseluruhan bentuk tarian.

b. Keindahan kostum yang dipakai penari.

c. Kolaborasi Tim

d. Kecocokan musik dengan gerakan.

Apa yang menjadi ciri utama dari dinamika gerak tari Tempurung ....

a. Gerakan yang statis dan tidak bervariasi.

b. Gerakan yang lincah dan dinamis, mengekspresikan semangat juang.
c. Gerakan yang lambat dan monoton, tidak menarik perhatian penonton.
d. Gerakan mengikuti

Bagaimana dinamika gerak tari Tempurung dapat mencerminkan cerita atau
makna tertentu ....

a. Melalui gerakan yang tidak beraturan dan acak.

b. Melalui kisah cerita

c. Melalui gerakan yang tidak memiliki hubungan dengan cerita.

d. Melalui gerakan yang berirama dan teratur

Bagaimana penggunaan properti seperti kipas atau kain di dalam gerakan tari
tempurung dapat menambah dinamika penampilan ....

a. Membuat gerakan lebih berat dan lambat.

b. Membuat gerakan lebih halus dan lembut.

c. Membuat gerakan lebih lincah dan ekspresif.

d. Membuat gerakan lebih berat dan lembut
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19. Bagaimana pentingnya pengaturan ruang dan arah gerak dalam tarian
tempurung ....

a.
b.

C.

d.

Tidak penting, karena tarian ini hanya membutuhkan gerakan badan saja.
Sangat penting, karena itu memastikan koordinasi gerakan antara penari
dan penonton.

Tidak berpengaruh, karena penari dapat melakukan gerakan bebas di atas
panggung.

Semua jawaban benar

20. Bagaimana penari dalam tarian tempurung mengadaptasi gerakan mereka
sesuai dengan cerita yang ingin disampaikan ....

a.
b.
C.

d.

Dengan melakukan gerakan yang sama pada setiap pertunjukan.

Dengan mengikuti langkah-langkah yang telah diprogram sebelumnya.
Dengan memperhatikan nuansa dan emosi cerita untuk mengubah
gerakan mereka.

Dengan melakukan gerakan memutar pemain lain

B. Essai

1. Tulislah 5 persamaan dan 5 perbedaan Seragam Sekolah dengan Seragam
Pramuka ditabel berikut!

No Persamaan Perbedaan

1.

2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

Bentuk
tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel
berikut.

Lingkaran Persegi Persegi Panjang Segitiga Segilima

4. Sebutkan 5 bangun datar yang memiliki empat sudut ?
1
2
3.
4
5.

5. Buatlah gambar alat tari tempurung!




Lampiran 12 Pedoman Penskoran Pilihan Ganda dan Essai

PEDOMAN PENSKORAN

PILIHAN GANDA (BOBOT 100)

Nomor
Soal

Jawaban

Skor

[NCY FEEY FEEY UG I I U I U IR PN
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Jika benar mendapatkan skor 100

Jika salah mendapatkan skor 0

Penentuan Nilai =

_ Skor Perolehan
N = Skor Maksimal x 100
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ESSAI (BOBOT 100%)
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NO

SKOR

KUNCI JAWABAN

1

1.

o

Skor 20 Jika menjawab 5 persamaan dan
perbedaan seragam sekolah dan seragam
pramuka.

Skor 16 Jika menjawab 4 persamaan dan
perbedaan seragam sekolah dan seragam
pramuka.

Skor 12 Jika menjawab 3 persamaan dan
perbedaan seragam sekolah dan seragam
pramuka.

Skor 8 Jika menjawab 2 persamaan dan
perbedaan seragam sekolah dan seragam
pramuka.

Skor 4 jika menjawab 1 persamaan dan
perbedaan seragam sekolah dan seragam
pramuka.

Skor 1 jika jawaban salah

Skor 0 jika tidak menjawab soal

=

PERSAMAAN
Seragam sekolah dan seragam pramuk memiliki kantong.
Seragam sekolah dan seragam pramuka memiliki atribut
masing-masing
Seragam sekolah dan seragam pramuka menjadi identitas
setiap sekolah.
Seragam sekolah dan seragam pramuka terdiri dari kemeja
dan rok atau celana.
Seragam sekolah dan seragam pramuka dipakai.

PERBEDAAN
Memiliki warna dasar yang berbeda.
Seragam sekolah dan seragam pramuka memiliki atribut
khas masing-masing.
Pada seragam pramuka terdapat tanda regu, sedangkan
seragam sekolah tidak ada tanda regu.
Seragam sekolah memiliki model yang sama untuk setiap
jenjang pendidikan dan kelas. Sedangkan seragam
pramuka memiliki model berbeda menyesuaikan
tingkatanya.
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Uk~ wmN

Skor 20 jika gambar memenuhi indikator
(sesuali, rapi dan diwarnai).

Skor 16 jika gambar memenuhi 2 indikator.
Skor 8 Jika jika gambar memenuhi 1 indikator.
Skor 4 jika gambar tidak memenuhi indikator.
Skor 1 jika jawaban salah

Skor 0 jika tidak menjawab soal

SourwOdE

Skor 20 Jika menjawab 5 tanda bangun datar
Skor 16 Jika menjawab 4 tanda bangun datar
Skor 8 Jika menjawab 3 tanda bangun datar
Skor 4 Jika menjawab 2 tanda bangun datar
Skor 1 Jika menjawab 1 tanda bangun datar
SKaor 0 jika tidak menjawab

Lingkaran

Persegi | Persegi | Segitiga | Segilima
Panjang

= A
[EEE—
}—.

Skor 20 Jika menjawab 5 tanda bangun datar
yang memiliki 4 sudut

Skor 16 Jika menjawab 4 tanda bangun datar
yang memiliki 4 sudut

Skor 8 Jika menjawab 3 tanda bangun datar
yang memiliki 4 sudut

Skor 4 Jika menjawab 2 tanda bangun datar
yang memilki 4 sudut

Skor 1 Jika menjawab 1 tanda bangun datar
yang memiliki 4 sudut

SKaor 0 jika tidak menjawab

Persegi

Belah Ketupat

Persegi Panjang Trapesium

e A4

Jajar Genjang Layang Layang
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Uk~ wmN

Skor 20 jika gambar memenuhi indikator
(sesuali, rapi dan diwarnai)

Skor 16 jika gambar memenuhi 2 indikator
Skor 12 jika gambar memenuhi 1 indikator
Skor 8 jika gambar tidak memenuhi indikator
Skor 1 jika jawaban salah

Skor 0 jika tidak menjawab soal




Lampiran 13 Penilian Tes
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No Soal

Rubrik Penilaian Pilihan
Ganda Soal Pemahaman
Mitigassi Bencana Banjir

Skor

No Soal

Rubrik Penilaian Soal Hasil
Belajar

Skor

1-20

Jika peserta didik menjawab soal
dengan benar

Jika peserta didik menjawab soal
dengan tidak benar

Nilai = total skor perolehan X 100

total skor maksimum

1-5

Jika peserta didik menjawab semua
soal sesuai dengan ketentuan
penskoran

20

Jika peserta didik menjawab semua
soal hampir sesuai dengan
ketentuan penskoran

16

Jika peserta didik menjawab semua
soal mendekati dengan ketentuan
penskoran

Jika peserta didik menjawab semua
soal hampir mendekati dengan
ketentuan penskoran

Jika peserta didik menjawab soal
tidak sesuai dan tidak mendekati
dengan ketentuan penskoran

Nilai = total skor perolehan X 100

total skor maksimum
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Lampiran 14 Angket Validasi Ahli Media

ANGKET VALIDASI (AHLI MEDIA)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Permainan Ludo Pada Pembelajaran Kelas IlI
Tema 8 Subtema 2 Di SDN 29 Nenak

Tembulan Tahun 2023/2024

Peneliti : Maria Sosima Ani
Nim ;2011061865
Validator : Dr. Adriana Gandasari, M.Pd

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak, ibu
selaku ahli media terhadap kelayakan media pembelajaran permainan ludo yang
dikembangkan, pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar bapak/ibu akan
sangat bermamfaat sebagai perbaikan dan meningkatkan kualitas media
pembelajaran ini. sehubung dengan hal tersebut, mohon bapak/ibu memberikan
respon pada setiap pertanyaan pada lembar kuensioner dengan memberikan
tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan butir penilaian dengan keterangan
sebagai berikut:

Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Komentar atau saran dari bapak/ibu dimohon di tuliskan pada kolom yang
telah disediakan Atas kesedian bapak/ibu untuk mengisi lembar validasi ini

diucapkan terimakasih.



A. Lembar Penilaian Validasi Ahli Media
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Aspek Penilaian

Kriteria Penilaian

Nilai

SB

SK

Efesiensi media

Mudah digunakan

Mudah Disimpan

tidak

perlakuan

Pemakaian
memerlukan

khusus

Kemenarikan
Pengemasan desain

media permainan ludo

Keakuratan media

Desain warna Kkarpet

media permaianan

Penggunaan Bahasa
yang digunakan dalam

permaianan ludo

Kesuaian pemakaian

jenis  gambar  yang

digunakan

Konsisten  penggunaan

dadu dan pion

Estetika

Keserasian  pemilahan

warna pada papan kartu

10.

Keserasian warna

tulisan pada kartu

11.

Kombinasi gambar yang
digunakan dalam
mendesain media

permainan ludo
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12. Ketepatan warna pada

karpet permainan ludo \

13. Kemenarikan media
ludo \

Ketahanan media | 14. Tidak mudah robek dan

hancur \

Keamanan bagi 15. Memiliki  bahan yang

peserta didik aman saat digunakan \

B. Komentar/Saran

C. Kesimpulan

Berikan tanda centang sesuai dengan kesimpulan

Layak diuji cobakan

v Layak diuji coba dengan revisi sesuai saran

Tidak layak diuji cobakan

Dr. Adriana Gandasari M.Pd
NIDN : 1114078203
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ANGKET VALIDASI (AHLI MEDIA)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Permainan Ludo Pada Pembelajaran Kelas 11
Tema 8 Subtema 2 Di SDN 29 Nenak

Tembulan Tahun 2023/2024

Peneliti : Maria Sosima Ani
Nim : 2011061865
Validator . Utin Ana Maryah S.Pd

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak, ibu
selaku ahli media terhadap kelayakan media pembelajaran permainan ludo yang
dikembangkan, pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar bapak/ibu akan
sangat bermamfaat sebagai perbaikan dan meningkatkan kualitas media
pembelajaran ini. sehubung dengan hal tersebut, mohon bapak/ibu memberikan
respon pada setiap pertanyaan pada lembar kuensioner dengan memberikan
tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan butir penilaian dengan keterangan
sebagai berikut:

Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Komentar atau saran dari bapak/ibu dimohon di tuliskan pada kolom yang
telah disediakan Atas kesedian bapak/ibu untuk mengisi lembar validasi ini

diucapkan terimakasih.
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permainan ludo

Nilai
Aspek Penilaian Kriteria Penilaian 5 3 1
SB C SK
Efesiensi media | 16. Mudah digunakan N
17. Mudah Disimpan N
18. Pemakaian tidak
memerlukan perlakuan |
Khusus
19. Kemenarikan
Pengemasan desain \
media permainan ludo
Keakuratan media | 20. Desain  warna Kkarpet
media permaianan \
21. Penggunaan Bahasa
yang digunakan dalam |
permaianan ludo
22. Kesuaian pemakaian
jenis  gambar  yang | V
digunakan
23. Konsisten  penggunaan
dadu dan pion \
Estetika 24. Keserasian  pemilahan
warna pada papan kartu |
25. Keserasian warna
tulisan pada kartu \
26. Kombinasi gambar yang
digunakan dalam |
mendesain media
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27. Ketepatan warna pada

karpet permainan ludo \

28. Kemenarikan media
ludo \

Ketahanan media | 29. Tidak mudah robek dan

hancur \

Keamanan bagi 30. Memiliki bahan yang

peserta didik aman saat digunakan \

E. Komentar/Saran

F. Kesimpulan

Berikan tanda centang sesuai dengan kesimpulan

\ | Layak diuji cobakan

Layak diuji coba dengan revisi sesuai saran

Tidak layak diuji cobakan

Sintang, 5 Mei 2024
Validator Il

Utin Ana Maryah, $.Pd
NIP :149208242624212.003
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Persentase Hasil VValidasi Ahli Media

Aspek Penilaian

Skor

Validator | | Validator I1

Efisiensi Media

1. Mudah digunakan 3 5

2. Mudah disimpan 5 5

3. Pemakaian tidak memerlukan perlakuan 4 5
Khusus

4. Kemer)arikan pengemasan desain media 4 5
permaian ular tangga

Keakuratan Media

5. Desain warna papan media permainan 5 )

6. Penggunaan Bahasa yang digunakan dalam 4 5
permainan ular tangga mudah dipahami

7. K_esesuaian pemakaian jenis huruf yang 4 5
digunakan

8. Kon_sistensi penggunaan huruf gambar, 5 5
spasi dan pengetikan pada kartu

Estetika

9. Kesera_sian pemilihan warna pada papan 4 5
permainan

10. Keserasian warna tulisan pada kartu 3 5

11. Kombinasi gambar yang digunakan dalam 4 5
mendesain media permainan

12. Ketepatan warna pada papan permainan 4 5

13. Kemenarikan kartu 4 5

Ketahanan Media

14. Tidak mudah lepas, patah dan hancur 5 | 5

Keamanan Bagi Peserta Didik

15. Memiliki bahan yang aman (tidak tajam) 5 | 5

Skor 63 75
% 84% 100%
Skor Total 138
% Total 92%
Kriteria Sangat layak
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Lampiran 15 Angket Validasi Ahli Materi

ANGKET VALIDASI (AHLI MATERI)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran  Berbasis
Permainan Ludo Pada Pembelajaran Kelas Il Tema

8 Subtema 2 Di SDN 29 Nenak Tembulan Tahun

2023/2024
Peneliti : Maria Sosima Ani
Nim : 2011061865
Validator : Nelly Wedyawati, S.Si.,M.Pd

Lembar Validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan materi pembelajaran yang dikembangkan
pendapat, kritik, saran, dan komentar bapak/ibu akan sangat bermamfaat sebagai
perbaikan dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubungan dengan
hal tersebut, mohon bapak/ibu memberikan respon pada setiap pernyataan pada
lembar kuensioner dengan memberikan tanda (¥ ) pada kolom yang sesuai dengan
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang
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Komentar atau saran dari bapak/ibu dituliskan pada kolom yang telah

disediakan. Atas kesediaan dimohon bapak/ibu untuk mengisi lembar validasi ini

diucapkan terimakasih.

A. Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi

Kriteria Indikator Butir Penilaian Nilai
Penilaian 5 3 1
SB C KS
Aspek Kesesuaian 1. Kelengkapan materi
kelayakan | materi dengan
isi KD
Keakuratan 2. Pemilihan  tujuan
Materi dan indikator
pembelajaran
memudahkan
peserta didik dalam
memahami materi
3. Keakuratan konsep
dan defenisi
4. Keakuratan  fakta
dan data
5. Keakuratan gambar
dan ilustrasi
Kemutakhiran 6. Gambar ilustrasi
Materi dalam kehidupan
sehari-hari
Mendorong 7. Mendorong rasa
Keingin tahuan ingin tahu
8. Menciptakan
kemampuan
bertanya
Aspek Pendukung 9. Contoh-contoh
kelayakan | Penyajian dalam setiap
penyajian kegiatan mengajar
Penyajian 10. Soal latihan pada
Pembelajaran setiap kegiatan
Mengajar
11. Kunci jawaban soal
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12. Keterlibatan peserta
didik

13. Keterkaitan antara
materi yang
diajarkan dengan

situasi dunia nyata

siswa
Aspek Hakikat 14. Kemampuan
penilaian Kontekstual mendorong  siswa
kontekstua membuat hubungan
! antara pengetahuan
. Komentar/Saran
. Kesimpulan

Layak diuji cobakan

Layak diuji coba dengan revisi sesuai saran
Tidak layak diuji cobakan

Sintang,

Vasihtator |

Juni 2023

=

Nelly Wedyawati, S.Si. M. Pd

NIDN. |||Q

058501
J
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ANGKET VALIDASI (AHLI MATERI)

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran  Berbasis
Permainan Ludo Pada Pembelajaran Kelas Il Tema

8 Subtema 2 Di SDN 29 Nenak Tembulan Tahun

2023/2024
Peneliti ; Maria Sosima Ani
Nim : 2011061865
Validator : Utin Ana Maryah S.Pd

Lembar Validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan materi pembelajaran yang dikembangkan
pendapat, kritik, saran, dan komentar bapak/ibu akan sangat bermamfaat sebagai
perbaikan dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubungan dengan
hal tersebut, mohon bapak/ibu memberikan respon pada setiap pernyataan pada
lembar kuensioner dengan memberikan tanda (V) pada kolom yang sesuai dengan
butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Komentar atau saran dari bapak/ibu dituliskan pada kolom yang telah
disediakan. Atas kesediaan dimohon bapak/ibu untuk mengisi lembar validasi ini

diucapkan terimakasih.



. Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi
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Kriteria Indikator Butir Penilaian Nilai
Penilaian 5 3 1
SB C KS
Aspek Kesesuaian 15. Kelengkapan materi
kelayakan | materi dengan \
isi KD
Keakuratan 16. Pemilihan  tujuan
Materi dan indikator
pembelajaran
memudahkan v
peserta didik dalam
memahami materi
17. Keakuratan konsep
dan defenisi v
18. Keakuratan  fakta
dan data v
19. Keakuratan gambar
dan ilustrasi v
Kemutakhiran 20. Gambar ilustrasi
Materi dalam kehidupan | V
sehari-hari
Mendorong 21. Mendorong rasa
Keingin tahuan ingin tahu \
22. Menciptakan
kemampuan v
bertanya
Aspek Pendukung 23. Contoh-contoh
kelayakan | Penyajian dalam setiap \
penyajian kegiatan mengajar
Penyajian 24. Soal latihan pada
Pembelajaran setiap kegiatan v
Mengajar
25. Kunci jawaban soal J
26. Keterlibatan peserta
didik v
27. Keterkaitan antara
materi yang v

diajarkan dengan
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situasi dunia nyata

siswa
Aspek Hakikat 28. Kemampuan
penilaian | Kontekstual mendorong  siswa
kontekstua membuat hubungan v

! antara pengetahuan

. Komentar/Saran
. Kesimpulan

| Layak diuji cobakan

Layak diuji coba dengan revisi sesuai saran

Tidak layak diuji cobakan

Sintang, 6 Mei 2024
Vasilitator 11

Utin Ana Maryah, S.Pd
NIP :148205242024%12003




Persentase Hasil VValidasi Ahli Materi
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Aspek Penilaian

Skor

Validator | | Validator II

Aspek Kelayakan Isi

1. Kelengkapan materi 3 5)
2. Pemilihan tujuan dan indikator
pembelajaran memudahkan peserta didik 4 5
dalam memahami materi
3. Keakuratan konsep dan definisi 4 5
4. Keakuratan data dan fakta 4 5
5. Keakuratan gambar, diagram, dan ilustrasi 4 5
6. Gambar, diag_ram,_ ilustrasi  dalam 4 5
kehidupan sehari-hari
7. Mendorong rasa ingin tahu 4 4
8. Menciptakan kemampuan bertanya 4 4
Aspek Kelayakan Penyajian
9. Contoh-contoh dalam setiap kegiatan 4 5
mengajar
10. Soal latihan pada setiap kegiatan mengajar 4 5
11. Kunci jawaban 4 5
12. Keterlibatan peserta didik 5 5
13. Kesera}sian pemilihan warna pada papan 5 5
permainan
Aspek Penilaian Kontekstual
14. Hakikat kontekstual 5 5
Skor 58 68
% 83% 97%
Skor Total 126
% Total 90%
Kriteria Sangat layak
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Lampiran 16 Kisi-Kisi Angket Tanggapan Siwa Terhadap Permainan Ludo

No Indikator Kisi-Kisi No Item Jumlah
Item
. Memberikan
semangat dalam
1. | Permainan Ludo pembelajaran 1’2’175”121613’ 7
. Membuat siswa lebih
tertarik dalam belajar
. Hasil belajar siswa 6,14,17.18
2. | Hasil Belajar lebih meningkat 4
. Motivasi siswa
menjadi sangat baik.
. Menjadi lebih paham
5 | Materi praja muda dengan materi. 3458910 | o
" | karana . Mengetahui hubungan | 12 1619
materi dan mitigasi
banjir.
Jumlah 20
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Lampiran 17 Kisi-Kisi Angket Tanggapan Guru Terhadap Permainan Ludo

No Kriteria Indikator Nomor soal
Kemudahan untuk dipahami 1,2,3,4

1. | Aspek Kejelasan
Kepraktisan media 5,6,7
Kesesuaian terhadap KD 8,9,10

2. Aspek Kese_sualan Kemudahan untuk dipahami 11,12

dengan Kurikulum

Kejelasan 13,14,15,16

3 | Pengaruh/Dampak | Kelayakan media pembelajaran 17,18,19,20




Lampiran 18 Validasi Angket Siswa

VALIDASI ANGKET SISWA

Petunjuk:

1. Berdasarkan bapak atau ibu berilah tanda (V) pada kolom yang tersedia!

2. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar!
3. Kategori penilaian berdasarkan pada:

LD  :layak digunakan
LDP :layak digunakan dan diperbaiki
TLP :tidak layak digunakan
No | Pertanyaan LD LDP | TLP | Komentar
1. | Rumusan pertanyaan

sudah menggunakan

bahasa sederhana dan

mudah dipahami.
2. | Rumusan kalimat tidak

menyingung perasaan

peserta didik:

menyebutkan  kelemahan

dan kekurangannnya serta

menyingung perasaannya.
3. | Bahasa yang digunakan

sudah jelas dan sesuai

dengan jenjang, jenis

sekolah  dan  tingkat

sekolah
Dapat ditarik kesimpulan bahwa lembar anngket ini:
Layak Digunakan i (PP )
Layak Digunakan Dan Diperbaiki o CUUT |
Tidak Layak Digunakan (coevennnn )

Dr. Adriana Gandasari M.Pd
NIDN : 1114078203
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Petunjuk:

VALIDASI ANGKET SISWA

196

1. Berdasarkan bapak atau ibu berilah tanda (V) pada kolom yang tersedia!

2. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar!

3. Kategori penilaian berdasarkan pada:
LD :layak digunakan

LDP : layak digunakan dan diperbaiki
TLP :tidak layak digunakan

Bidang
Penelaahan

Pertanyaan

LD

LDP

TLP

Komentar

Materi

. Rumusan soal sesuai

dengan indikator

. Batasan jawaban

yang diuji sudah
jelas

.Isi  materi  yang

ditanyakan  sesuai
dengan tujuan
pengukuran

.Isi  materi  yang

ditanyakan  sesuai
dengan jenjang jenis
sekolah atau tingkat
kelas

Kontruksi

. Rumusan butir soal

merupakan kalimat
tanya/perintah
menurut  jawaban
soal.

. Rumusan butir soal

sudah disertai
dengan penskoran

. Rumusan butir soal

tidak menimbulkan
penafsiran ganda

Bahasa

Rumusan butir soal
sudah menggunakan
bahasa yang
sederhana sehingga
komunikatif
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3. Rumusan soal tidak
menimbulkan
penafsiran ganda
atau salah
pengertian
4. Soal menggunakan
bahasa yang baik
Dapat ditarik kesimpulan bahwa lembar soal tes ini:
Layak Digunakan U )
Layak Digunakan Dan Diperbaiki Y GO )
Tidak Layak Digunakan i U )

Dr. Adriana Gandasari M.Pd
NIDN : 1114078203




Lampiran 19 Validasi Angket Guru

VALIDASI ANGKET GURU

Petunjuk:

1. Berdasarkan bapak atau ibu berilah tanda (V) pada kolom yang tersedia!
2. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar!

3. Kategori penilaian berdasarkan pada:

LD :layak digunakan

LDP :layak digunakan dan diperbaiki

TLP :tidak layak digunakan

No Pertanyaan LD | LDP | TLP | Komentar

1. | Rumusan pertanyaan sudah
menggunakan bahasa sederhana
dan mudah dipahami.

2. | Rumusan kalimat tidak
menyingung perasaan peserta
didik: menyebutkan kelemahan
dan  kekurangannnya  serta
menyingung perasaannya.

3. | Bahasa yang digunakan sudah
jelas dan sesuai dengan jenjang,
jenis  sekolah dan tingkat
sekolah

Dapat ditarik kesimpulan bahwa lembar anngket ini:

Layak Digunakan i (PP )
Layak Digunakan Dan Diperbaiki o GOV )
Tidak Layak Digunakan i (PP )

Dr. Adriana Gandasari M.Pd
NIDN : 1114078203
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VALIDASI ANGKET GURU

Petunjuk:

1. Berdasarkan bapak atau ibu berilah tanda (\) pada kolom yang tersedia!

2. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar!
3. Kategori penilaian berdasarkan pada:

LD :layak digunakan
LDP : layak digunakan dan diperbaiki
TLP :tidak layak digunakan
No Pertanyaan LD | LDP | TLP | Komentar
1. | Rumusan pertanyaan sudah \
menggunakan bahasa sederhana
dan mudah dipahami.
2. | Rumusan kalimat tidak
menyingung perasaan peserta
didik: menyebutkan kelemahan v
dan  kekurangannnya  serta
menyingung perasaannya.
3. | Bahasa yang digunakan sudah
jelas dan sesuai dengan jenjang,
jenis sekolah dan tingkat v
sekolah

Dapat ditarik kesimpulan bahwa lembar anngket ini:
Layak Digunakan

Layak Digunakan Dan Diperbaiki
Tidak Layak Digunakan

G )
GO )
(coerennnn )

Sintang, 6 Mei 2024
Validator Il

Utin Ana Maryah, S.Pd
NIP :m?oSlquMllloo;
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Lampiran 20 Validasi Soal Tes

Petunjuk:

VALIDASI SOAL TES

200

1. Berdasarkan bapak atau ibu berilah tanda (V) pada kolom yang tersedia!

2. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar!

3. Kategori penilaian berdasarkan pada:
LD  :layak digunakan

LDP :layak digunakan dan diperbaiki
TLP :tidak layak digunakan

Bidang
Penelaahan

Pertanyaan

LD

LDP

TLP

Komentar

Materi

1. Rumusan soal sesuai
dengan indikator

2. Batasan jawaban yang
diuji sudah jelas

3. Isi materi yang
ditanyakan sesuai
dengan tujuan
pengukuran

4. Isi materi yang
ditanyakan sesuai
dengan jenjang jenis
sekolah atau tingkat
kelas

Kontruksi

1. Rumusan butir soal
merupakan kalimat
tanya/perintah
menurut jawaban soal.

2. Rumusan butir soal
sudah disertai dengan
penskoran

3. Rumusan buir soal
tidak menimbulkan
penafsiran ganda
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Bahasa

. Rumusan butir soal

sudah  menggunakan

bahasa yang
sederhana  sehingga
komunikatif

. Rumusan soal tidak

menimbulkan
penafsiran ganda atau
salah pengertian

. Soal menggunakan

bahasa yang baik

Dapat ditarik kesimpulan bahwa lembar soal tes ini:

Layak Digunakan i (U )
Layak Digunakan Dan Diperbaiki )
Tidak Layak Digunakan i (U )
Sintang, Juni 2023

Vasihtator |

J
Nelly Wedyawati, S.Si. M. Pd

NIDN. 11 IQ()SRSOI
J



Petunjuk:

VALIDASI SOAL TES
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1. Berdasarkan bapak atau ibu berilah tanda (V) pada kolom yang tersedia!

2. Jika ada yang perlu dikomentari, tulislah pada kolom komentar!

3. Kategori penilaian berdasarkan pada:
LD  :layak digunakan

LDP :layak digunakan dan diperbaiki
TLP :tidak layak digunakan

Bidang
Penelaahan

Pertanyaan

LD

LDP

TLP

Komentar

Materi

5. Rumusan soal sesuai
dengan indikator

6. Batasan jawaban yang
diuji sudah jelas

7. Isi materi yang
ditanyakan sesuai
dengan tujuan
pengukuran

8. Isi materi yang
ditanyakan sesuai
dengan jenjang jenis
sekolah atau tingkat
kelas

Kontruksi

1. Rumusan butir soal
merupakan kalimat
tanya/perintah
menurut jawaban soal.

2. Rumusan butir soal
sudah disertai dengan
penskoran

3. Rumusan buir soal
tidak menimbulkan
penafsiran ganda

Bahasa

8. Rumusan butir soal

sudah  menggunakan
bahasa yang
sederhana  sehingga
komunikatif
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9. Rumusan soal tidak
menimbulkan
penafsiran ganda atau
salah pengertian

10. Soal menggunakan

bahasa yang baik
Dapat ditarik kesimpulan bahwa lembar soal tes ini:
Layak Digunakan i (PP )
Layak Digunakan Dan Diperbaiki o CUUT |
Tidak Layak Digunakan i (PP )

Sintang, 6 Mei 2024
Validator Il

Utin Ana Maryah, §.Pd
NIP: lﬂﬂioSl‘llOMlJloo;
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Lampiran 21 Rekapitulasi Hasil Pretest dan Posttest Uji Coba Skala Terbatas

SDN 29 NENAK TEMBULAN

NILAI KELAS NILAI KELAS
KODE KODE
SISWA EKSPERIMEN SISWA KONTROL
PRETEST | POSTTEST PRETEST | POSTTEST
SR-1 55 85 SR-1 60 85
SR-2 70 75 SR-2 65 100
SR-3 65 80 SR-3 70 90
SR-4 40 80 SR-4 65 85
SR-5 55 85 SR-5 70 85
SR-6 55 80 SR-6 65 80
SR-7 55 85 SR-7 70 85
SR-8 60 80 SR-8 70 85
SR-9 45 80
SR-10 50 75
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Lampiran 22 Rekapitulasi Hasil Pretest dan Posttest Uji Coba Skala Luas

SDN 29 NENAK TEMBULAN

NILAI KELAS NILAI KELAS
KODE KODE
SISWA EKSPERIMEN SISWA KONTROL
PRETEST | POSTTEST PRETEST | POSTTEST

SK-1 75 100 SK-1 55 85
SK-2 75 90 SK-2 70 85
SK-3 80 95 SK-3 65 80
SK-4 80 90 SK-4 55 90
SK-5 85 85 SK-5 60 85
SK-6 80 95 SK-6 60 80
SK-7 80 95 SK-7 60 80
SK-8 75 95 SK-8 70 85
SK-9 80 90 SK-9 50 85
SK-10 75 95 SK-10 60 85
SK-11 80 95

SK-12 75 95

SK-13 70 95

SK-14 75 95

SK-15 80 90

SK-16 85 85

SK-17 80 95

SK-18 75 95

SK-19 65 90

SK-20 70 95
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Lampiran 23 Uji Normalitas Pretest dan Posttest Hasil Belajar Kelompok
Eksperimen dan Kelompok Kontrol Skala Terbatas

1. Uji Normalitas Prettest Kelas Kontrol Skala Terbatas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
Prettes 374 8 .002 .758 8 .010
t
a. Lilliefors Significance Correction
2. Uji Normalitas Postest Kelas Kontrol Skala Terbatas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Postest .300 8 .033 .798 8 .027
a. Lilliefors Significance Correction
Uji Normalitas Prettest Kelas Eksperimen Skala Terbatas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
Prettes .254 10 .067 .833 10 .036
t
a. Lilliefors Significance Correction
4. Uji Normalitas Postest Kelas Eksperimen Skala Terbatas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
Postest 200 10 200 961 10 795
*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 24 Uji Normalitas Pretest dan Posttest Hasil Belajar Kelompok
Eksperimen dan Kelompok Kontrol Skala Luas

1. Uji Normalitas Prettest Kelas Kontrol Skala Luas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
Prettes .324 10 .004 .794 10 .012
t
a. Lilliefors Significance Correction
2. Uji Normalitas Postest Kelas Kontrol Skala Luas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Postest 231 10 .139 .924 10 .392
a. Lilliefors Significance Correction
3. Uji Normalitas Prettest Kelas Eksperimen Skala Luas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Prettes .352 20 .000 .796 20 .001
t
a. Lilliefors Significance Correction
4. Uji Normalitas Postest Kelas Eksperimen Skala Luas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Postest 227 20 .008 .898 20 .038
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 25 Uji Homogenitas Posttest Hasil Belajar Kelompok Eksperimen
dan Kelompok Kontrol

1. Uji Homogenitas Hasil Belajar Skala Terbatas

Test of Homogeneity of Variance
Levene dfl df2 Sig.
Statistic
Hasil Belajar Based on Mean .803 1 16 .384
Based on Median .107 1 16 .748
Based on Median and with .107 1 11.267 .749
adjusted df
Based on trimmed mean .552 1 16 .468
Independent Samples Test
Levene's t-test for Equality of Means
Test for
Equality
of
Variance
S
F Si t df Sig. Mean Std. 95% Confidence
g. (2- Differen Error Interval of the
taile ce Differen Difference
d) ce Lower Upper
Hasi Equal .8 3 -2.797 16 .013 - 2.27911 -11.20649 -
I varian 03 84 6.37500 1.54351
Bela ces
jar assum
Sis ed
wa Equal -2.654 | 11. .022 - 2.40200 -11.65241 -
varian 16 6.37500 1.09759
ces 2
not
assum
ed




2. Uji Homogenitas Hasil Belajar Skala Luas
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Test of Homogeneity of Variance
Levene df df2 Sig.
Statistic 1
Hasil Belajar Siswa Based on Mean .830 1 28 .370
Based on Median .164 1 28 .689
Based on Median .164 1 26.50 .689
and with adjusted 5
df
Based on trimmed .691 1 28 413
mean

Independent Samples Test

Levene's t-test for Equality of Means
Test for
Equality
of
Variance
S
F Si t df Sig. Mean Std. 95% Confidence
g. (2- Differen Error Interval of the
tailed ce Differen Difference
) ce Low Upper
er
Hasi Equal 8 3 6.4 28 .000 9.00000 1.38873 6.15 11.8446
| varian 30 70 81 532 8
Bela ces
jar assum
Sis ed
wa Equal 6.8 21.2 .000 9.00000 1.30787 6.28 11.7179
varian 81 51 209 1
ces
not
assum
ed




Eksperimen dan Kelompok Kontrol

1. Hasil Uji Hipotesis Skala Terbatas
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Lampiran 26 Uji Hipotesis Pretest dan Posttest Hasil Belajar Kelompok

Paired Samples Test

Paired Differences t df Sig.
Mean Std. Std. 95% Confidence (2-
Deviation Error Interval of the tailed)
Mean Difference
Lower Upper
Pair PRE - 4.95516 1.75191 - - - 7 .000
1 TEST 14.37500 18.51761 10.23239 8.205
POST
TEST
2. Hasil Uji Hipotesis Skala Luas
Paired Samples Test
Paired Differences t d Sig.
Mean Std. Std. 95% Confidence f (2-
Deviation Error Interval of the tailed)
Mean Difference
Lower Upper
Pair PRE - 7.54615 2.38630 - - - 9 .000
1 TEST 32.50000 37.89819 27.10181 13.619
POST

TEST
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Lampiran 27 Nilai dan Hasil Belajar Kelompok Ekperimen
1. PRETEST

LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 202372024
Nama R {7 4 SRR Hari/Tanggal IR TP SO B
Kelas ¢ e B reeeuerensensaennrese Nama Sekolah I3 o AL ey IR GRS
Mata Pelajaran ;... TEUT vvrsenens No. Absen "I Y SO\
PILIMAN GANDA
No Lembar Jawaban No Lembar Jawaban w
" ri
A C|D TAB[C]|D
¢ 25 100
%A B|C|D B[a7 Blc|D |
3| A | B|C AR C|D
i A c1o '7‘ Al B[ Cc|D
A c|Do Tl a8 [cqD
A cC | D Al B[C|D
Al B D Al B|[C|D
s Bl Cc|D WAl |ce]D
Al c» CIESER R
A cC| D A A B[
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£Y x 100 =6Y
10
2. Essal
I. Tulislah § persamaan dan § perbedaan Seragam Sckolah dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!
No Persamaan Perbedaan
A | et —

skor «p-

A
A

2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!

Shor = /¢
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!
3 A=©0

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

[ Uingkaran | Persegi | Persegi Panjang | Segitigs | Segilima

————

Sht =30

5 bangun datar yang memiliki empat sudut ?

Slnr -8

S. Buatlah gambar alat tari tempurung!

sk <0
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e

H xioo
ao

LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 2023/2024
Nama CNSS@NT 0 19Ty XuHariTanggal ¢ SN RI5 2529
Kelas P S Nama Sekolah : 200,29 (enay  Tembuap
Mata Pelajoran : 12774: PlpowKe YT . S
PILIHAN GANDA
No|  Lembar Jawaban No|  Lembar Jawaban
ra
1A B]|C[D A A | B[ C|D
A | B Cc]D é R A[B]c|D
S[ApE|c|D A AP |[C[D
A Sl B|C]|D “la|B|C|D
FARCA L KA B [C[D
T A B[Cc|D 6| A|B|C]|D
4 Al B 1o {|Aa|s|c|o
s T8 [Cc[D q Al B|C|D
AR A B ]| € ‘A [B[Cc]D
B C|D W] A|B|C|D
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%“n « 57

2. Essai
1. Tulislah § persamaan dan 5 perbedaan Seragam Sckolah dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!
No Persamaan Perbedaan
A caradam mels eh ; . r=0
/1 2 , S
ndam ol
3
JZ¢8
5.

2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!

AN B
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini! !

mmmmmmm.wlmmmgm
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar terscbut pada tabel berikut,

[ Uingkarn | Persegi | Persegi Ponjang | Segitiga | Segilima_|

4. 5 bangun datar yang memiliki empat sudut ?

e |

: S, (o spr = |
23
s. \ /

5. Buatlah gambar alat tari tempurung!
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LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 202372024

4 AN, ’
. LY
PILIHAN GANDA
No | Lembar Jawaban No| Lembar Jawaban fth = @
ATRK[C[DP A[B|EG|D
Vi 13_ xteo
W|®B[Cc|[D 2| 5| B|C|D| “&
S[A[B[X|D A|lB|C|D
SA®[c|D A A E|c|P
A ®[c [P 5| A|B|&|D
C|A|[BCc|D 6| A|B|C|D
c
AR XD " A B "
s X|B|[C|D A|B|E[|D
AR EREER S A|B|C|D
A A ®|[c|D AlB|C]|DP




. 5 xioo = 5s
- loo
2. Essal
1. Tulislah § persamasn dan $ perbedaan Seragam Sekoloh dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!
No Persamaan Perbedann
"' ) .\ . -~ .0 L,‘f.l ] -
> il '
* la™m bo"'-:] r.".-‘.'-' !r i E' ! 7 o !
Sk =y
3. ! y
}: 1’;, t"" ' -
4, R
tof" tond s it f ~N
5. .
k’o; ,4;‘1,, Ny P hepeln

2. Buatlah gambar tanda barung siasga Pramuka!

skl = %0

218
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

A=0

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, scgitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

| s N e ' skor <>
A ] A
— |

}tuﬁnsmdu:ymmﬂmwmm?

skol !

o S N

5. Buatlah gambar alat tari tempurung!
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POSTEST

LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 2023/2024
Nama R DR 1o, D8 ALk HariTanggal @ fnbw. 202702020,
Kelas R RO PSRy e Nama Sekolah @ 320 06NN, lema
Mata Pelajaran @ ..000 i No. Absen S e A APy
PILIHAN GANDA
No Lembar Jawaban No Lembar Jawaban Hb
’7f AR [C[D A[B|C[D
AT A B[ D B|C|D %— K (oo
A A [R[C D AlB[C[D].
§ M| B | C|D
INEIE D ﬁ A |
/‘\ A K C D A B cC D
AlB|C|D )( AlB|Cc|D
7| A | B[ C[WD )( AlB]|C|D
s|A|B|[C|D AlBlc]D
Al A[w]c]|DP A|B|C]|D
A Ax[B[c|D A[B[C[D




2, Eswai

8"5(00:
T 36

I. Tulislah § persamaan dan $ perbedaan Seragam Sckoloh dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!

221

No

Persamaan | Perbedaan ‘
terQam Styeich  Jan 010 A Gt e ansaF LET Ll

Virninke mgmpiyi won tend

sb' 20

(Hedam ?g wpinh Jay L ;ﬂ

Frradn aronliley  wllipel mage

h memlih' oterevt malipgd

ieredem  Sthejey den fTGem
Prame ko mNIop WO ET copeieh

;pmi'm Flamitie Y rdrlat tands
W NdvqGlhon Pepal = Sehold

, tidnk

% 'l), mftene qomnn
M .v’. Ledn NIk

rek weridanic  13fdq

rdo e

Ladn LenYe Bfda Velpa

gads Vepronte DO
] 2 .

2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramukal

skef =00
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

A=0

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

Lin Persegi i Pan; Segiti ilima
DCgHtiga
'vl Gb{‘n"
O ‘ l\.-—' L

4. S&uk-;.%pmmymmiliumwlu&n?

1. teol 3

z_raf;“l’

3 Qsler erieM?) ghol =30

4, Pen93eriy

5. Dvie
S. Buatlah gambar alat tari tempurung!

ckor =18

-
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LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 2023/2024
Nama g G MR s Hari/Tanggal  : Roww,29°5-7029
Kelas VM e NamaSekolsh : SPP. 29 [mnau. ferbuiap
Mata Pelsjarsn : 19MQ, Pradioue o absen ¢ Do
PILIHAN GANDA
,/'
No Lembar Jawaban Lembar Jawaban . =
y
Al®B|C]D A[B|E]D Hh
A|lB|Cc|D 2| A|B|C|D
A| A ]Cc[D A|B|C|D -;,éx'oo
KlB|]c]b A |B|[C|D
A A ‘B C D A B C I°D
A|B|C|D AlB|C|D
- AA 'Q'
A|B|C|D ﬂ A|B|C|D
A|B|C|D 8| A|'B|C|D
S| A|B|C|D AlRTC|D
F, =
AEEE | A | B[ D




2. Essai

l’-xl«\ 959
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Shar =28

foo
I, Tulislah § persamnan dan $ perbedaan Seragam Sekolah dengan Serag
ditabel berikut!
Persamaan Perbedasa
~£1o A
Floe o g
E
Jf'.‘ ol .
SHIAMM Lot
:'. "'w -

R RS DTN PNE

2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!

Sk =20




3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

A=0

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut,

225

[ Uingkaran | Persegi | Persegi Panjang | Segiiiga Scgilima
Skore 98
. $ bangun datar ik empat sudut ?
4@‘,“27_”‘“ yang memuiy
ﬁ IR Vo arry skol = &
e
5. Setiq
S. Buatlah gambar alat tari tempurung!
8':0" l‘

-
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LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 2023/2024

Hari/Tanggal
... Nama Sckolah

- (o ™
Hicsdsivvasevesunivense

resessesntans

No. Absen

e

PILIHAN GANDA

- g
>
:Hok—w
ale lela o ale la
2
MCCCC 3) 39 (P (3}
MBBBB -] B l--I -
< |< |< |« < < |< |<
2 K= eI e

Lembar Jawaban

A

:\‘.
A

A

No
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B = 12

2, Essai
1. Tulislah § persamaan dan § perbedaan Seragam Sekolah dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!
No Persamaan Perbedaan
X Scfnc-nr 4.)";,:,.."-.;,.,: P we woritey 2 o——
Promy e Mo, D e ol
SCrogam cPaUing, U ™ YTy
/t otam W sonfen| |
4 DA WPt TV s g ﬂllﬂ' : ‘w"‘
LA [semeon conse, L Toe ) penmind TOr e s
“He aloin SoroRD]
/ ":"'J.‘f mol o, ‘,-:f-’.\?. e Thy ML WO
. |90 S ko E-(’y.;m!', O3~ '+
4 - - J Fal) )
% | baneu '
v S‘gkolc‘,}," Mo vy DUWUY T PONGH "p.”r,‘“

2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

A=0

wmwwmmm,mlmmnm
segilima, persegi, dan perscgi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

| Lingkaran | Persegi | Persegi Panjang |  Segitiga — Segilima

4, Sebutkan 5 bangun datar yang memiliki empat sudut 7
l. \newaran

2. Por gcéﬂ
3, 'rreeG Panine skor |

4. SOBSNIE&O

S.505 1m0

S. Buatlah gambar alat tari tempurung!

Chor 12
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Lampiran 28 Nilai dan Hasil Belajar Kelompok Kontrol

1. PRETEST
LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 202372024
Nama ANNER OUT Al VO priTanggal  : KAMS 20 =5~263
Kelas ol Nama Sekolah . 2d.nenal gemout an
Mata Pelgjarnn : 1CTG B No. Absen < R
PILIHAN GANDA
N, Lembar Jawaban No Lembar Jawaban
Al CTD ) LT | B D fﬂ’
2| A|B 12| B|C|D
. 10 A A
AlB|C[D A C[D| B
A|lB|C]|D A clol] ®
SlA|[BlC|D y A 1S cC|D
F 2
A|B|C|D 16 A[B[C
WREEE A|B|C |9
: A 8| A C | D
N L s A X
A|B|C 7 b A B |C|D
A A C|D W[ A|B|G|D
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vy —_—
_bp—x 100 :@
100
2. Essal
I. Tulislah § persamaan dan $ perbedaan Seragam Sekolah dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!
No Persamann Perbedaan
. :(‘-q" ,.—;;‘ me n)f'r‘d)({,l‘ ('p"da w"’“a
7 _: -
SamasCamn l“flllpl‘ﬁ b'(”(d@ ”("‘{UK sw
Yl {opl
K le“lf'--(:n,nﬂ,ldf'l.‘lp{:"..lbf(bpda PerLengkapd
/0! Anc) pn HiYo
L BAMA —cam A wmpmPuilber peds PE(OJalo 7
el (g V JCrand
an Seal
5. Banecama memPuny becaiﬂfﬂc«ar
P Veton
2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!
/\ AN et

=k
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3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

e

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

—

TR Persegi i Panjan itigs | _Segilima_|
L e ) ’j lfl((‘ﬂ tllv(,' lama’ap"
Ly levatad, |varang [F¢

fhusug gleor =

DI EIVAN =

meqsmdurymmmkimwm?
ST 2000 ]
208 owfrt g =g

;
8. 4ed
v s =/

5. Buatlah gambar alat tari tempurung!

ckor = (§
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LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 202372024

PILIHAN GANDA
N} Lembar Jawaban No Lembar Jawaban
Al'S]cTp A| B D [ﬂ’
2| A c | D / 12 B|C | D
ya
AlB|C]|D A A c|D % X100
A|B|]C]|D E Y s c| D
S|A|B|C|D y A cC|D
ya 4
A|[B|C]|D 16| A B | C
AlB[cTD /{ Al B[ C [
s| A|B|C|[D sl A]®|[cC|D
ri ra
A B¢ /:t Al B|C|D
A A€ | D 2| A|B[¢[D
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5 -
/,2; kxloo = 53
2. Essai
1. Tulislah § persamaan dan 5 perbedaan Seragam Sckolah dengan Seragam Pramuka
ditabel berikut!
No Persamaan Perbedann
1. Boau pusrk  herkiiu  dary
boyu Promuge
2 Beov mirow PUll befbéda
durl  baw Pramvke ghol =\
3. ROk badi K binyadu don
Me  Plomyke
4. bayu btk dan ook tedp
belbhedt lor; pyati bovie
s. se€i PramMykg Lerheda
de%an 495 Ipyy meruspubin
2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!
Syor =(b

ANIA

Tanda  Burung




3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah inif

A=

e

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

| Lingkaran |  Persegi | PersegiPanjang | Segitiga Segilima
‘ -_—‘v‘| r —_—— \ / /\\
| l. | | ! X
4. tkan 5 bangun datar yang memiliki empat sudut 7
Herte g papdon”
Pefsts
3. Fakayp pamo Sb(=(f
S.
5. Buatlah gambar alat tari tempurung!
2, sor =

234

kol 290



2.
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POSTEST
LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 2023/2024
Kelas P | 1 s NamaSckolah : 24N 29 N€NuN  teMican
Mata Pelsjaran ¢ L0 VLG No.Absen  : 5. i
PILIHAN GANDA
No Lembar Jawaban No Lembar Jawaban
i ™
A/ A8 [cTD ATB > D Hb
A|B|cCcT]D A|B]|C \j(
AlB|[C|D 13| A | B
A|lB|C]|D B : R— %Mw
AI'B[C|D /fb\ Al B]|cC )(
6| A|BJ|C )a’ ARl Cc]D
A|lB|C]|D A|BJ|CJ-
- N
A|lB|[cCc|D Al B 72'\ D
9 104" 5B 1€ By A >{, )
A Al B|C|D Al B D
AT fal X




B oo <@y

Joo

2. Essal
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1. Tulislah § persamaan dan $ perbedaan Seragam Sckolah dengan Seragam Pramuka

ditabel berikut!

No Persamann Perbedaan

160 rdq Yanten 2.

A WY L ne Ao PAMG-ZamS vy CmiL Py

LA Prob,LLg

e CaGan Scl.r'(..l. don |[theo,in ler Ollrbe

iy b he B : !
fot ¢},‘?: Colitd’ Jr6at, hat 1o, ng- hay, ry sm

ceratrl 2 e
Cipdpe, Bretiolg raltidart geme

:f e Qan Il el d("“ Lot adan, :C’;ghrdﬂ‘“
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2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!

Skor =0s



3. Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah inil
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A=0

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ads lingkaran, segitiga,
segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut,

Persegi | Persegi Panjang |  Segitiga _Segilima
. - !
PEe——
/
4. : Sbapmdn.ymgmemmkiempuwdm?
FElLLrd)
l.' . .i ( l"
3./ R _~~'|' -,'”J"Jug Sbf‘-“{
A O e r
5. ¢ P!

5. Buatlah gambar alat tari tempurung!
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LEMBAR JAWABAN
TAHUN AJARAN 2023/2024
Nama ¢ RALUINR. s Hari/Tanggal ¢ KO™15..20:-5202M..
Kelas A VS Nama Sckolah  : $AN.:29.N¢ Au g temiian
Ty Woram, (1. 1Y . — NO.ABSEN  f reeveemmremsressnesssresnssnnns
PILIHAN GANDA
Nl. Lembar Jawaban No Lembar Jawaban
A|BR|[C][D /r[, A B }( D @
3| A|B|C|D n(x |8 |c|o]|lhke
A|B|C|D A | B D 0
X Jg;x!
A|lB]|C]|D “iA|B|[C|[D
A|B|C| D A|B|C \}(
AlB]lw]|D A )( c| D
7/ A | B|C | D /:( A|B|C \;{
7{ AlB|[cCc]|D B(W[|B|C|[D
|A|E]c]|D AT cDo
}( B|C|D AlB[X[D




,ﬂ.g;xloos fio

3. Essal
1. Tulislah § persamaan dan § Sekolah
phororylidl perbedaan Seragam dengan Sermgam Pramuka
No Persamann | Perbedaan
/t Lo Mt tama Mot MM wollt giior
faniong, Yong helhedo
[ [(eroga T TTEOW %q‘ Memiiiu;  athip%  Megi ng-
el UL Cppap (T A1 N
/(. Omuw‘é&m“ Maging
e T )
N 'ﬂl’. S Sorgon Secoisn Jan Seragan
T g " 68 o (b o s A o swa’v
. ':‘?x‘m W" mgsnﬂh'd"w'“” Warne Mok /Clmna
belt  wWatha bey Yany bede
/Q\- MUMipKT t0f Menilig  fas Yang
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2. Buatlah gambar tanda barung siaga Pramuka!
Skor =90

A A
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3, Perhatikan bentuk tanda pramuka dibawah ini!

egLr=0

Bentuk tanda pramuka merupakan bentuk bangun datar, ada lingkaran, segitiga,

segilima, persegi, dan persegi panjang. Susun lah gambar tersebut pada tabel berikut.

Lingkaran Persegi Persegi Panjang |  Segitiga Segilima

OO 3A|©

4. Tu&nsbmgmm iliki empat sudut ?
, Paban nomq

/{.NUUJ: fandang skor =y
£ 1004 Yogtan

s. NoMpr - Jvgug

5. Buatizh gambar alat tari tempurung!
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Lampiran 29 Rekapitulasi Angket Siswa Terhadap Permainan Ludo Per Butir Pertanyaan

UJI COBA SKALA TEBATAS SDN 29 NENAK TEMBULAN

Butir Soal

Materi Praja Muda Karana

Jumlah

19

16

12

10

3

Hasil Belajar

Jumlah

18

17

14

6

Permainan Ludo

Jumlah

20

15

13

11

1
0
1
1
1
0
1
0

1
1
1
1
1
1
1
1
1

Kode

Siswa

SR-1

SR-2

SR-3

SR-4

SR-5

SR-6

SR-7

SR-8

SR-9

SR-10

SR-11

SR-12

SR-13

SR-14

SR15

SR16

SR17

SR18

Nama Sekolah

SDN 29 Nenak

Tembulan

No

1
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UJlI COBA SKALA LUAS
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Lampiran 30 Hasil Angket Respon Siswa Terhadap Permainan Ludo

UJI COBA SKALA TERBATAS

ANGKET RESPON SISWA TERHADAF MEDIA PERMAINAN LUDO
A. Petunjuk Pengisian:

I, Bacalah, cermatilah dan pahami setiap butir pertanyaan dibawah ini dengan scksama
2. Berikan lah tanda chek list (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan jawaban anda

pada kolom disamping pertanyaan dengan kriteria:
Skor 5 : Sangat Baik

Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Contoh

No

Pertanyaan

Nilai

Tidak

Saya mengetshui dapat menimbulkan kerugian jiwa
dengan permainan ludo

B. ldentitas Responden

Nama

ANty valentya gin

Jenis kelamin  : feF@~on

Kelas
Sekolsh

]
50N 79 nowoy tewbulan

No

Pertanyaan

Nilai

Ya

Tidak

Saya belum pemah belajar dengan menggunakan media
permainan ludo, Jadi media tersebut merupakan media
yang baru saju saya jumpai.

Pembelajaran melalui media permainan ludo telah saya
lakukan dan dapat menambah minat saya untuk belsjar
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Pembelajaran melalui media permainan ludo telah
dilakukan dan memudahkan saya dolam memahami
materi praja muda karana

Pembelajoran  melalui  media  permainan  Judo
terintegrasi yang telah dilakukan sangat sesusi dengan

tema
Saya lebih tertarik mempelajari pramuka  dengan
mencrapkan media permainan ludo

Proses pembelajaran yang telah dilakssnakan dapat
membantu dalam meningkatkan nilai belajar,

Menurut saya kegiatan belajar menjadi lebih menarik
dengan menggunakan media permainan ludo

Menurut saya pembelajaran melalui media permainan
lodo juga dapat diterapkan pada pembelajaran pada

tema lainnya

Menurul saya materi praja muda karana termasuk salah
satu materi yang sulit untuk dipahami.

Pembelajaran dengan media permainan ludo dapat
membantu  siswa untuk mendapatkan pengalaman
belajar yang sesuai kehidupan nyata dan motivasi siswa
dalam materi pembelajaran

Guru memberikan penjelasan sebelumnya, mengenai
cara belajar dalam media permainan ludo

Saya menemukan kesulitan dalam mempelajari materi
media permainan ludo

Saya dapat menyelesaikan soal tes dengan baik setelah
media permainan ludo

14,

Saya tertarik untuk meningkatkan hasil belsjar saya
melalui media permainan ludo

15.

Bimbingan guru dalam media permainan ludo sangat
membantu belajar saya.

16.

Pada proses pembelajaran dengan media permainan
ludo saya selalu bekerja sama dengan anggota
kelompok.

17.

Saya memiliki motivasi melalui media permainan ludo

MRGEARERN 5] BEEE RS
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Saya sclalu berbagi dengan teman dalam kelompok
tentang hasil diskusi V/

19.

Pembelajaran dengan media permainan ludo membuat \/
saya terpacu untuk menemukan jawaban-jawaban dari
masalah yang ada

Saya senang jika model pembelajaran yang diterapkan f
guru selalu bervariasi
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN LUDO

A. Petunjuk Pengisian:

1. Bacalah, cermatilah dan pahami setiap butir pertanyaan dibawah ini dengan scksama
2. Berikan lah tanda chek list (V) pada salah satu jswaban yang sesuai dengan jawaban anda

pada kolom disamping pertanysan dengan kriteria:
Skor § : Sangat Baik

Skor 4 : Baik

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor 1 : Sangat Kurang

Contoh

No

Pertanyasn

Nilai

Tidak

Saya mengetahui dapat menimbulkan kerugian jiwa
dengan permainan ludo

B. Identitas Responden

Nama

¥ l‘m‘ plwfi‘

Jenis kelamin  :PeremPanin

Kelas
Sekolah

A
SIN 29 nenal Tembulan

No

Pertanyaan

Nilai

Ya

Tidak

Saya belum pernah belajar dengan menggunakan media
permainan ludo. Jadi media tersebut merupakan media
yang baru saja says jumpai.

Pembelajaran melalui media permainan ludo telah saya
lakukan dan dapat menambah minat saya untuk belajar

NN
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Pembelajaran melalui media permainan ludo telah
dilokukan dan memudahkan saya dalam memahami
materi praja muda karana

Pembelajaran melalui  media  permainan  ludo
terintegrasi yang telah dilakukan sangat sesuai dengan

Proses pembelajoran yang telah dilaksanakan dapat
membantu dalam meningkatkan nilai belajar.

Menurut saya kegiatan belajar menjodi lebih menarik
dengan menggunakan media permainan ludo

Menurut saya pembelajaran melalui media permainan

ludo juga dapat diterapkan pada pembelajaran pada
tema lainnya

Menurut saya materi praja muda karana termasuk salah
satu materi yang sulit untuk dipahami.

Pembelajoran  dengan media permainan ludo dapat
membantu sisws untuk mendapatkan pengalaman
belajar yang sesuai kehidupan nyata dan motivasi siswa
dalam materi pembelajaran

. | Guru memberikan penjelasan sebelumnya, mengenai

cara belajar dalam media permainan ludo

Saya menemukan kesulitan dalam mempelajari materi
media permainan ludo

Saya dapat menyelesaikan soal tes dengan baik setelah
media permainan ludo

Saya tertarik untuk meningkatkan hasil belajar saya
melalui media permainan ludo

15.

Bimbingan guru dalam media permainan ludo sangat
membantu belajar saya.

16.

Pada proses pembelajaran dengan media permainan
ludo saya selalu bekerja sama dengan anggota
kelompok.

17.

Saya memiliki motivasi melalui media permainan ludo

=SS §§<\§ =I5 S
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I8, | Saya selalu berbagi dengan teman dalam kelompok
tentang hasil diskusi

19 V
. | Pembetajaran dengan media permainan fudo membuat (/
Vv

saya terpacy untuk menemukan jawaban-jawaban dari
masalah yang ada

S

. | Saya senang jikn model pembelajaran yang diterapkan
guru selalu bervariasi
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UJI COBA SKALA LUAS

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN LUDO

A. Petunjuk Pengisian:
I. Bacalah, cermatilah dan pahami setiap butir pertanyaan dibawah ini dengan scksama

2. Berikan lah tanda chek list (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan jawaban anda
pada kolom disamping pertanyaan dengan kriteria:
Skor 5 : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Ssngat Kurang

Contoh

Nilai
No | Pertanyaan

1. | Saya mengetahui dapat menimbulkan kerugian jiwa | V
dengan permainan ludo

B. Identitas Responden
i SA nur qFtLFah
Jenis kelamin :E:mﬂfuqn

:.:». <in 99 nenak temby(an

Nilai
No | Pertanyaan

1. | Saya belum pernah belajar dengan menggunakan media
permainan ludo, Jadi media tersebut merupakan media

yang baru saja saya jumpai.

2. | Pembelajaran melalui media permainan ludo telah saya V
lakukan dan dapat menambah minat saya untuk belajar

Ya Tidak




Pembelajaran melalui media permainan ludo telah
dilakukan dan memudahkan saya dalam memahami
materi praja muda karana

Pembelajoran  melalui  media  permainan  ludo
terintegrasi yang telah dilakukan sangat sesuai dengan
tema

Saya lebih tertarik mempelajari pramuka dengan
menerapkan media permainan ludo

Proses pembelajaran yang telah dilaksanakan dapat
membantu dalam meningkatkan nilai belajar.

Menurut ssya kegiatan belajar menjadi lebih menarik
dengan menggunakan media permainan ludo

\

Menurut says pembelajaran melalui media permainan
ludo juga dapat diterapkan pada pembelajaran pada
tema lainnya

S ERED®

Menurut saya materi praja muda karana termasuk salsh
satu materi yang sulit untuk dipahami.

Pembelajaran dengan media permainan ludo dapat
membantu  siswa untuk mendapatkan pengalaman
belajar yang sesuai kehidupan nyata dan motivasi siswa
dalam materi pembelajaran

X

I

cara belajar dalam media permainan ludo

12,

Saya menemukan kesulitan dalam mempelajari materi
media permainan ludo

13,

Saya dapat menyelesaikan soal tes dengan baik setelah
media permainan ludo

Saya tertarik untuk meningkatkan hasil belajar saya
melalui media permainan ludo

Bimbingan guru dalam media permainan ludo sangat
membantu belajar saya.

Pada proses pembelsjuran dengan media permainan
ludo says selalu bekerjn samn dengan anggota
kelompok.,

NN S

17.

Saya memiliki motivasi melalui media permainan ludo
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18.

Saya selaly berbagi dengan teman dalam kelompok
tentang hasil diskusi

Pembelajaran dengan media permainan ludo membuat
saya terpacu untuk menemukan jawaban-jowaban dari
masalsh yang ada

Saya senang jika model pembelajaran yang diterapkan
guru selalu bervariasi

Sintang, 29 mei 2024
Responden
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN LUDO
A. Petunjuk Pengisian:
I. Bacalah, cermatilah dan pahami setiop butir pertanyaan dibawah ini dengan seksama

2. Berikan lah tanda chek fist (V) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan jswaban anda
pada kolom disamping pertanyaan dengan kriteria:
Skor § : Sangat Baik
Skor 4 : Baik
Skor 3 : Cukup
Skor 2 : Kurang
Skor 1 : Sangat Kurang

Contoh

No | Pertanyaan

1. | Saya mengetahui dapat menimbulkan kerugian jiwa |V
dengan permainan ludo

B. Identitas Responden
fmsm s

Jenkkehmln 4Ry Rk
Kelas

Sekolah 0 Z,m ag nenQK tem kelay)

No | Pertanyaan

1. | Saya belum pernah belajar dengan menggunakan media ¥4
permainan ludo, Jadi media tersebut merupakan media
yang baru saja saya jumpai. l/

2. | Pembelsjaran melalui media permainan ludo telah saya /
lakukan dan dapat menambah minat saya untuk belajar

L~




Pembelajaran melalui media permainan Tudo telah
dilakukan dan memudahkan saya dalom memahami
materi praja muda karana

Pembelajoran  melalui  media  permainan  Judo
terintegrasi yang telah dilakukan sangat sesuai dengan
tema

Saya lebih tertarik mempelajari pramuka dengan
menerapkan media permainan ludo

Proses pembelajaran yang telah dilaksanakan dapat
membantu dalam meningkatkon nilai belajar,

Menurut saya kegiatan belajar menjadi lebih menarik
dengan menggunakan media permainan ludo

Menurut saya pembelajaran melalul media permainan

ludo juga dapat diterapkan pada pembelajaran pada
tema lainnya

Menurut saya materi praja muda karana termasuk salah
mm&edy-!uﬁlmtdim.

Pembelajaran dengan media permainan ludo dapat
membantu siswa untuk mendapatkan pengalaman
belajar yang sesuai kehidupan nyata dan motivasi siswa
dalam materi pembelajaran

. | Guru memberikan penjelasan sebelumnya, mengenai

cara belajar dalam media permainan ludo

Says menemukan kesulitan dalam mempelajari materi
media permainan ludo

13,

Saya dapat menyelesaikan soal tes dengan baik setelah
media permainan ludo

14,

Saya tertarik untuk meningkstkan hasil belsjar saya
melalui media permainan ludo

15,

Bimbingan guru dalam media permainan ludo sangat
membantu belajar saya.

16.

Pada proses pembelajaran dengan media permainan
ludo saya selalu bekerja sama dengan anggota
kelompok.

17,

Saya memiliki motivasi melalui media permainan ludo

UNISEDL NS INEERN IS
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Saya selalu berbagi dengan teman dalam kelompok
fentang hasil diskusi

19.

.| saya terpacu untuk menemukan jawaban-jawaban dari

Pembelajaran dengan media permainan ludo membuat

S SN

masalah yang ada

Saya senang jika model pembelajaran yang diterapkan
guru sclalu bervariasi

Sintang, 29 mei 2024
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN LUDO

A. Petunjuk Peagisian:

L MMMMIMWWMWWM
2 W&MMIM(ﬂpﬁndﬁw\fij;Mmjmm

mmdmmmmm
Skor § : Sangat Baik

Skor 4 : Balk

Skor 3 : Cukup

Skor 2 : Kurang

Skor ! : Sangat Kurang

Contoh

No

Nilai

Pertanyaan

Ssya mengetahui dapat menimbulkan kerugian jiwa
dengan permainan ludo

B. Identitas Responden
Nama :A’A’hqcf k-5
:':M s Lok —=LIk
i 3
Sekolah SoK 29 Henyk tenhulgn

No

Pertanyaan

Nilai

Ya

Saya belum pemah belajar dengan menggunakan media
permainan ludo, Jadi media tersebut merupakan media
yang baru saja saya jumpai.

Pembelsjaran melalui media permainan ludo telah saya

lakukan dan dapat menambah minat saya untuk belajar

-
=
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Pembelajaran melalui media permainan ludo telah
dilskukan dan memudahkan saya dalam memahami
materi praja muda karana

Pembelajoran  melalui  media  permainan  ludo
terintegrasi yang telah dilakukan sangat sesuai dengan

tema
Saya lebih tertarik mempelajari pramuka dengan
menerapkan media permainan ludo

Proses pembelajaran yang telah dilaksanakan dapat

Menurut saya kegiatan belajar menjadi lebih menarik
dengan menggunakan media permainan ludo

Menurut saya pembelajaran melalui media permainan
ludo juga dapat diterapkan pada pembelajaran pada
tema lainnya

ol e I I

Menurut saya materi praja muda karana termasuk salah
satu materi yang sulit untuk dipahami.

10

Pembelajaran  dengan media permainan ludo dapat
membantu  siswa untuk mendspatkan pengalaman
belajar yang sesuai kehidupan nyata dan motivasi siswa
"dalam materi pembelajaran

%

Guru memberikan penjelasan sebelumnya, mengenai
cara belajar dalam media permainan ludo

N\

12,

Saya menemukan kesulitan dalam mempelajari materi
media permainan ludo

13.

Saya dapat menyelesaikan soal tes dengan baik setelah
media permainan ludo

14,

Saya tertarik untuk meningkatkan hasil belajar saya
melalui media permainan ludo

15,

Bimbingan guru dalam media permainan ludo sangat
membantu belajar saya.

16,

Pada proscs pembelajaran dengan media permainan
ludo saya sclalu bekerja sama dengan anggota
kelompok.

SARIRY

Saya memiliki motivasi melalui media permainan ludo
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Saya selalu berbagi dengan teman dalam kelompok
tentang hasil diskusi

19.

Pembelajaran dengan media permainan ludo membuat
saya terpacu untuk menemukan jawaban-jawaban dari
masalah yang ada

Saya senang jika model pembelajaran yang diterapkan
guru selaly bervariasi

Sintang, 29 mei 2024
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Lampiran 31 Rekapitulasi Angket Guru Terhadap Permainan Ludo Per Butir Pertanyaan

UJI COBA SKALA TEBATAS

259

Butir Soal
No Responden Aspek Kejelasan Aspek Kesesuaian dengan Kurikulum Pengaruh
1|2 4 |56 |7 | Jumlah 9 |10 11|12 |13 |14 | 15 | Jumlah | 16 | 17 | 18 | 19 | Jumlah
Guru SDN 29 Nenak
1. Tembulan 3|4 413|414 25 4 |4 | 4|13 |3|3]| 4 29 3 3 4 3 13
UJI COBA SKALA LUAS
Butir Soal
No Responden Aspek Kejelasan Aspek Kesesuaian dengan Kurikulum Pengaruh -
12 415 |6 | 7| Jumlan 9 |10 (11|12 |13 |14 | 15 | Jumlah | 16 | 17 | 18 | 19 “hma
Guru SDN 29 Nenak
1 Tembulan 5|4 513 |54 30 4 |513|5]|4]5 4 34 5 4 4 5 18
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Lampiran 32 Hasil Angket Guru Terhadap Permainan Ludo

ANGKET TANGGAPAN GURU TERHADAP PERMAINAN LUDO

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Permainan Ludo Pada Pembelajaran Kelas Il
Tema 8 Subtema 2 Di SDN 29 Nenak
Tembulan Tahun 2023/2024

Peneliti : Maria Sosima Ani

Petunjuk Pengisian:

1. Tuliskan identitas bapak/ibu pada bagian yang telah tersedia.
2. Mohon diberikan tanda check list () pada kolom butir penilian, sesuai dengan
pendapat penilian bapak/ibu. Dengan kriteria sebagai berikut:

Skor 1 : Tidak Setuju terhadap setiap pertanyaan yang diberikan
Skor 2 : Kurang Setuju terhadap setiap pertanyaan yang diberikan
Skor 3 : Setuju terhadap setiap pertanyaan yang diberikan
Skor 4 : Sangat Setuju setiap pertanyaan yang diberikan
3. Komentar/saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang

telah disediakan.
4. Setelah selesai mengisi seluruh item pertanyaan, tuliskan nama dan tanda

tangan bapak/ibu pada bagian yang telah tersedia.



A. Lembar Penilian Guru

Nama
Jabatan
NIP

. Utin Ana Maryah S.Pd
: Wali Kelas
: 199205242024212003
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No | Aspek Yang Dinilai

Kriteria Penilian

Nilai

TS

KS |S

SS

1. | Aspek Kejelasan

Informasi tentang media
pembelajaran disampaikan
dengan jelas

Peran media pembelajaran
disampaikan dengan jelas

Posisi media pembelajaran
dalam sistem
pembelajaran disampaikan
secara poporsional

Pentingnya bahan ajar
bagi guru atau siswa
disampaikan dengan jelas

Alasan pengembangan
media pembelajaran
masuk akal dan logis

Bukti-bukti kualitas
produk (validitas,
kepraktisan dan keefetifan
disajikan dengan logis)

Media mendukung proses
belajar siswa membangun
pengetahuannya

Kesesuaian
Kesesuaian dengan

2. Kurikulum

Media pembelajaran yang
dikembangkan
mendukung
KD

pencapaian

Media
dikembangkan
mempermudah siswa
dalam memahami materi
praja muda karana

yang

Kejelasan peraturan dalam
permainan ludo

Media pembelajaran
permainan ludo sangat




262

berperan dalam
pembelajaran
Penggunaan ilustrasi

membantu  pemahaman
peserta didik

Media memfalisilitasi
siswa untuk
berkomunikasi

Pengaruh/Dampak

Setelah mendengar atau
mengikuti semua fase
penyebaran saya tertarik
terhadap media
pembelajaran tersebut

Setelah mengikuti semua
fase  penyebaran saya
berminat terhadap media
pembelajaran tersebut

Saya ingin  mencoba

menggunakan media
pembelajaran tersebut
untuk mengajarakan

materi  dalam  proses
pembelajaran dikelas

Sesuai program
pembelajaran  Bapak/ibu
masing-masing (kelas I11),
media pembelajaran ini
masih dapat digunakan

Pada tahun pelajaran ini
dan seterusnya

Sintang, 27 Juni 2024

Utin Ana Maryah, S.Pd

NIP :14920524202421200 3
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Lampiran 33 Surat Izin Penelitian

H

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURUSEKOLAH DASAR
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JL. PertaminaSengkuang Kmd, Kotak Pos 126, Teip. (0565)2022356, 2022387
] al. nippers:

mail: Website: rsada.
Nomor - OTWBS/ICH V2024
Lampran s
Perihal Lz Peneldtian

Yih. Kepala SD Negeri 29 Nenak Tembulan

Dengan Hormat,

Berkenaan dengan pelaksanaan penyusunan skripsi mahasiswa sebagai prasyaratan memperoleh
gelar sarjana pendidikan atas nama :

Nama . Maria Sosima Ami

Nomor Induk Mahasiswa ¢ 2011061865

Jurusan © limu Pendidikan

Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi . Peangembangan Media Pembelajaran  Berbasis

Permainan Ludo pada Pembelajaran Kelas 11l Tema 8
Subtems 2 di SDN 29 Neoak Tembulan Tahun
202372024

Bersama ini kami mengajukan ijin agar mahasiswa kami dapat melaksanakan penelitian di SD
yang Bapak/lbu pimpin. Adapun tanggal dan waktu penclitian sepenubnya adalah hasil
koordinasi kedua belah pibak. Besar harapan kami Bapak/lbu dapat memberikan ijin kepada
mahasiswa tersebut.

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan
terima kasih

Sintang, 27 Mei 2024




PEMERINTAH KABUPATEN SINTANG i&i
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN  \& s,

SD NEGERI 29 NENAK TEMBULAN
Jin, Martl Guna, Desa Marti Guna, Kecamatan Sintang, Kode Pos 78618

SURAT KETERANGAN
Nomor : 421.2/92/ SDN. 29-NT - A

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala Sekolah Dasar Negeri 29 Nenak Tembulan Kecamatan
Sintang Kabupaten Sintang Provinsi Kalimantan Barat, menerangkan bahwa :

Nama : Maria Sosima Ani

NIM 12011061865

Jurusan : llmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Telah melakukan dan melaksanakan Penelitian Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Permainan
Ludo pada Pembelajaran Kelas 111 Tema 8 Subtema 2 di SDN 29 Nenak Tembulan Tahun ajaran 2023
12024

Sintang, 30 Mei 2024
Kepala Sekolah SD Negeri 29 Nenak Tembulan

4.

KRESENT N
~_ NIP. 19760613 200212 2 006
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Lampiran 34 Dokumentasi Penelitian

SKALA TERBATAS

Gambar 1.1 Siswa mengerjakan pretest
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Gambar 1.3 Siswa mengerjakan postest
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SKALA LUAS

S5 1

Gambar 1.6 Siswa mengerjakan posttest
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