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ABSTRAK 

 

 

Cici Nuari. 2024, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video pada 

Mata Pelajaran IPAS Materi Gaya di Sekitar Kita untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas IV SD Negeri 12 Jerora Sintang. Pembimbing I: Warkintin, 

M.Pd. Pembimbing II. Imanuel Sairo Awang, S.Si., M.Pd. 

 

 

Kata Kunci : Video, pembelajaran, IPA, Gaya, SD 

 

 

Media pembelajaran merupakan sarana penting yang harus digunakan oleh guru 

yang bertujuan untuk mempermudah siswa dalam menerima materi yang 

disampaikan guru. Untuk itu perlu diterapkannya media pembelajaran yang sesuai 

dalam proses pembelajaran. Pengembangan media pembelajaran berbasis video 

didasari adanya masalah keterbatasan penggunaan media pada pembelajaran IPAS 

siswa SD Negeri 12 Jerora Sintang. Penelitian ini bertujuan menghasilkan media 

pembelajaran berbasis video pada Materi Gaya di Sekolah Dasar. Untuk mencapai 

tujuan ini peneliti perlu mendesain pengembangan produk berbasis video, 

mendeskripsikan tampilan dan menguji efektivitas media pembelajaran berbasis 

video tersebut. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Research and Develompment (R&D) dengan mode pengembangan Dick, Carey 

and Carey. Responden dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 12 

Jerora Sintang. Produk penelitian ini divalidasi oleh 2 orang yang terdiri dari 1 

orang validator ahli media dan 1 orang validator ahli materi. Instrumen yang 

digunakan pada penelitian ini berupa angket validasi, angket respon siswa dan 

soal tes pilihan ganda. Berdasarkan validasi oleh para ahli diperoleh bahwa desain 

pengembangan layak digunakan dengan rata-rata nilai 4,0 (kategori valid), hasil 

uji coba oleh siswa diperoleh rata-rata nilai persentase 80% (Kategori positif) dan 

hasil uji efektivitas dengan nilai N-Gain Score = 0,95 (kategori tinggi). Kelayakan 

pada setiap proses menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis video sudah 

memenuhi syarat sebagai media dan dapat membantu siswa dalam meningkatkan 

hasil belajar. 
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ABSTRACT 

 

Cici Nuari. 2024, The Development of Video-Based Learning Media in Science 

and Science Subjects, Style Material Around Us to Improve Learning Outcomes 

for Class IV Students at SD Negeri 12 Jerora Sintang. Advisor I: Warkintin, 

M.Pd. Advisor II: Imanuel Sairo Awang, S.Si., M.Pd. 

 

 

Keywords: Video, learning, science, style, elementary school 

 

 

Learning media are important tools that teachers should use to facilitate students' 

understanding of the material presented. To achieve this, appropriate learning 

media must be applied in the educational process. This research focused on 

developing video-based learning media due to the limited use of such media in 

science education at SD Negeri 12 Jerora Sintang. The goal of this research was to 

create video-based learning media on stylistic material for elementary school 

students. To achieve this goal, the researchers designed the video-based product, 

described its features, and tested its effectiveness. The method used in this 

research was the Research and Development (R&D) method with the Dick, Carey, 

and Carey development model. The respondents in this study were fourth-grade 

students at SD Negeri 12 Jerora Sintang. The research product was validated by 

two experts: one media expert and one material expert. The instruments used in 

this research included validation questionnaires, student response questionnaires, 

and multiple-choice test questions. Based on expert validation, the development 

design was deemed suitable for use, with an average score of 4.0 (valid category). 

The results of student trials showed an average percentage of 80% (positive 

category), and the effectiveness test yielded an N-Gain Score of 0.95 (high 

category). These findings indicate that the video-based learning media meets the 

criteria for effectiveness and can significantly help students improve their learning 

outcomes. 
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