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MOTTO 

 

(Umar Bin Khattab) 

―Tetaplah berusaha ditengah kegagalan dan tetaplah kuat ditengah badai cobaan. Hidup 

yang indah bukan dengan berleha-leha, namun diperjuangkan dengan penuh suka cita‖ 

 

Orang lain tidak akan bisa paham masa sulitnya kita, yang mereka lakukan hanya 

mengomentari serta hanya ingin tau hasil akhir cerita kita. Tetap berjuang untuk diri 

sendiri walaupun tidak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita akan merasa bangga 

dengan pencapaian yang sudah di perjuangkan. 
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ABSTRAK 

 

Arty Supraningsih. 2024. Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Dengan Model 

Pembelajaran RADEC (RADEC Vision) Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa 

Pada Pelajaran IPAS Kelas IV SD Negeri 18 Ladang Sintang. Skripsi, Program 

Studi PGSD STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Dr. Adriana 

Gandasari M. Pd., Pembimbing II: Yasinta Lisa, S. Si., M.Cs. 

  
Kata Kunci: Bahan Ajar, Interaktif, RADEC,  IPAS, Siswa. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh keterbatasan bahan ajar digital sebagai 

pendukung dalam menyampaikan materi. Alternatif mengatasi permasalahan yaitu 

dengan menggunakan bahan ajar interaktif dengan model pembelajran Read, 

Answere, Discuss, Enact, and Create (RADEC Vision). Penelitian ini bertujuan 

meningkatkan kualitas pembelajaran dengan menyediakan bahan ajar yang lebih 

interaktif dan terstruktur sesuai dengan model RADEC, mendorong siswa untuk 

berfikir kritis dan kreatif serta meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran 

IPAS. Jumlah populasi sebanyak 123 siswa dan jumlah sampel sebanyak 32 siswa. 

Subyek penelitian pada skala kecil berjumlah 16 siswa yang terdiri dari 4 laki-laki 

dan 12 perempuan sedangkan pada skala luas berjumlah 16 siswa yang terdiri dari 5 

laki-laki dan 11 perempuan. Teknik analisis data yaitu analisis data pakar analisis 

data pemahaman siswa serta data analisis data hipotesis. Alat pengumpul data 

angket, tes, dan dokumentasi. Hasil penelitian yaitu (1) Kelayakan media sebesar 

88,6% dan materi sebesar 85% dengan kriteria sangat layak diujicobakan. (2) 

Keefektifan bahan ajar interaktif dengan model pembejaran RADEC (RADEC Vision) 

dinyatakan efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa (3) Respon pengguna 

bahan ajar interaktif dengan model pembelajaran RADEC (RADEC Vision) berada 

pada kategori baik dan sangat baik. Berdasarkan analisis data, dapat disimpulkan 

bahwa penelitian ini bertujuan mengatasi keterbatasan bahan ajar digital dengan 

mengembangkan bahan ajar interaktif berbasis model RADEC untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran dan pemahaman siswa pada mata pelajaran IPAS. Melalui 

pendekatan R&D dengan model ADDIE, hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan 

ajar yang dikembangkan sangat layak, efektif dalam meningkatkan pemahaman 

siswa, dan mendapat respon positif dari pengguna. 
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ABSTRACT 

 

Arty Supraningsih. 2024. Development of Interactive Teaching Materials Using the RADEC 

Learning Model (RADEC Vision) to Improve Students' Understanding in Class IV Science 

Lessons at SD Negeri 18 Ladang Sintang. Thesis, Elementary Teacher Education Study 

Program of STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Dr. Adriana Gandasari M. Pd., 

Advisor II: Yasinta Lisa, S. Si., M.Cs.  

 

Keywords: Teaching Media, Interactive, RADEC, IPAS, Students 

 

This research is motivated by the limitations of digital teaching materials as a 

support tool for delivering content. An alternative solution to this problem is the use of 

interactive teaching materials based on the Read, Answer, Discuss, Enact, and Create 

(RADEC Vision) learning model. This research aims to improve the quality of learning by 

providing more interactive and structured teaching materials in accordance with the RADEC 

model, encouraging students to think critically and creatively, and enhancing students' 

understanding of science subjects. The total population consisted of 123 students, and the 

sample size was 32 students. The research subjects on a small scale included 16 students, 

consisting of 4 males and 12 females, while on a larger scale, there were 16 students, 

consisting of 5 males and 11 females. Data analysis techniques used included expert data 

analysis, student understanding data analysis, and hypothesis data analysis. Data collection 

tools used were questionnaires, tests, and documentation. The results of the research are as 

follows: (1) The suitability of the media was 88.6% and the material was 85%, indicating 

that they were very suitable for testing. (2) The effectiveness of interactive teaching 

materials using the RADEC (RADEC Vision) learning model was found to be effective in 

increasing student understanding. (3) The response of users to the interactive teaching 

materials using the RADEC (RADEC Vision) learning model was categorized as good and 

very good. Based on the data analysis, it can be concluded that this research aims to address 

the limitations of digital teaching materials by developing interactive teaching materials 

based on the RADEC model to improve the quality of learning and students' understanding 

of science subjects. Using an R&D approach with the ADDIE model, the research results 

show that the teaching materials developed are highly feasible, effective in increasing 

student understanding, and receive positive responses from users. 
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