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MOTTO 

"Terkadang, pertemuan dan perpisahan terjadi terlalu 

cepat. Namun kenangan dan perasaan tinggal terlalu 

lama." 

(- Fisra Bersari ) 

 “Kerja keras adalah kunci untuk meraih kesuksesan, tetapi 

kerja keras tanpa disertai doa tidak akan sempurna.” 

(- Buya Hamka ) 
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ABSTRAK 

Nuraini, Ayu Ike. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Bergambar 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV MIS Thoriqul Huda Materi 

Gaya pada Mata Pelajaran IPA. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Dr. Adriana Gandasari, M.Pd. Pembimbing 

II. Imanuel Sairo Awang, S.Si., M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Kartu Bergambar, Materi Gaya 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa kartu 

bergambar yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang variatif pada 

pelajaran IPA di sekolah dasar. Dengan adanya media pembelajaran berupa kartu 

bergambar ini membuat peserta didik lebih tertarik dan aktif dalam pembelajaran 

di dalam kelas. Penelitian yang dilakukan oleh penulis yaitu dengan menggunakan 

metode penelitian dan pengembangan (R&D) model Borg and Gall dilakukan 

dengan enam tahapan , yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data, desain 

produk, validasi desain, revisi desain produk. Hasil dari penelitian ini berupa data 

validasi ahli media yang mendapatkan persentase 86% dan validasi ahli materi 

mendapatkan persentase 82% keduanya mendapatkan kategori yang sangat layak. 

Sementara itu nilai uji coba lapangan dihitung menggunkan excel, SPSS 23 dan 

Anates V.4.0 9. Skala terbatas kelas eksperimen pada soal pretest dengan rata-rata 

53,14 dan kelas kontrol dengan rata-rata 45,33. Sedangkan posttest kelas 

eksperimen rata-rata 73,14 dan kelas kontrol dengan rata-rata 63,33. Skala luas 

kelas eksperimen pada pretest dengan rata-rata 45,71 dan kelas kontrol dengan 

rata-rata 42,6. Sedangkan posttest kelas eksperimen rata-rata 66,28 dan kelas 

kontrol dengan rata-rata 64. Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan 

ini ditemukan bahwa media kartu bergambar materi gaya pada mata pelajaran IPA 

ini sangat layak digunakan dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 
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ABSTRACT 

Nuraini, Ayu Ike. 2024. Development of Picture Card Learning Media to Improve 

the Learning Outcomes of Class IV MIS Thoriqul Huda Students on Style 

Material in Science Subjects. Thesis, PGSD STKIP Persada Khatulistiwa Sintang 

Study Program. Supervisor I: Dr. Adriana Gandasari, M.Pd. Supervisor II. 

Imanuel Sairo Awang, S.Si., M.Pd. 

Keywords: Learning Media, Picture Cards, Style Material 

This research aims to develop learning media in the form of picture cards which 

can be used as a varied learning media in science lessons in elementary schools. 

With the learning media in the form of picture cards, students are more interested 

and active in learning in the classroom. The research carried out by the author 

used the Borg and Gall model research and development (R&D) method, carried 

out in six stages, namely potential and problems, data collection, product design, 

design validation, product design revision. The results of this research are 

validation data from media experts who got a percentage of 86% and validation 

data from material experts who got a percentage of 82%, both of which got a very 

decent category. Meanwhile, the field trial scores were calculated using Excel, 

SPSS 23 and Anates V.4.0 9. The scale was limited to the experimental class on 

pretest questions with an average of 53.14 and the control class with an average of 

45.33. Meanwhile, the posttest for the experimental class averaged 73.14 and the 

control class averaged 63.33. The broad scale of the experimental class in the 

pretest with an average of 45.71 and the control class with an average of 42.6. 

Meanwhile, the posttest for the experimental class had an average of 66.28 and the 

control class had an average of 64. Based on the results of this research and 

development, it was found that the card media with style material in science 

subjects is very suitable for use and can improve student learning outcomes. 
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