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ABSTRAK

Anggela Maria. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Domino IPA pada
Materi Struktur dan Fungsi Tumbuhan untuk Meningkatkan Kognitif Siswa Kelas IV SDN
29 Nenak Tembulan. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP Persada Khatulistiwa Sintang.
Pembimbing I: Dr. Adriana Gandasari, M.Pd., Pembimbing II: Agusta Kurniati, M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan media kartu domino IPA, Pembelajaran IPA, Kognitif.

Pengembangan media kartu domino IPA dilatarbelakangi ada fakta di lapangan
belum pernah menggunakan media pembelajaran kartu domino IPA dan pembelajaran
berpusat pada guru dengan menggunakan media cetak berupa buku. Solusi dalam
penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran kartu domino IPA pada materi
struktur dan fungsi tumbuhan tema 3 peduli Terhadap Makhluk Hidup subtema 1 Hewan
dan Tumbuhan di lingkungan rumah kelas IV SD Negeri 29 Nenak Tembulan. Tujuan
penelitian ini adalah (1) Menghasilkan produk berupa media pembelajaran kartu domino
IPA pada materi struktur dan fungsi tumbuhan untuk menigkatkan kognitif siswa kelas IV
SDN 29 Nenak Tembulan, (2) Mengetahui kelayakan media pembelajaran kartu domino
IPA pada materi struktur dan fungsi tumbuhan untuk meningkatkan kognitif siswa kelas
IV SDN 29 Nenak Tembulan, (3) Mengetahui respon siswa pada media pembelajaran
kartu domino IPA pada materi struktur dan fungsi tumbuhan untuk meningkatkan kognitif
siswa kelas IV SDN 29 Nenak Tembulan. Jenis penelitian ini adalah Research and
Development (R&D) dengan modifikasi model ADDIE, penelitian ini melalui lima tahap
(1) Analisis, (2) Desain, (3) Pengembangan, (4) Implementasi, dan (5) Evaluasi. Subjek
penelitian adalah siswa kelas IV A yang berjumlah 22 orang. Instrumen pengumpulan
data penelitian ini berupa observasi, wawancara, lembar validasi media, lembar validasi
materi, lembar penilaian pendidik, soal pretest dan posttest, serta lembar respon siswa.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Pengembangan media kartu domino IPA
menhasilkan produk berupa media pembelajaran pada materi struktur dan fungsi
tumbuhan. (2) Hasil validasi oleh ketiga validator memperoleh rata-rata 87,3% dengan
kategori sangat layak dan hasil rata-rata nilai N-gain score kelas kontrol 32,07% dengan
tafsiran Tidak Efektif, sedangkan hasil rata-rata kelas eksperimen 67,99% dengan tafsiran
cukup efektif. Berdasarkan uji t terdapat perbedaan yang signifikan dengan nilai sig. (2-
tailed) sebesar 0,001 < 0,05 terdapat pengaruh sehingga Ha diterima. (3) Hasil respon
siswa memperoleh rata-rata 98% dengan kriteria tanggapan positif.
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ABSTRACT

Anggela Maria. 2024. Development of Domino Science Card Learning Media on Plant
Structure and Function Materials to Improve Cognitive Improvement of Grade IV
Students of SDN 29 Nenak Tembulan. Thesis, Elementary Education Study Program.
STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Dr. Adriana Gandasari, M.Pd., Advisor
II: Agusta Kurniati, M.Pd.

Keywords: Development of science domino card media, Science Learning, Cognitive.

The development of the science domino card media was inspired by the fact that learning
media like science domino cards had never been used before, and the existing teaching
methods were teacher-centered, mainly using printed books. This study aims to develop
science domino card learning media for the material on the structure and function of
plants, specifically for Theme 3, "Caring for Living Beings," Subtheme 1, "Animals and
Plants in the Environment," for Grade IV students at SD Negeri 29 Nenak Tembulan. The
objectives of this study are (1) Producing products in the form of science domino card
learning media on plant structure and function materials to improve the cognition of grade
IV students of SDN 29 Nenak Tembulan, (2) Knowing the feasibility of science domino
card learning media on plant structure and function materials to improve the cognition of
grade IV students of SDN 29 Nenak Tembulan, (3) To find out the students' responses to
the science domino card learning media on the structure and function of plants to improve
the cognition of grade IV students of SDN 29 Nenak Tembulan. This type of research is
Research and Development (R&D) with modification of the ADDIE model, this research
goes through five stages (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation,
and (5) Evaluation. The subjects of the study were 22 students in class IV A. The data
collection instruments for this research are in the form of observations, interviews, media
validation sheets, material validation sheets, educator assessment sheets, pretest and
posttest questions, and student response sheets. The results of the study show that: (1) The
development of science domino card media produces products in the form of learning
media on plant structure and function materials. (2) The validation results from three
validators showed an average score of 87.3%, which falls in the "very feasible" category.
The control class had an average N-gain score of 32.07% (interpreted as ineffective),
while the experimental class had an average N-gain score of 67.99% (interpreted as
effective). A t-test showed a significant difference, with a sig. (2-tailed) value of 0.001 <
0.05, indicating that there is an impact, so the alternative hypothesis (Ha) is accepted. (3)
The results of student responses obtained an average of 98% with positive response
criteria.
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