LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil Observasi dengan Guru

Narasumber : Solikhatum, S.Pd
Institusi : SMKN 1 Sungai Tebelian
LEMBAR OBSERVASI
PEMBELAJARAN DI KELAS DAN OBSERVASI
PESERTA DIDIK
Nama * Rani Magdalena Pukul  :09.30 WIB
Nim 200309066 Tempat : SMKN | Sungai Tebelian
Tgl Observasi  © 5 Moret 2024 Jurusan : Pendidikan Komputer
No | Aspek yang di amati I Deskripsi hasil pengamatan
A | Perangkat pembelajaran
T | Kurikulum Untuk Kelus X menggunakan kurikulum Merdcka
2 | Modul ajar Ada lengkap jelas, tersusun, mencangkup seluruh
uspek yang, diinginkan
B | Proses Pembelajaran
1| Pembuka pembelajor Salom pembuka dan presensi peserta didik

Penyajian mater:

Materi disumpaoikan dengan jelas sesusi dengan
modul ajar

3 | Metode pembelajaran Ceramah,diskusi kelompok, dan komperaktif dan
berbasis teknologi

4 | Penggunaan bahasa Menggunnkan bahasa indonesia yang baik dan
benar, sudah komunikatif

5 | Penggunsaan waktu Baik dan efektif. Guru memberi kesempatan
peserta didik untuk mengngal materi sebelumnya

6 | Gernk Guru aktif, mengiwasi peserta didik dengan
bejalan kebelakang perlahan untuk meneliti basil
ketju peserta didik per meja kemudian kembali ke
depan kelas

7 | Cara memotifasi siswa Memberi pertanyaan terkait materi kepada peserta
didik

8 | Teknik bertanyn Bertanya langsung kepada semua peserts didik |
untuk menggiat materi sebelunya

O | Teknik penguasaan kelas | Menguasal, tegas, dan disiplin
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10 | Penggunaan media Papan tulis, buku pekel, komputer
11 | Bentuk dan cara evaluasi Tanya jawab dan ulangan tertulis
12 | Menutup pembelajaran Berdo'a dan salam penutup

C | Perilaku siswa

Perilaku siswa di dalam

—

kelas

Sebagai peserta didik terlihat memperhatikan
penjelasan yang di sampaikan guru, sebagian
lainnya terlihat kurang antusias selama proses
pembelajaran berlangsung, Beberapa diantaranya
sesekali mengobrol dengan teman, Di beberapa
menit terakir terlihat ada yang nguap melihat jam
diding berkali-kali. Scketika diberi pertanyaan
hanya sedikit peserta didik yang mau menjawab,
sedangkan yang lainnya hanya diam

2 Perilaku siswa di luar kelas

Ramah, menghormati dan duduk-duduk di depan
kelas sambil mengobrol.

Mengetahui,
Guru mata pelajaran Informatika

|

B ho
Soikhaiym S, 94............

Mahasiswa,

_Ponh 300X ...
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Lampiran 2 Soal Test
SOAL TEST

1. Yang bukan meruapakan perangkat masukan (input device) dari
kumpulan hurus, numerik, simbol perangkat keras berikut ini adalah?
A. Monitor
B. Keyboard
C. Mic
D. Scanner
E. Mouse
2. Peralatan di sistem komputer yang secara fisik terlihat dan dapat dijamah,
seperti monitor, keyboard mouse dan lain-lain, disebut.?
A. Software ( perangkat lunak)
B. Brainware
C. Hardware (Perangkat Keras)
D. Sistem
E. Disket
3. Manakah pada pilihan dibawah ini yang bukan termasuk sofware yang
sering digunakan untuk browsing internet?
A. Microseft Edge
B. Opera
C. Mozilla Firefox
D. Netbrowser
E. CD bootable
4. Berikut ini yang bukan contoh dari barinware adalah?
A. Programmer
B. Operator
C. Sysistem analyst
D. Micro SD
E. Spyware
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5. Webcam (web camera) meruapakan perangkat sederhana yang berfungsi
untuk merekam, salah satu fungksi webcam bagi kita adalah?
A. Mengirim Email
B. Vidio call
C. SMS
D. Chatting
E. Harddisk
6. Perangkat Lunak (software) yang mengatur semua sumber daya dalam
komputer. Sumber saya ini dapat beruapa perangkat keras (Hardware)
maupun program aplikasi?
A. Browser
B. Multimedia
C. Sistem komputer
D. Office
E. Sistem operasi
7. Dibawah ini yang bukan tugas sistem operasi adalah?
A. Sebagai tempat meletakan aplikasi
B. Sebagai penghubung antara pengguna dan program aplikasi
C. Sebagai pusat pemroses seluruh perintah
D. Mengatur kerja dalam komputer
E. Perintah-perintah untuk menjalakan suatu proses
8. Yang bukan tugas sistem operasi adalah?
A. Manajemn jabatan
B. Melakukan manajemen proses
C. Manajemen file
D. Manajemen memori utama

E. Manajemen program komputer
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9. Kepanjangan GUI adalah?
A. Global user interface
B. Graphic user interface
C. Global user integreted
D. Graphic user integreted
E. Local disk
10. Sistem operasi GUI dikatakan sistem operasi “user friendly”. Yang
artinya?
A. Merepotkan pengguna
B. Sederhana
C. Kompleks
D. Memudahkan pengguna
E. Mempersulit pengguna
11. Sistem operasi propietary adalah?
A. Terbuka
B. Tidak dirahasiakan
C. Perancang dan pengembangannya tidak mengetahui kode sumber
D. Perancangan sistem
E. Hanya perancangan dan pengmbangan yang mengetahui kode sumber
12. Sistem operasi open source adalah?
A. Rahasia
B. Tertutup
C. Kode sumber hanya diketahui pengembang
D. Kode sumber dapat dibuka semua orang
E. Kode sumber dibuka sehingga bisa dikembangkan oleh selain
pengemabang
13. CLI kepanjangan dari?
A. Computer line interface
B. Communication line interface
C. Command line interface

D. Complec line interface
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E. Fat
14. Sistem operasi basis CLI biasanya digunakan untuk?
A. Animasi
B. Server dan layanan jaringan
C. Editing vidio
D. Gaming
E. SWAP
15. Perangkat lunak bagian dari sistem operasi yang berfungsi melayani
berbagai macam aplikasi untuk dapat mengakses perangkat Kkeras
komputer secara aman. Dengan kata lain bisa digunakan sebagai perantara
antara perangkat lunak aplikasi dan perangkat keras komputer adalah?
A. Memory
B. Karnel
C.VGA
D. CPU
E.EFC
16. Yang bukan kelebihan proses instalasi sistem operasi berbasisi GUI
adalah?
A. Proses penginstalan tidak terlalu rumit
B. Proses penginstalan menjadi lebih aman
C. Perintah-perintah dalam proses penginstalan ditampilkan dengan jelas
D. Lebih mudah untuk dipahami
E. Proses penginstalan sangat susah
17. Sistem operasi adalah?
A. Penghubung software dengan hardware
B. Penghuung user dengan user
C. Penghubung antara user dan software
D. Penghubung antara brainware,hardware

E. Penghubung antara hardware
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18. Sistem operasi GUI dikatakan sistem operasi “user friendly”. Yang
artinya?
A. Merepotkan pengguna
B. Sederhana
C. Kompleks
D. Memudahkan pengguna
E. Mempersulit pengguna
19. Yang tidak termasuk generasi dan varian Microsoft Windows adalah?
A. Windows
B. Windows Xp
C. Windows 7/10
D. Windows 98
E. Windows 2004
20. Dibawah ini yang termasuk operating system berbasis GUI, kecuali?
A. Windows
B. Mac Os
C. Linux
D. DOS
E. Android
21. Hardware yang meruapakan unit penyimpan adalah?
A. CPU
B. Harddisk
C. Printer
D. Floppy Driver
E. CD room driver
22. Sistem operasi yang hanya dapat dijalankan pada komputer jenis Apple,
yakni ?
A. Windows
B. Linux
C. Macintosh
D. Unix
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E. Dos
23. Variasi dari sistem operasi lunix biasa disebut dengan ?
A. Distro
B. Alias
C. Open source
D. Resource
E. Mac Os
24. Yang tidak termasuk dalam apilkasi Microsotf adalah?
A. Accese
B. Clip board
C. Power poin
D. Excel
E. Linux
25. Komponen non fisik untuk menjalakan, mengendalikan dan mengatur
proses oleh perangkat keras komputer adalah?
A. Software
B. Malware
C. Brainware
D. Mailware
E.CPU
26. Suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan,
berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran tertentu disebut sebagai?
A. Routine
B. Operasi
C. Sumber daya
D. Sistem
E. Floppy drive



27. BIOS singkatan dari?

A. Basic input output system

B. Basic internal output service

C. Basic output service

D. Basic instinc output system

E. Basic output system

28. Jika menginstal sistem operasi melalui CD, maka diperlukan ?

A. CD bootabele
B. Disket

C. Harddisk

D. Micro SD

E. DVD RW drive

29. Dibawah ini yang termasuk operating system berbasis GUI kecuali?

A. Mac Os
B. Dos

C. Linux

D. Windows
E. Utlility

30. Yang termasuk dalam perangkat keras adalah?
A. Programming language

B. Utility

C. Operating system

D. DVD RW drive

E. Linux

KUNCI JAWABAN
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1.B 6.E 11.E 16.B 21.A 26.D
2.C 7.C 12.E 17.D 22.C 27.A
3.D 8.A 13.C 18.D 23.A 28.D
4.E 9.B 14.B 19.E 24.B 29.D
5.B 10.D 15.B 20.D 25.B 30.B




Lampiran 3 Pengolahan Data Angket Analisis Kebutuhan Siswa
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 Alfan efendi 4 3 3 3 2 4 3 4 3 4
2 Alif Darmara 4 2 4 3 1 2 4 3 2 4
3 Alyan sandi 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 Alzi frenadi 4 2 4 2 4 3 1 1 3 3
5 Budi triawan 4 2 3 4 2 2 1 3 4 4
6 Arya Budi Pratama 4 2 2 2 3 3 3 3 3 3
7 Faisal ardi kusuma 2 1 2 2 3 4 4 4 2 4
8 Habib Sultani 4 2 1 3 4 2 1 4 2 4
9 Fathan Haniv maulana 4 4 4 3 4 4 4 1 4 4
10 | llham Ramadhan 2 4 4 2 2 3 4 4 2 4
11 | Pransiskus dika 3 4 4 3 2 4 4 4 4 3
12 | Raffi rosi rahmadhani 3 3 3 3 2 3 3 4 3 4
13 | Muhamad andika 4 3 1 3 3 3 4 3 4 4
14 | Rendi Gustofa 4 1 4 1 3 3 2 2 1 3
15 | Rezius Riski 4 3 3 2 2 2 2 4 4 4
16 | Revan bayu probowo 4 2 2 2 4 3 4 2 2 4
17 | Rizky Presetiyo 4 1 4 1 3 4 2 2 2 4
18 | Dito alviadi 4 2 2 4 2 4 4 2 2 4
19 | Handi tizna nidzahwa 4 2 3 1 3 3 3 2 2 3
20 | Sigit Kurniawan 4 2 2 3 2 3 4 2 2 4
Skor Total 74 48 58 50 54 62 60 57 54 74
Skor Kretrium 80 80 80 80 80 80 80 80 80 80
Prentse 92,5 60 72,5 62,5 67,5 77,5 75 71,25 | 67,5 92,5




Perhitungan

Jumlah Skor

Jumlah Skor Kriterium
=4X
=80

Contoh

= Jumlah Skor Tiap Butir
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130

= Skor Tertinggi Tiap Butir Pernyataan x Jumlah butir Pertnyataan

Perhitungan Butir Pernyataan 1

P __Jumlah Skor Hasil Pengumpulan Data
Jumlah Skor Kriterium

X 100% = g x 100 = 92,5

Perhitungan Butir Pernyataan 1

_Jumlah Skor Hasil Pengumpulan Data

P

x 100% = g x 100 = 77,5

Jumlah Skor Kriterium

Perhitungan Butir Pernyataan 1

_Jumlah Skor Hasil Pengumpulan Data

P=

Jumlah Skor Kriterium

x100%:gx100:60

Perhitungan Butir Pernyataan 1

umlah Skor Hasil Pengumpulan Data 60
p= gump X 100% == X 100 = 75

Jumlah Skor Kriterium

Perhitungan Butir Pernyataan 1

P __Jumlah Skor Hasil Pengumpulan Data

Jumlah Skor Kriterium

X 100% = % x 100 = 72,5

Perhitungan Butir Pernyataan 1

= :]umlah Skor Hasil Pengumpulan DataX 100% = % x 100 = 71,25

Jumlah Skor Kriterium
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Perhitungan Butir Pernyataan 1

Perhitungan Butir Pernyataan 1

p :]umlah Skor Hasil Penf.:{um.pulan Datax 100% = 50 x 100 = 625 | P :]umlah Skor Hasil Pengum.pulan DataX 100% = 54 x 100 = 67.5
Jumlah Skor Kriterium 80 Jumlah Skor Kriterium 80

Perhitungan Butir Pernyataan 1 Perhitungan Butir Pernyataan 1

= =]umlah Skor Hasil Pengumpulan DataX 100% = % x 100 = 67,5 = :]umlah Skor Hasil Pengumpulan DataX 100% = g x 100 = 9215

Jumlah Skor Kriterium

Jumlah Skor Kriterium
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Lampiran 4 Angket Kebutuhan Siswa

N ———.

Angket Analisis

Media T
Pembelajaran Articul
ate Storyline Dalam

Materi Sistem

Operasi

Hado! Saya Ranl Magdalens, Mahasiswa
Pendidikan Komputer STKIP Persada

Ketas *

Jawatian Ande

1 Informatika merupakan pelajaran yang *
sullt bagl saya, dan saya kurang

Khtulistiwa Sintang menyukal Informatika
saat il saya, saya sedang melakukan analisis

kebutuhan untuk memenuhi syarat tugas akhir st

saya D 18

oleh sebeb itu, saya memohon kesadiaan

Siswa/i untuk menjadi responden dalam O ss
peneltian inl. Os
Petunjuk & Keterangan Pengisian Kuisoner
Keterangan 2. Sgya mudah lupa dengan matert
- STS : Sangat Tidak Setuju sistem oparasi yang sudah dipelajari
-TS :Tidak Setuju
[ sts
-SS :Sangat Setuju /
B S :Setuu - 0 Z

™ oo
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3. Saya mengalami kesulitan belajar . 6. Saya mengiginakan adanya 5
informatika penggunaan media pembelajaran
informatika yang menyenangkan karens
D 518 Itu dapat meningkatkan minat beiajar
saya
s
0 ss ] sts
0 s ] s
] ss
s
4. Penjelasan guru sudah cukup bagi -
anda untuk memahi materi informatika
[O] sts 7. Media pembelajaran yang sudah ada  *
disekolah belum ada yang dapat
Ors membuat saya tertarik mompelajari
[ ss informatika
Os [J svs
0 s
5. Gu . D 5
. Guru informatika di kelas sering
menggunakan media pembelajaran s
berbentuk teknologl
[ sTs
8. Saya belum pemah menggunakan ®
O s P media pembelajaran Articulate Storyline
z
m s
e £ ) ss
. § ; 10. Saya tertarik dengan pembelajaran  *
*
9. Siswa ]af ang menggunakan medla Informatika menggunakan media
pada pe'ajamn info’manka pembelajaran Articulate Storyline

[] sts
s
[ ss
(s




Lembar Instrumen Penilaian Ahli Materi

LEMUAR INSTRUMEN PENILAIAN OLEN

AHLIMATERI
Mata Pelajsrm : Informatika
Kelns/ Semester : X/ Genap
Matern - Sigtemn Operasi
Penelity Rani Magdalcna
Validator

A, Petunjuk Pengisian

I Lembor validasi int dimaksudkan untuk mengetahul pendapat Bapak/Tbu schagai ahli
maten pembelynrn
Validas terdin dan krtena maten pembelajaran dalam bentuk “Multimedin Interakul
berbaxis Arhiculate Storyline™
3. Jawaban diberikon padn kolom penilaian dengan memben tanda (V)
4. Keterangon skor penilaian sebagai berikut:

o

TS = Tidak Sctuju (skor 1)
KS = Kurang Setuju (skor 2
S = Setuju (skor 3)

ss = Sangst Setyu (skor 4)

5. Saran dan kesimpulan dspst ditulis pods lombar yang telah disediakan.
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C. Saran

Ne  Aspek yang Skor Penilui
Dinitai Ts[SK| § | ss

Aspek Kesesunion Materi -
1 Maten yang disajikan sesaul dengan

tuguan pembelajaran ‘/
2 Nsten yungd‘i—njiknnmidugm

sasaran alau pengguna. v
3 Maten yang disampaikan lengkap v
4 Maten yang disampaikan sistematis v
§  Maten yang disampoikan  dopat

dipaham v
6 Penynjian maten disertar  dengan

conloh \4
7  Penyapian maten disertai dengan

tugas atau evaluasi scbagai bahan v

lutthan siswa.
Aspek Kesesuuian Bahusa
§ Kehmat yang digunakan bersifut

komunikatif v
9 Bshasa yong digunnkan sesaul

dengan kaidah bahasa indonesia. v
10 Kalimat yang digunakan cfektif,

tidak menimbulkan makna ganda. We

135



D. Kesimpulan
PENGEMBANGAN MEDIA PEMEBLAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
PELAJARAN INFORMATIKA DIKELAS X SMKN 1 SUNGAI TEBELIAN

Mateni pelajaran vamg divatakin

O Layak untuk divgt eobn lupangan tampn revis

2 Layak untok divjt coba di lapangan dengan revisi sesuai suran
3 Kurmng layak
4 Tiduk Layak
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Lampiran 5 Pengolahan Data Hasil Validasi Ahli Materi
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Ahli Materi Butir Pertnyaan

1 2 3 4 5 7 8 10 Jumlah
Validator 1 4 3 4 4 4 4 4 4 37
Skor Kriterium | 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 400
Persentase 9251925 1925 925 925 925|925 |925 |925 | 925 | 925
Persentase total | 92,5
Perhitungan :
Skor Total . Jumlah Skor

. 37

Jumlah Skor Kriterium

Butir x Jumlah Responden

_ Jumlah Skor Hasil Pengumpulan Data
P

: Skor Tertinggi Tiap Butir Pernyataan x Jumlah

4x10x1

Jumlah Skor Kriterium

P=3x100
40

= 9,25 (Sangat Layak)

x 100 %




Lembar Validasi Media

/

LEMBAR VALIDASI MEDIA INTERAKTIF

UNTUK AHLI MEDIA
Mata Pelajinin ¢ Informuatika
Kelas/ Semester < X/ Genap
Materi : Sistem Operasi
Peneliti  Rani Magdalena
Validator * Folkban Amiryl Hiuda, 5. koM. MR
A. Petunjuk Pengisian

"

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu scbagai ahli
media pembelajaran

Validasi terdiri dari kriteria media pembelajaran dalam bentuk “Media Pembelajaran
Interaktif berbasis Articulate Storyline™
lenbandibcrikanpuhkolompaﬁhhudummmtaimda(l)

Keterangan skor penilaian schagai berikut:

TS = Tiduk Setuju (Skor 1)
KS = Kurang Setuju (Skor 2)
S = Setuju (Skor 3)

Ss = Sangat Sctuju (Skor 4)
Saran dan kesimpulan dapat ditulis pada lembar yang telah disedinkan
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Judul

KISI-KISTINSTRUMEN PENILAIAN OLEH

: Pengembangan media pembelajaran interaktif Untuk Meningkatkan minat
Pada mata Pelajaran Informutika Kelas X SMKN | Sungai Tebeliun,

Mata pelajaran: Informatika

ATILI MEDIA

Mateni : Sistem Operasi
Kelas 4
No Aspek Indikator Nomor | Bentuk
Butir | Instrumen
I | Aspek Desain Tampilan | Kescsauai desain I Checktist
tampilan
Kesesuainn tata letak 2 Checkdist
menu dan tombol
Ukurun, wamna, dan 3 Checklist
jenis font
2 | Aspek Backsound Kejelasan backsound Rl Checklist
Ketepatan backsound 5 Checklist
Aspek materi Kescsuaian dengan 6 Checklist
materi
Kesesuaian soal 7 Checklist
dengan materi
Ketepatan mteri 8 Checklist
3 | Fungsi Media Media mudah 9 Checklist
digunakan
Siswa menjadi 10 | Checklist
tertarik untuk belujur
Total 64 | Checkiist
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Aspek yang Dinllal

Kriteria Penilai

TS| KS | S

Aspek Desain Tampilan Media

Tampilan Layout ik

K

Menggunakan jenis font yang
sosuni

Ukuran font scsusi

Satu kesatusn wama font

Font dapat torbaca dengan jelas

D W kW

Tombol-tombol yang
Digunakan sudah konsisten

Tombol-tombol yang
Digunakon  dengan  desain
menarik

Media pombelajaran
Interaktif mudah digunakan

Gambar yang digunak
Terlihat jelas

Aspek Backsound

10

Backsound yang  digunakan
pada intro media pembelajaran
Sudah menarik

1"

Navigasi yang discdiakan dapat
Menyatu dengan background

Aspek materi

12

Soal latikan yang digunakan
Jelas dan mudah dipahami

13

Materi jelas dan  mudah
pahami

di
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D. Kesimpulan
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARA INTERAKTIF UNTUK MENINGKATKAN
MINAT BELAJAR PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA DIKELAS X SMKN
SUNGAI TEBELIAN
Materi pelajaran yang diyatakan ;
I. Layak untuk diuji coba lapangan tampa revisi

2. Layak untuk diuji coba di lapangan dengun revisi sesuai saran
3. Kurang layak

4, Tidak Layak

Si ng!’.‘." ..2024
Ahli Madia
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Lampiran 6 Pengolahan Data Hasil Validasi Ahli Media
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Ahli
Media Butir Pertnyaan
Jum

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 lah
Validator
1 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 4 3 3 43
Skor
Kriteriu
m 52 52 52 52 52 52 52 52 52 52 52 52 52 676
Persentas | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 82,6923 | 107
e 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 0769 5
Persentas
e total 82,69230769

Perhitungan :

Skor

Jumlah Skor Kriterium

_ Jumlah Skor Hasil Pengumpulan Data
P

: Jumlah Skor Validator
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: Skor Tertinggi Butir Pernyataan x Jumlah Butir x Jumlah Responden

4x13x1

P= £ x100
52

= 82,6 (Sangat Layak)

Jumlah Skor Kriterium

x 100 %




Lampiran 7 Validasi Instrumen Angket Respon Siswa Terhadap Media

4

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA

Mata Pelajaran : Informatika

Materi : Sistem Operasi

Peneliti : Rani Magdalena

Nim : 200309066
Nama Siswa R TR T 7 T TP 7 S
Nomor Presensi

A. Petunjuk Pengisian
1. Lembar penilaian dimaksudkan untuk mengetahui pendapat anda sclaku siswa
terhadap kelayakan media pembelajaran interaktf,
2. Schubungan dengan hal tersebut, dimohon Saudara membaca dan menjawab semua
pertanyaan dengan teliti dan seksama pada sctiap butir peryataan yang ada.
3. Berikan tanda checlist (') pada kolom yang tersedia.

Keterangan :
Tidak Setuju TS
Kurang Setuju :KS
Setuju S
Sangat Setuju :SS

Kometar atau saran anda dimohon ditulis pada kolom yang telah disediakan. Penilaian
yang anda berikan tidak akan berpengaruh pada nilai mata pelajaran informatika di
sekolah. Atas kesedia anda untuk mengisi lembar ini sayn ucapkan terima kasih.
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No | Aspek yang Dinilai Kriterin Penilai
TS|KS| § | SS
Aspel/Media
1. | Tampilan multimedia
Pembelajaran  menarik  bagi
saya
2 | Desain layout yang
‘Tampilkan menarik bagi saya V
3 | Komposisi warna pada media
Sudah sesuai V4
4 | Jenis huruf yang dipilih sesuai
Dengan layout V
5 | Teks dapat terbaca dengan jelas Vi
6 | Effect musik yang digunakan \/ \/
Menambah gairah belajar saya
7 | Efck pada media yang
Gunakan menambah  gairah
belajar saya V

Gambar yang tersedia jelas
terlihat

<

Materi yang di sajikan mudah
di mengerti

10

Soal latihan yang di sajikan
Mudah saya pahami

Aspek Materi

Media pembelajaran interaktif
bagai saya

12

Keseluruhan materi  mudah
untuk saya mengerti

13

Tdumsimcﬁajihn
mudah untuk saya baca dan
pahami

S I<|<| =
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C. Saran

Narasi  pada  multimedia
pembelajarun  menggunakan
bahasa indonesia yang baku

Materi  lebih mudah  saya
pahami

Multimedia interaktf ini mudah
saya operasikan

Petunjuk materi selanjut
Mudah saya pahami

Audio dapat membantu saya
untuk saya belnjar lebih

Soul pada latihan mudah saya
pahami

Saya bisa belajar lebih fokus
Lagi di kelas

KK KK kI

Fungsi Media

21

Media pembelajaran interakil
pemperjelas penyajikan materi
bagi saya

Saya lebih termotivasi untuk
mempelajari materi
Sistem Operasi

23

Saya merasa |cbih tertarik

menggunakan sarana
multimedia interaktf ini

24

Saya bisa mengulang-ulang
Latihan soal jika salah

25

Saya bisa membuka
Kembali materi atau soal yang
kurang paham dimana pun

<IKIC IS |
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Lampiran 8 Pengolahan Data Respon Siswa Terhadap Media
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Lampiran 9 Tabel Perhitungan Minat Awal siswa (Pretest)
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Lampiran 10 Tabel Perhitungan Minat Akhir siswa (Posttest)
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Lampiran 11 Hasil Pretest dan Postest Siswa Uji Skala Kecil Kelas Kontrol

No Kode Siswa | Nilai Pretest | Tidak tuntas | Tuntas | Nilai Posttest |Tidak Tuntas| Tuntas
1 Al 50 N 90 v
2 A2 60 v 80 v
3 A3 59 v 70 v
4 Ad 60 N 70 v
5 A5 57 N 80 v
6 A6 65 N 80 v

Jumlah Nilai 351 470

Maksimal 65 100

Minimal 45 85
Rata-Rata 58,5 78,33333333
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No Kode Siswa | Nilai Pretest | Tidak tuntas [ Tuntas | Nilai Posttest | Tidak Tuntas| Tuntas
1 Bl 50 v 70 v
2 B2 60 v 70 v
3 B3 65 v 75 v
4 B4 47 v 65 v
5 B5 70 \ 95 v
6 B6 47 v 95 v
6 B7 70 \ 70 v
8 B8 65 v 80 v
9 B9 40 v 80 v
10 B10 40 v 85 v
11 B11 45 v 95 v
12 B12 57 v 90 v
13 B13 54 v 83 v
14 B14 54 v 76 v
15 B15 54 v 80 v
16 B16 59 v 80 v
17 B17 59 v 76 v
18 B18 36 v 80 v
19 B19 53 v 80 v

20 B20 48 v 95 v
21 B21 73 \ 90 v
22 B22 62 v 95 v
23 B23 48 v 95 v

Jumlah Nilai 1256 1900

Maksimum 80 100
Minimum 55 85
Rata-Rata 54,6086957 82,60869565

150



151

Kelas Sekala Kecil Pretest

2
3
1
1
2
1

Ridho Alfia

1

%

Yogi Romanza

34

Wida Dedinar

3
4
5
b

Tristian Dhean PP
Pransiskus Dika
Rizki Prasetyo

8

14
40,6666667

Total
Rata-Rata

Kelas Sekala Kecil Postest

7
i
75
67

3
3
2
4
2
1

Ridho Alfia'i

1
2
3
4
5
6

Yogi Romanza

Wida Dedinar

Tristian Dhean PP
Pransiskus Dika
Rizki Prasetyo

70

Total
Rata-Rata

74,6666667
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Kelas Sekala Eksperimen Pretest
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Kelas Sekala Eksperimen Postest
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Kelas Sekala Kontrol Pretest

4
57
4

3
3

Desi ulan dari

veronika oci

1
2

Alzi vernadi
Fathan hendri maulana

67

4
2
1

4
5
6

0
5%
339
5,5

Pransiskus Dika
Dito Alviandi

Total

Rata-Rata

Kelas Sekala Kontrol Postest

06

3
3
4
4
3
1

Desi ulan dari

veronika oci

Alzi vernadi
Fathan hendri maulana

1
2
3
4
5
b

65
8

81

Pransiskus Dika

n

Dito Alviandi

454

75,6666667

Total
Rata-Rata



Lampiran 12 Tabel Perhitungan Uji N-gain

155

Kode | Partest | Postest Skor Max Uji Gain Keterangan
R1 40 66 100 0,66 Sedang
R2 42 86 100 0,86 Tinggi
R3 55 78 100 0,78 Tinggi
R4 37 78 100 0,78 Tinggi
R5 48 87 100 0,87 Tinggi
R6 39 87 100 0,87 Tinggi
R7 42 82 100 0,82 Tinggi
R8 41 86 100 0,86 Tinggi
R9 46 88 100 0,88 Tinggi
R10 41 70 100 0,7 Tinggi
R11 43 71 100 0,71 Tinggi
R12 40 81 100 0,81 Tinggi
R13 37 84 100 0,84 Tinggi
R14 34 81 100 0,81 Tinggi
R15 49 82 100 0,82 Tinggi
R16 43 79 100 0,79 Tinggi
R17 41 84 100 0,84 Tinggi
R18 47 84 100 0,84 Tinggi
R19 53 85 100 0,85 Tinggi
R20 44 88 100 0,88 Tinggi
R21 71 88 100 0,88 Tinggi
R22 53 83 100 0,83 Tinggi
R23 41 72 100 0,72 Tinggi
RATA-RATA 0,813043478| Tinggi

Kriteria besar faktor gain:

Interval Kriteria

g>0,7 Tinggi

03<g<0/7 Sedang

g<0,3 Rendah

Tabel perhitungan uji gain diatas menunjukan hasil sebesar 0,81. Berdasarkan

kriteria besarnya faktor gain maka peningkatan minat belajar siswa tergolong

tinggi.




Lampiran 13 Angket Minat Awal Minat Belajar

/

ANGKET PENILAIAN MINAT AWAL PESERTA DIDIK DALAM
PEMBELAJARAN INFORMATIKA

(SISWA)

A. Petunjuk Pegisian
1 Isilah nama dan kelas anda
2 Bacalah pertnyaan dibawah ini dengan teliti
Pilihlah jawaban sesaui kondisi Anda. Jawaban tidak berpengaruh apapun pada
akademik Anda
4 Berikanlah tanda cek ( V) pada kolom yang telah disediakan

IDENTITAS:

Nama :Ayfon ERnd|
Kelas : X ToR
KETERANGAN:

TS = Tidak Setuju
KS = Kurang Setuju
S = Setuju

S8 = Sangat Sctuju

No | Aspek yang Dinilai Kriteria Penilai

Antusiasme perserta didik dalam mengikuti pembelajaran
1. | Saya menyukai mata pelajaran Informatika Vv
2 |Saya seclalu memperhatikan ketiga guru

menjelaskan materi v

3 | Saya mengikuti pembelajaran Informatika v
tampa paksaan

4 |Saya Dberscmangat saat  pembelajaran
infromatika v

5 | Saya dapat berkonsentari dengan baik soat v

pembeiajaran informatika berlangsung
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Saya tidak pernah meninggalkan pembelajaran
informatika ketika sedang berlangsung

Kesiapan peserta didik dalam mengerjakan tugas

dan tanya

7

Saya terbiasa berlatih sonl-soalselain yang guru
berikan untuk tugas/PR

Saya selalu menyelesaikan  tgas/PR  tepat
waktu

Saya sclalu melalukan kegiatan praktik sesaui
dengan konsep yang telah disjarkan oleh guru

v

Apresiasi peserta didik terhadap kegiatan pembellajaran

10

Saya terseyum/tertawa ketika mendengar
penjelasan yang lucu

v

11

Saya berani mengungkapkan pendapat di
dalam kelas ketika pembelajaran berlangsung

12

Saya menanggapi pertanyaan dari guru atau
teman ketika pembelajaran sedang berlangsung

13

Saya senang berdiskusi dengan teman dan gura
tentang materi pembelajaran yang sedang di
sampaikan

Ketertarikan peserta didik terhadap materi pembelajaran

14

Saya sadar bahwa pembelajaran informatika
penting untuk dipelajari

15

Saya mempunyai keinginan yang kuat untuk

16

Saya mencatat inti materi yang telah dipelajari
bersama dengan teman dan guru diakhir waktu
pembelajaran

Saya  menyukaikegiatan  pembelajaran
informatika dengan memanfaatkan media
pembelajaran interaktif

Vv

reaksi peserta didik dalam menanggapi permasalahan
pembelajaran

Saya sering memanfaatkan teknologi untuk
mencari bahan pembelajaran tambahan

19

Saya lebih mudah memahami materi jika dalam
bentuk visual

20

Saya akan bertanya kepada teman ketika saya
tertinggal materi pembelajaran
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Lampiran 14 Angket Akhir Minat Belajar
/

ANGKET PENILAIAN MINAT AKHIR PESERTA DIDIK DALAM
PEMBELAJARAN INFORMATIKA

(SISWA)

A. Petunjuk Pegisinn
| Isilah nama dan kelas anda
2 Bacalah pertnyaan dibawah ini dengan teliti
3 Pilihlah jawaban sesaui kondisi Anda. Jawaban tidak berpengaruh apapun pada
akademik Anda
4 Berikanlah tanda cek ( V) pada kolom yang telah disediakan

IDENTITAS:

Nama : £ ¢€Vor paqyv Plahow®
Kelas :y.-rog

KETERANGAN:

TS = Tidak Setuju

KS = Kurang Setuju

S = Setuju

SS = Sangat Setuju

No | Aspek yang Dinilai Kriteria Penilai
TS S |SS

Antusiasme perserta didik dalam mengikuti pembelajaran
1. | Saya menyukai mata pelajaran Informatika
2 |Saya sclalu memperhatikan ketiga guru

menjelaskan materi

3 | Saya mengikuti pembelajaran  Informatika
tampa paksaan

4 |Saya bersemangat saat  pembelajuran
infromatika

5 | Saya dapat berkonsentari dengan baik saat
pembelajaran informatika berlangsung

=l <] <] & |%




6 | Saya tidak pernah meninggalkan pembelajaran
informatika ketika sedung berlangsung N
Kesiapan peserta didik dalam mengerjukan tugas dan tanya jawa

7

Saya terbiasa berlatih soal-soalschiin yang guru
berikan untuk tugas/PR

Sayn selalu menyelesaikan  tugas/PR  tepat
waktu

Saya selalu melalukan kegiatan praktik sesoui
dengan konsep yang telah diajarkan olch guru

Apresiasi peserta didik terhadap kegiatan pembellajaran

10

Saya terseyumftertawa  ketika mendengar
penjelasan yang lucu

Saya berani mengungkapkan pendapat di
dalam kelas ketika pembelsjaran berlangsung

4

12

Saya menanggapi pertanyaan dari guru atau
teman ketika pembelajaran sedang berlangsung

~

13

Saya senang berdiskusi dengan teman dan guru
tentang materi pembelajaran yang sedang di
sampaikan

J

Ketertarikan peserta didik terhadap materi pembelajaran

14

Saya sadar bahwa pembelajaran informatika
penting untuk dipelajari

J

15

Saya mempunyai keinginan yang kust untuk
menguasai materi pembelajaran

v

16

Saya mencatat inti materi yang telah dipelajari
bersama dengan teman dan guru diakhir waktu
pembelajaran

Vv

17

Saya  menyukaikegiatan  pembelajaran
informatika dengan memanfaatkan media

pembelajaran interaktif

J

reaksi peserta didik dalam menanggapi permasalahan yang ada dalam

pembelajaran

Saya sering memanfaatkan teknologi untuk
mencari bahan pembelajaran tambahan

J

19

Saya lebih mudah memahami materi jika dalam
bentuk visual

20

Saya akan bertanya kepada teman ketika saya
tertinggal materi pembelajaran
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Saya bisa mengulang-ulang
Latihan soal jika salah

Saya akan bertnya pada guru yang mengajar
apabila saya belum memahami materi yang
dijelaskan

~
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Lampiran 16 analisis kebutuhan google from

. A L e L L e L ol o

Angket Analisis Media Pembelajaran Articulate
Storyline Dalam Materi Sistem Operasi

Yeaar Sy e Magdadma Mataskae Poadd i Kormputes STHIP Persada Kindleows Sntang
2220 % sav, 5284 snlaog weeldhakan anaksls kebutuban wiok memenuhi $parat Wgos sidvie sops
whe el 21wy weeotvae kesediaan Siswal untuk mesjodi 1esponden dalam pensitian inc

Pk 3 weberang ay Peapsan Nodoner
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« STS - Sangat Tidak Setigu
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TN, 1Dt Angeet Avei sz Macto Damesbipries Afvos arm Sarpem Dotas Mtes) Saten Opean

7. Media pembelajaran yang sudah ada disekolah belum ada yang dapst membuat saya
tertarik mempelajari nformatika

8. Saya belum pernah menggunakan media permnbetajaran Arficuiate Storyline *

STs
Ts

& ss

9. Siswa jarang menggunakan media pada pefajaran informatika +




(]

e AN Aot Avwns nb ¥ 2 Wi sl Viryem Dase, Uiee vomme | hoee

10 Saya tertark dergan pembelajacan mlormataa menggunakan media pembelagaren
Arcalate Soryhae
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Mo, A Aegre Al g4 Mada Fancsgron Aciime Sty e Doy N Lot Comeey
4_Penjelasan guru sudah cukup bag anda untuk memahi matet! informatika *

§Ts
15

Bs

5. Guru informatika di kefas sering menggunakan media pembelataran berbentuk teknologs *

5Ts

B s
58
s

. Sayn mengiginakan adanya penggunaan media pembelajaran informatiks yang
monyenangkan Karena tu dopat menmngkatkan minat belajar saya

STs
s
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Lampiran 17 Hasil Soal Test

R-z4
’ S= 6
4

Neema Mupamad Andika

Kelm ~ 1*

Mo pelagaran \effot M\\vﬁ
Potunjuk:
1 Dendoatsh serlebih dahu sehelum mengenakan sosl
2 Tuhidah nana, nomar, aheen, dan Kelas pads lemba jawaban yang telab doedesd
3. Bacalah dengan connat seuap soal sebel ymwoh dan keryakanlal terfehh dahulu

soal vang ando anggap mudah

. Pilibiah salak satu jowvaban yang benar diantara piban A, B, C, D, dan E dengan

membentanda silang (X) pada lembar jawnban.
Untuk merubah jswaban snda. berslsh 1anda coret dua pada jawaban hendak diubah
Penksalah kembali pekeryaan andu sebelum dserahkan kepada pengawas

Selamm mengenukan dan semopn sukses ©
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| Yang bukan merupakan perangkat masukan (input device)dan kumpulan huruf',
umerik, simbol perangkat keeas berikut iniadalah ...
AMonitor
evboard
Mic o
D Scanner
E Mouse
2 peralatan di sistem komputer yangsecarn fisik terfthat dun dapat
/ dijamuh. seperti monitor. kevboard.

\

mouse don lan-lain, discbut, |

7<Snﬂwure (perangkat lunnk)
B. Brsmnware
(0. Hardware (perangkat keras)
D. Sistem
F Disket

3 Manakah pada pilihan di bawah ini yang bukan termasuk softwareyang sering
digunakan untuk
/ wsing intemet... ...
Microsofl Edge

. Opera
C. Mozills Firefox
D. Netbrowser
E. Cd boctable
4 Berikut int yang buksn contoh dan
banmvare adaloh. .. .
A Programmer
) Operator
7. System analyst
Dy Micro 8D
AN pywitre
5 Webeam (Web Camera) meruapakon peranangkat sederhana yang berfusngs: untuk
merekam, salah satw fungsi webcam bagi kita adalah.. .
S N fenginm Emwl
Yideo Call
NSNS
D. Chaung
L, Horddisk



6 Perangkat hunak (software) yarg
mengatur semua sumber daya dalam komputer. Sumber daya i dapat berupa
perangkat keras (hardware) muupun program aplikasi

A) Browser
B) Multimedia
) Sistem Komputer
D) Office
Sistem operasi
7 Dibawah ini yang bukan tugas sistem opemsi adalah...
A).Sebagai tempat meletakan aplikas
B)sebagai penghubung antara pengguna dan program aplikasi
7(5.:bagai pusat pemroses seluruh perintah
D) mengatur kerja dalam komputer
E). Penntah-perintah untuk menjalakan suatu proses

8 bukan tugas sistem operasi adalah
anajernen jabatan
) "Melakukan manajemen proses

C) Manajemen file

D) Manajemen memon utama

E) Manajemen program Komputer

9 Kepanjangan GUI adalah
A) Global user interface
B) Graphic user inerface
Giobal user integreted
';,)\ Graphic user integreted
E) Local disk
10 Sistem operasi GUI dikatakan sistem operasi "user friendly”, yang artmya
A). merepotkan pengguna
sederhana
/ ) Kempleks
D) memudahkan pengguna
£). Mempersulit pengguny
11 Sistem operast propictary adalsh
A) terbuka
) tidak dirahasiakan
Perancang dan pengembangnya tidak mengetahui kode sumber

perancangan sistiem
Tunya perancang dan pengembangnya yang mengetahui kode sumber

169



170

12 Sistem operasi open source adalah
). rahasia
B). Tertutup
C). kode sumber hanya diketahui pengembang
) D). Kode sumber dapat dibuka semua orang
Kode sumber dibuka schingga bisa

dikembangkan olch selan pengembang

13 ,CLI kepanjangan dan
A). Computer Line Intecface
B), Communication Line Interface
X Command Linc Interface
3 ). Complec Line Interface
E) FAT

14 Sisten operast basis CLI biasanya digunakan untuk
A). Animasi
Server dan layanin janingan
C) Editing video
D). Gaming
E). SWAP

15 Perangkat lunak bagian duei sistem operasi yang berfungst melayani berbagar macam
plikast untuk dapat mengakscs perangkat keras komputer secara aman. Dengan kata lain
bisa difungsikan sebogai perantara antara peragkat lunak aplikasi dan dan perangkat keras
komputer adalah
), Memory
Keme!
C). VGA
D). CPU
E). EFC
164 Yang Bukan Kelebihan proses instalast sistem operasi berbasis GUI udalah
A), Prases penginstalan tidak terlalu rumit
Prases penginstalan menjadi lebih lama
). Perintah penintah dalam proses penginstalan ditampilkin dengan jelas
). Lebih mudah untuk dipahami
E) Proses penginstalan sangat susah

17 Sistem operasi adalah
). penghubung software dengan hardware
. penghubung user dengan user
. penghubung antira user dan soflware
penghubung antara brainware, hardware
3) Pengubung antara hardware



18 F

1 dari sistem operasi adalah

Mengatur operasi perangkat lunak komputer

Mengatur penggunaan komputer

ur semua operasi dan scluruh perangkat keras komputer
perangkat lunak dengan perangkat keras komputer

). Mengatur perangkat keras

19 Yang tidak termasuk generasi dan varian Microsoft Windows adalah
Windows
). Windows Xp
C), Windows 710
). Windows 98
Windows 2004
20" i bawah ini yang termasuk Operating System berbasis GUIL, Kecual
). Windows
Mac Os
C) Linux
DOS
E) Android

21 Alardware yang merupakan unit penyimpan adalah
CPU
. Harddisk
. Printer
D. Floppy Driver
E) CD room Driver
22 Sistem operusi yang hanya dapat dijalankan pada komputer jenis Apple, yakni
Windows
1 Linux
) Macintosh
D) Unix
E) Doz
23 Vyrissi dari sistem operasi linux hiasa disebut dengan
Distro
). Alias
. Open Source
D). Resource
E) MacOS

24 fiang tiduk termasuk dalam aplikasi Microsoft Office adalah
A}, Access
Clip Board
") PowerPoint
D) Excel
E) Limux
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25 Komponen non fisik untuk menjalankan, mengendalikeon dan mengatur proses oleh perangkat

sras komputer adaluh
A) Software
B). Malware

). Brainwase
Mailware
E) CPU
26 Suatu jaringan kerja dari prosedur-prasedur yang saling berhubungan, berkumpul beriama-
sama untuk melakukan sustu kegiatan atau untuk menyelesaikan sustu sasaron terenty
'/ disebut scbagal
/' A). Routine
B). operasi
/ C) Sumber Daya
Sistem
E). Floppy Drive
27 S singkatan dari
asic Input Output System
Basic Internal Output Senvice
C) Basic Input Oulput Servioe
D) Basic Instinc Output System
E) Basic output system
28 lika menginstal sistem operasi melalui CD, maka diperlukan
1 CD Bootabele
). Disket
Harddisk
Micro SD
DVDRW drive
29 [ Bawszh i yang termasuk Operating System berbasis GU1, Kecuali
). Mag Oy
) DOS
Linuk
Windows
E) Utilit
30 Yang termasuk dalam perangkat kerss adalah
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Lampiran 18 Keterangan Telah Melakukan Penelitian
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Lampiran 19 Dokumentasi
UJICOBA KELAS EKSPERIMEN SKALA KECIL
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UJICOBA SOAL TEST
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Lampiran 20 Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP
Rani Magdalena, lahir di Landau Mentail pada tanggal
20 September 2001. Peneliti adalah anak pertama dari
dua bersaudara dari pasangan Bapak Samuel Sukirus dan
Ibu Apong. Mulai mengenyam Sekolah Dasar di SDN
15 Landau Mentail, selama enam tahun dan selesai pada

tahun 2014. Kemudian melanjutkan di SMP N 4 Boyan

Tanjung selama 3 tahun dan selesai pada tahun 2017.

Setelah itu melanjutkan pendidikan Sekolah Menengah Atas di SMA Immanuel
Sintang selama tiga tahun dan selesai pada tahun 2020. Kemudian pada tahun
2020 melanjutkan Pendidikan di STKIP Persada Khatulistiwa Sintang mengambil

jurusan Vokasional Ilmu Komputer, Prodi Pendidikan Komputer.



