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ABSTRAK

Paulina Jayanti. 2025, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif pada Mata
Pelajaran Informatika di kelas X Umum SMKS Kartini Sintang. Skripsi, Prodi
Pendidikan Komputer STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing | :
Fakhan Amirul Huda, S.Kom.,M.Pd., Pembimbing Il. Anyan, M.Kom.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline 3, Informatika,
ADDIE.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengevaluasi media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 pada mata pelajaran
Informatika untuk siswa kelas X Umum di SMKS Kartini Sintang. Latar belakang
penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran Informatika masih didominasi
metode konvensional, mengakibatkan kurangnya pemahaman siswa terhadap
materi yang abstrak dan kompleks. Metode penelitian menggunakan model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Instrumen
pengumpulan data soal tes,angket, dokumentasi. Teknik analisis data yaitu,
validitas soal tes, analisis angket keterbacaan produk, uji normalitas, dan uji
homogenitas. Tahap analisis mengidentifikasi kebutuhan akan media yang
menarik, interaktif, dan mudah diakses melalui perangkat Android. Media ini
dirancang dengan fitur kuis, video, animasi, dan navigasi yang sederhana. Hasil
validasi oleh ahli materi dan ahli media menunjukkan bahwa media ini sangat
layak digunakan, dengan skor rata-rata 96,43% dan 89,59% secara berturut-turut.
uji coba pada siswa (skala kecil dan luas) juga menunjukkan respons yang sangat
positif, dengan rata-rata kelayakan 85,77% dan 92,82%, yang mengindikasikan
media ini sangat layak. Peningkatan signifikan pada nilai posttest (rata-rata 74,81)
dibandingkan pretest (rata-rata 37,5) membuktikan efektivitas media dalam
meningkatkan pemahaman siswa. Secara keseluruhan, media pembelajaran
interaktif ini terbukti efektif dan layak untuk meningkatkan pemahaman belajar
siswa dalam mata pelajaran Informatika.



ABSTRACT

Paulina Jayanti. 2025. Development of Interactive Learning Media for
Informatics Subject in Grade X General Class at SMKS Kartini Sintang.
Undergraduate Thesis, Computer Education Study Program, STKIP Persada
Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Fakhan Amirul Huda, S.Kom., M.Pd. Advisor II:
Anyan, M.Kom.

Keywords: Interactive Learning Media, Articulate Storyline 3, Informatics,
ADDIE.

This study aims to develop and evaluate interactive learning media based on
Articulate Storyline 3 in Informatics subjects for grade X General students at
SMKS Kartini Sintang. The background of the study shows that Informatics
learning is still dominated by conventional methods, resulting in a lack of student
understanding of abstract and complex materials. The research method uses the
ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Data collection instruments are test questions, questionnaires, documentation.
Data analysis techniques are, test question validity, product readability
questionnaire analysis, normality test, and homogeneity test. The analysis stage
identifies the need for media that is attractive, interactive, and easily accessible
via Android devices. This media is designed with quiz features, videos,
animations, and simple navigation. The validation results by material experts and
media experts show that this media is very suitable for use, with an average score
of 96.43% and 89.59% respectively. Student trials (small and large scale) also
showed very positive responses, with average feasibility scores of 85.77% and
92.82%, respectively, indicating that this media is highly feasible. A significant
increase in posttest scores (average 74.81) compared to pretest scores (average
37.5) demonstrated the media's effectiveness in improving student understanding.
Overall, this interactive learning media has proven effective and feasible in
improving student learning comprehension in Informatics subjects.
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