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ABSTRAK

Ayu Saviri. 2025. Analisis Pengaruh Pembelajaran Berbasis IT Terhadap
Kemampuan Literasi Digital Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Produktif
Kompetensi Keahlian DKV SMK Negeri 1 Sepauk Tahun Ajaran 2024/2025.
Skripsi, Program Studi Pendidikan Komputer STKIP Persada Khatulistiwa
Sintang. Pembimbing 1: Yasinta Lisa, S.Si., M.Cs. Pembimbing 2: Anyan M.Kom

Kata Kunci: Pembelajaran Berbasis IT, Literasi Digital, Desain Komunikasi
Visual, Pendidikan VVokasional

Penelitian ini dilatar belakangi Perkembangan teknologi informasi yang semakin
pesat di era globalisasi saat ini tidak lepas dari pengaruhnya terhadap dunia
pendidikan. untuk mengetahui bagaimana Pengaruh penggunaan Pembelajaran
Berbasis IT Terhadap Kemampuan Literasi Digital Peserta Didik Pada Mata
Pelajaran Produktif di SMK Negeri 1 Sepauk. Metode penelitian yang digunakan
adalah mixed method dengan pendekatan Sequential Explanatory. Instrumen
penelitian berupa lembar Angket, lembar Observasi dan lembar Wawancara. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa Penerapan Pembelajaran Berbasis IT tergolong
pada kategori cukup pada mata pelajaran Dasar-Dasar DKV dengan nilai rata-rata
sebesar 52,93 dan mata pelajaran Kosentrasi Keahlian DKV nilai rata-rata sebesar
68,17 pada kategori baik, dengan nilai rata rata keseluruhan sebesar 60,55 pada
kategori baik. Kemampuan Literasi Digital perserta didik berkategori cukup
dengan nilai rata-rata sebesar 51,16 Hasil uji regresi menunjukkan adanya
pengaruh signifikan antara pembelajaran berbasis IT terhadap kemampuan
Literasi Digital, dengan nilai signifikansi pada mata pelajaran Dasar-Dasar DKV
sebesar 0,041 dan pada mata pelajaran Kosentrasi Keahlian DKV sebesar 0,038
dan keseluruhan dengan nilai 0,037 (a <0,05). Hasil Observasi proses
pembelajaran berbasis IT menunjukan Penerapan pembelajaran IT di lakukan
Guru dan siswa melalui Multimedia Interaktif, Canva, CoreIDRAW dan
Classroom. Simpulan bahwa Pembelajaran Berbasis IT berpengaruh terhadap
Kemampuan Literasi Digital peserta didik pada mata Pelajaran Produktif
Kompentensi Keahlian DKV . Harapannya, siswa SMK Negeri 1 Sepauk tidak
hanya memiliki keterampilan teknis tetapi juga Etika dan kesadaran Digital yang
matang untuk memasuki dunia kerja, Teknologi Informasi (IT) berkembang
sangat pesat dalam dunia pendidikan.
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ABSTRACT

Ayu Saviri. 2025. Analysis of the Effect of IT Based Learning on Students'
Digital Literacy Skills in the Productive Subject of Visual Communication Design
(DKV) Expertise at SMK Negeri 1 Sepauk, Academic Year 2024/2025. Thesis,
Computer Education Study Program, STKIP Persada Khatulistiwe Sintang.
Supervisor 1: Yasinta Lisa, S.Si., M.Cs. Supervisor 2: Anyan M.Kom.

Keywords: IT Based Learning, Digital Literacy, Visual Communication Design,
Vocational High Schools, VVocational Education

This research is motivated by the increasingly rapid development of information
technology in the current era of globalization, which cannot be separated from its
influence on the world of education. to find out how the use of IT-Based Learning
Influences Students' Digital Literacy Skills in Productive Subjects at SMK Negeri
1 Sepauk. The research method used is a mixed method with a Sequential
Explanatory approach. The research instruments are in the form of Questionnaire
sheets, Observation sheets and Interview sheets. The results of the study show that
the Implementation of IT-Based Learning is classified as sufficient in the DKV
Basics subject with an average value of 52.93 and the DKV Expertise
Concentration subject with an average value of 68.17 in the good category, with
an overall average value of 60.55 in the good category. The Digital Literacy Skills
of students are categorized as sufficient with an average value of 51.16. The
results of the regression test show a significant influence between IT-based
learning on Digital Literacy skills, with a significance value in the DKV Basics
subject of 0.041 and in the DKV Expertise Concentration subject of 0.038 and
overall with a value of 0.037 (a <0.05). The results of observations of the IT-
based learning process show that the implementation of IT learning is carried out
by teachers and students through Interactive Multimedia, Canva, CoreI DRAW and
Classroom. The conclusion is that IT-Based Learning has an effect on the Digital
Literacy Skills of students in the Productive Subject of DKV Expertise
Competencies. It is hoped that students of SMK Negeri 1 Sepauk will not only
have technical skills but also mature Digital Ethics and awareness to enter the
world of work, Information Technology (IT) is developing very rapidly in the
world of education.
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