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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Alur Tujuan Pembelajaran(ATP) 
 

Minggu 

Ke 

Tujuan 

Pembelajaran 

Aktivitas Pembelajaran Asessment/ 

Teknik 

Penilaian 

1 Peserta didik dapat 

menjelaskan 

pengertian 

algoritma dan 

menuliskannya 

dalam bahasa 

natural 

- Diskusi tentang 

pengertian algoritma dan 

contoh dalam kehidupan 

sehari-hari. - Menulis 

algoritma membuat 

teh/memasak mie. 

 

- Tanya jawab - 

Penilaian teks 

algoritma - 

Refleksi mandiri 

2 Peserta didik dapat 

menulis algoritma 

dalam bentuk 

pseudocode dan 

memahami 

strukturnya. 

- Menonton media 

pembelajaran interaktif. - 

Membandingkan 

penulisan algoritma 

dalam bahasa natural vs 

pseudocode. - Latihan 
menulis pseudocode. 

- Kuis formatif - 

Penilaian lembar 

kerja siswa 

(LKS) - Umpan 

balik teman 

sejawat 

3 
Peserta didik dapat 

menyusun 

flowchart dari 

algoritma dan 

mengenali simbol- 

simbol flowchart. 

- Mengenal simbol 

flowchart. - Menyusun 

flowchart dari studi kasus 

sederhana. - 

Menggunakan media 

Articulate Storyline 3 

untuk simulasi interaktif. 

- Penilaian 

produk 

(flowchart) - 

Rubrik 

observasi - 

Presentasi hasil 
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Lampiran 2 Lembar Pedoman Wawancara Guru 
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ebruari 2 

 

Lampiran 3 Transkrip Wawancara Guru 

Nama Inisial: N 

Tanggal Wawancara: 12 F 025 

Topik: Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif pada Materi 

Algoritma dan Pemrograman 

P (Pewawancara): Bagaimana metode pembelajaran yang selama ini 

Bapak/Ibu terapkan dalam mengajar materi 

Algoritma dan Pemrograman? 

N (Narasumber): Selama ini dalam mengajar materi Algoritma dan 

Pemrograman, saya menggunakan kombinasi 

metode ceramah dan praktik. 

P (Pewawancara): Apa saja kendala yang sering dihadapi dalam 

mengajarkan materi Algoritma dan Pemrograman 

kepada siswa? 

N (Narasumber): Kendala yang sering dihadapi antara lain perbedaan 

kemampuan dasar siswa, kesulitan dalam 

memahami konsep abstrak, dan motivasi belajar 

yang masih kurang. 

P (Pewawancara): Bagaimana tingkat pemahaman dan motivasi belajar 

siswa dalam mempelajari materi Algoritma dan 

Pemrograman berdasarkan pengalaman Bapak/Ibu? 

N (Narasumber): Tingkat pemahaman dan motivasi siswa bervariasi. 

Namun, keduanya dapat meningkat apabila 

pembelajaran dilakukan secara bertahap, interaktif, 

dan melibatkan banyak praktik langsung. 

P (Pewawancara): Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam mengajar? Jika ya, 

media apa yang digunakan? 

N (Narasumber): Belum pernah menggunakan media pembelajaran yang 

bersifat interaktif. 
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P (Pewawancara): Menurut Bapak/Ibu, bagaimana efektivitas media 

pembelajaran yang telah digunakan dalam 

meningkatkan pemahaman dan motivasi siswa? 

N (Narasumber): Menurut saya, media yang selama ini digunakan masih 

kurang efektif dalam meningkatkan pemahaman 

dan motivasi belajar siswa. 

P (Pewawancara): Apakah Bapak/Ibu merasa perlu adanya inovasi dalam 

media pembelajaran untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa? Mengapa? 

N (Narasumber): Ya, saya merasa perlu. Karena dengan adanya inovasi, 

siswa mungkin bisa lebih termotivasi dalam belajar. 

P (Pewawancara): Apa harapan Bapak/Ibu terhadap pengembangan 

media pembelajaran interaktif Berbasis AKSIdalam 

mengajarkan materi Algoritma dan Pemrograman? 

N (Narasumber): Saya berharap media yang dikembangkan mampu 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 

P (Pewawancara): Fitur apa saja yang menurut Bapak/Ibu penting dalam 

media pembelajaran interaktif agar dapat membantu 

siswa memahami materi dengan lebih baik? 

N (Narasumber): Fitur yang menurut saya penting adalah yang dapat 

menarik minat belajar siswa. 

P (Pewawancara): Bagaimana tanggapan Bapak/Ibu jika media 

pembelajaran interaktif ini diterapkan dalam 

pembelajaran di kelas? 

N (Narasumber): Saya rasa media ini bisa membuat proses belajar 

menjadi lebih menarik. 
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P (Pewawancara): Apakah ada masukan tambahan yang ingin 

Bapak/Ibu sampaikan terkait pengembangan 

media pembelajaran interaktif ini? 

N (Narasumber): Media tersebut sebaiknya mudah diakses oleh 

siswa maupun guru. 



Lampiran 4 Pedoman Angket Analisis Kebutuhan Siswa 
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Lampiran 5 Instrumen Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 6 Instrumen Validasi Ahli Media 
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Lampiran 7 Instrumen Keterbacaan Produk 
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Lampiran 8 Angket Motivasi Belajar Siswa 

Angket Pre Motivasi 
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Angket Post Motivasi 
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Lampiran 9 Lembar Validasi Instrumen Uji Respon Siswa 
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Lampiran 10 Lembar Validasi Instrumen Angket Respon Guru 
 

121 



 

 

 

 

122 



 

 

 

 

123 



 

 

 

Lampiran 11 Soal Pretest 
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Lampiran 12 Kunci Jawaban Soal Pretest 
 

 

KUNCI JAWABAN SOAL PRETEST 
 

1 B 11 B 

2 A 12 B 

3 B 13 B 

4 B 14 D 

5 B 15 A 

6 C 16 A 

7 D 17 B 

8 B 18 B 

9 B 19 B 
10 B 20 B 
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Lampiran 13 Soal Postest 
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Lampiran 14 Kunci Jawaban Soal Posttest 
 

 

KUNCI JAWABAN SOAL POSTTEST 
 

1 B 11 B 

2 A 12 B 

3 B 13 B 

4 B 14 D 

5 B 15 A 

6 C 16 A 

7 D 17 B 

8 B 18 B 

9 B 19 B 
10 B 20 B 
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Lampiran 15 Modul Ajar 
 

 

MODUL AJAR 
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Lampiran 16 Dokumentasi Observasi 

Wawancara Guru Pra Observasi 

 

 

Pengamatan Proses Pembelajaran 
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Lampiran 17 Dokumentasi Penelitian 

Siswa Mengisi Angket Respon Siswa 

 

 

Proses Pembelajaran Algoritma dan Pemrograman 
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Siswa Mengerjakan Soal Yang diberikan Guru 
 

 

Siswa Melakukan Pembelajaran Menggunakan Media AKSI 
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Siswa Mengerjakan Soal Posttest 
 

 

 

Foto Bersama Kakombi TJKT dan Guru Pengampu Bidang 
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Lampiran 18 Surat Balasan Permohonan Observasi Penelitian 
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