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MOTTO 

 

QS. Al-Baqarah Ayat 286 

 

                
                              

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

 

Q.S Al-Insyirah aya5 5-6 

                
                    

               
              

“Maka sesungguhnya berserta kesulitan ada kemudahan, 

Sesungguhnya berserta kesulitan ada kemudahan” 

 

I've got to take me away, From all sadness Stitch all my wounds, confess all the 

sins And took all my insecure,When will I got the love that is so pure? Gotta have 

to always make sure That I'm not just somebody's pleasure 

(Somebody Pleasure - Aziz Hendra) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://surahquran.com/Andonesy/2.html
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ABSTRAK 

 

 

Rahman, Tri Wanda. 2024. Pengembangan Video Interaktif untuk Meningkatkan 

Minat Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SD/MI Kecamatan Bunut Hulu 

Kabupaten Kapuas Hulu. Skripsi, Pogram Studi PGSD STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Nelly Wedyawati, S.Si.,M.Pd., Pembimbing 

II: Warkintin M.Pd. 

 

Kata Kunci: Video Interaktif, Minat Belajar, IPAS 

 

Penelitian ini dilatar belakangi dengan kemajuan teknologi di abad 21 dan 

rendahnya minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mengetahui bagaimana Media Pembelajaran Video Interaktif 

dapat meningkatkan minat  belajar IPAS pada kelas IV disekolah dasar. Jenis 

Penelitian Pengembangan (research and development) dengan mengacu pada 5 

langkah yang dikembangkan dengan menggunakan model ADDIE. Desain ujicoba 

menggunakan One Group Pretest-Posttest Desing. Teknik analisis pengumpulan 

data yang digunakan Angket validator ahli media dan ahli materi, angket respon 

guru dan siswa, dan angket minat belajar IPAS Tes Hasil Belajar. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media pembelajaran video interaktif memperoleh persentasi 

kevalidan media 93% dan ahli materi 80% dari  2 validator ahli dengan kategori 

“Sangat Valid”. Penilaian respon siswa dan guru terhadap penggunaan video 

interaktif dengan menunjukkan hasil “Sangat Baik”. Pada uji peningkatan minat 

belajar dengan menggunakan interpretasi Cohen’s dengan katagori “Sangat 

Besar”. Penggunaan media video interaktif yang telah dilakukan yaitu dibuktikan 

terdapat peningkatan minat belajar pada mata pelajaran IPAS yang artinya efektif 

untuk diterapkan di dalam pembelajaran. Hasil penelitian ini diharapkan dapat 

menjadi motivasi guru untuk menciptakan media pmebelajaran berbasis teknologi 

untuk meningkatkan minat belajar siswa. 
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ABSTRACT 
 

 

 

Rahman, Tri Wanda. 2024. Development of Interactive Videos to Increase Interest 

in Learning in Class IV SD/MI Science and Science Subjects, Bunut Hulu District, 

Kapuas Hulu Regency. Thesis, PGSD STKIP Persada Khatulistiwa Sintang Study 

Program. Supervisor I: Nelly Wedyawati, S.Si., M.Pd., Supervisor II: Warkintin 

M.Pd. 

 

Keywords: Interactive Video, Interest in Learning, Science 

 

This research is motivated by technological advances in the 21st century and the 

low interest of students in learning science subjects. The purpose of this study was 

to determine how Interactive Video Learning Media can increase interest in 

learning science in grade IV in elementary schools. Type of Research and 

Development (research and development) with reference to 5 steps developed 

using the ADDIE model. The trial design used One Group Pretest-Posttest 

Design. Data collection analysis techniques used Media expert and material 

expert validator questionnaires, teacher and student response questionnaires, and 

science learning interest questionnaires Learning Outcome Tests. The results 

showed that interactive video learning media obtained a media validity 

percentage of 93% and material experts 80% from 2 expert validators with the 

category "Very Valid". Assessment of student and teacher responses to the use of 

interactive videos showed "Very Good" results. In the test of increasing learning 

interest using Cohen's interpretation with the category "Very Large". The use of 

interactive video media that has been carried out has been proven to increase 

interest in learning science subjects which means it is effective to be applied in 

learning. The results of this study are expected to motivate teachers to create 

technology-based learning media to increase students' interest in learning.  
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