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ABSTRAK

Marselina Leni. 2025, Pengembangan Media Pembelajaran Berupa Kartu Domino
Bergambar Pada Materi Perkalian Dan Penjumlahan Kelas III di SDN 29 Sp 1
Manis Raya. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP Persada Khatulistiwa Sintang.
Pembimbing I: Agusta Kurniati, M.Pd., Pembimbing II. Olenggius Jiran Dores,
M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kartu Domino Bergambar, Perkalian,
Penjumlahan, Sekolah Dasar

Anak-anak sekolah dasar cenderung menyukai media visual dan kegiatan belajar
berbasis permainan. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang
menarik, menyenangkan, dan sesuai dengan karakteristik siswa. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media kartu domino bergambar sebagai alat
bantu pembelajaran operasi perkalian dan penjumlahan bagi siswa kelas III,
mengetahui efektivitas, validitas, serta respons siswa terhadap penggunaannya.
Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
ADDIE. Subjek penelitian berjumlah 33 siswa kelas III SDN 29 SP 1 Manis Raya.
Analisis data meliputi uji validitas serta efektivitas hasil belajar menggunakan
rumus N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan
valid (skor ahli materi 85,7 dan ahli media 92), efektif meningkatkan hasil belajar
siswa (nilai rata-rata meningkat dari 59,17 menjadi 84,16 pada uji coba skala
kecil, dan dari 47,42 menjadi 83,33 pada skala besar), serta mendapat respons
sangat positif dari siswa dan guru (skor kelayakan 90). Simpulan dari penelitian
ini adalah bahwa kartu domino bergambar merupakan media pembelajaran yang
valid, efektif, dan praktis. Adapun implikasinya yaitu media ini dapat dijadikan
alternatif pembelajaran matematika yang inovatif; guru diharapkan dapat berperan
aktif sebagai fasilitator selama proses bermain dan belajar; serta media serupa
dapat dikembangkan lebih lanjut dengan desain dan materi yang disesuaikan
dengan kebutuhan siswa untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah
dasar.
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ABSTRACT

Marselina Leni. 2025. Development of lllustrated Domino Card Learning Media
on Multiplication and Addition Material for Third Grade Students at SDN 29 SP 1
Manis Raya. Thesis, Primary School Teacher Education Program, STKIP Persada
Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Agusta Kurniati, M.Pd., Advisor II: Olenggius
Jiran Dores, M.Pd.

Keywords: Learning Media; Illustrated Domino Cards; Multiplication; Addition;
Elementary School

Elementary school students tend to enjoy visual media and play-based learning
activities. Therefore, there is a need for instructional media that is engaging,
enjoyable, and aligned with students’ characteristics. This study aims to develop a
picture-based domino card as a learning tool for teaching multiplication and
addition to third-grade students, as well as to examine its effectiveness, validity,
and student responses. The research employed a Research and Development
(R&D) method using the ADDIE model. The research subjects consisted of 33
third-grade students at SDN 29 SP 1 Manis Raya. Data analysis included validity
testing and learning effectiveness using the N-Gain formula. The results showed
that the developed media was valid (material expert score: 85.7; media expert
score: 92), effective in improving student learning outcomes (average scores
increased from 59.17 to 84.16 in the small-scale trial, and from 47.42 to 83.33 in
the large-scale trial), and received highly positive responses from both students
and teachers (feasibility score: 90). The study concludes that the picture-based
domino card is a valid, effective, and practical instructional medium. The
implications are that this media can serve as an innovative alternative for
teaching mathematics, teachers are expected to play an active role as facilitators
during the learning-through-play process;, and similar media can be further
developed with designs and materials tailored to student needs to enhance the
quality of learning in elementary schools.
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