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MOTTO

Vivamus, Moriendum Est

--“Mari Kita Hidup, Karena Kita Pasti Akan Mati**

Dalam sunyi kehilangan, kutemukan gema cinta yang tak pernah
padam. Kepergian ayah mengajarkanku bahwa waktu tak menunggu,
dan hidup terlalu singkat untuk disia-siakan. Kini, diantara air mata
dan harapan, ku tegakkan kepala demi Ibu yang masih bertahan, dan
adik yang menatap dunia lewat pundak harapan yang lebih tua. Aku
berjanji, pada langit yang menjadi saksi bisu, bahwa aku akan
melangkah meski tertatih, bertahan meski terluka, demi cinta yang
tertinggal, demi janji yang belum selesai. Sebab dalam kefanaan ini,
aku memilih untuk hidup sepenuh jiwa, karena pada akhirnya,
vivamus, moriendum est—mari kita hidup, karena kita akan mati.
Namun meski kematian menanti, bukan berarti kita berhenti, justru

disanalah hidup menemukan artinya.
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ABSTRAK

Jun Belo, Verdinandus. 2025. Pengembangan Permainan Monopoli Bencana
Alam (MOBENAL) untuk Meningkatkan Pemahaman Mitigasi Bencana Banjir di
Kelas IV SD Negeri Rawan Bencana Banjir Kota Sintang Tahun Ajaran
2024/2025. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP Persada Khatulistiwa Sintang.
Pembimbing I: Nelly Wedyawati, S.Si., M.Pd., Pembimbing IlI: Sirilus Sirhi,
S.TP.,, M.M.

Kata Kunci: Mitigasi, Banjir, Media Pembelajaran, Bencana

Penelitian dilatarbelakangi oleh kurangnya media pembelajaran kontekstual yang
dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap mitigasi bencana banjir.
Sehingga perlu mengembangkan media permainan edukatif. Penelitian bertujuan
mengetahui efektivitas permainan monopoli bencana alam dalam meningkatkan
pemahaman mitigasi bencana banjir bagi siswa kelas IV SD Negeri di wilayah
rawan banjir Kota Sintang. Pendekatan Penelitian R&D ini dengan model ADDIE
yang terdiri analysis, design, development, implementation, dan evaluation.
Desain, dan implementasi menggunakan Quasi Experiment Design dengan jumlah
sampel 124 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan angket validasi dan
pengguna produk, tes pemahaman, angket keberterimaan, dan dokumentasi.
Teknik analisis efektivitas dengan rumus effect size. Hasil penelitian
menunjukkan: validasi ahli media 95% dan ahli materi 91% (sangat layak); uji
efektivitas dengan Cohen’s d di SDN 04 Sintang sebesar 8,88, SDN 16 Sungai
Ringin 4,43, SDN 14 Mengkurai 2,68; uji hipotesis signifikan (0,000 < 0,05);
respon siswa dan guru sangat positif. Dengan demikian, permainan MOBENAL
layak, efektif, dan menarik untuk pembelajaran mitigasi bencana banjir.
Implikasinya, media ini berpotensi diterapkan lebih luas di sekolah rawan bencana
dan menginspirasi pengembangan media edukasi mitigasi lainnya. Harapannya,
media ini dapat diimplementasikan secara lebih luas di sekolah-sekolah lain yang
memiliki tingkat kerentanan bencana serupa, sekaligus menjadi inspirasi bagi
pengembangan media edukasi mitigasi bencana lainnya.
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ABSTRACT

Jun Belo, Verdinandus. 2025. Development of the Natural Disaster Monopoly
Game (MOBENAL) to Improve Flood Disaster Mitigation Understanding in
Grade IV Students of Flood-Prone Elementary Schools in Sintang City, Academic
Year 2024/2025. Undergraduate Thesis, Primary School Teacher Education Study
Program, STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Nelly Wedyawati,
S.Si., M.Pd., Advisor II: Sirilus Sirhi, S.TP., M.M.

Keywords: Mitigation, Flood, Learning Media, Disaster

This research was motivated by the lack of contextual learning media that can
enhance students' understanding of flood disaster mitigation, necessitating the
development of educational games. The study aimed to determine the
effectiveness of the Natural Disaster Monopoly Game in improving flood
mitigation understanding among Grade IV students in flood-prone areas of
Sintang City. This research and development used the ADDIE model (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) with a Quasi-Experimental
Design involving 124 students. Data collection techniques included validation
questionnaires for experts and users, comprehension tests, acceptability
questionnaires, and documentation. Effectiveness analysis was calculated using
the effect size formula. Results showed: media expert validation at 95% and
material expert at 91% (both highly feasible); effectiveness test with Cohen’s d:
8.88 (SDN 04 Sintang), 4.43 (SDN 16 Sungai Ringin), and 2.68 (SDN 14
Mengkurai); hypothesis test significance 0.000 < 0.05; students’ and teachers’
responses were very positive. Thus, MOBENAL is feasible, effective, and
engaging as a learning medium for flood disaster mitigation. This media is
expected to be widely implemented in other disaster-prone schools and inspire
further development of disaster mitigation educational media.
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