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ABSTRAK 

 

Sindi, 2024, “Pengembangan Video Interaktif pada Materi Teknologi Informasi 

dan Komunikasi untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas X 

Dkv di SMKN 1 Kelam Permai” Skripsi Program Studi Pendidikan Komputer, 

STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I : Fatkhan Amirul Huda 

S.Kom.,M.Pd. Pembimbing II : Antonius Edy Setyawan, S.Kom., M.Pd 

Kata kunci . Berpikir kritis ,materi TIK ,video interaktif 

Kemampuan berpikir kritis siswa DKV kelas X di SMKN 1 Kelam Permai dalam 

pembelajaran TIK masih perlu ditingkatkan dengan menggunakan video 

interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan materi video dan 

teknologi informasi dan komunikasi interaktif (TIK) untuk meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis siswa Kelas X DKV di SMKN 1 Kelam Permai.  

Menggunakan model ADDIE dalam pendekatan R&D, penelitian ini melibatkan 

tahap analisis kebutuhan, desain video, pengembangan produk, implementasi uji 

coba, dan evaluasi untuk memastikan efektivitas video pembelajaran.  Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa video interaktif yang dikembangkan efektif dalam 

meningkatkan keterlibatan siswa dan pemahaman materi.  Pada tahap 

implementasi didapatkan hasil kemampuan berpikir kritis siswa melalui 

pertanyaan tes yang meningkat dari hasil pretest dalam uji coba skala kecil hanya 

mencapai rata -rata 57,14 %, dan posttest mencapai 85,71 %, dan dalam uji coba 

skala luas memperoleh hasil pretest rata -rata 59,87 % dan hasil postest rata -rata 

73,52%.  Validitas instrumen penelitian diuji menggunakan SPSS dengan Rtabel 

0,396 pada tingkat signifikansi 5 % dan 1 %, menunjukkan bahwa instrumen yang 

digunakan valid dan dapat diandalkan.  Kesimpulan dari penelitian ini adalah 

bahwa video interaktif yang dikembangkan layak digunakan pada materi TIK dan 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Harapannya, video ini 

dapat menjadi referensi dalam pengembangan media pembelajaran lain yang 

inovatif serta diterapkan di berbagai mata pelajaran untuk mendukung 

peningkatan kualitas pembelajaran di sekolah. 

 



ABSTRACT 

 

Sindi, 2024, "Development of Interactive Videos on Information and 

Communication Technology Material to Enhance Critical Thinking Skills of Class 

X DKV Students at SMKN 1 Kelam Permai" Undergraduate Thesis, Computer 

Education Program, STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Fatkhan 

Amirul Huda S.Kom., M.Pd. Advisor II: Antonius Edy Setyawan, S.Kom., M.Pd. 

Keywords: Critical thinking, ICT material, interactive video 

The critical thinking skills of DKV class X students at SMKN 1 Kelam Permai in 

ICT learning still need to be improved by using interactive videos. This research 

aims to develop video materials and interactive information and communication 

technology (ICT) to improve the critical thinking skills of Class X DKV students 

at SMKN 1 Kelam Permai.  Using the ADDIE model in the R&D approach, this 

research involves the stages of needs analysis, video design, product development, 

trial implementation, and evaluation to ensure the effectiveness of the learning 

video.  The results showed that the interactive video developed was effective in 

increasing student engagement and understanding of the material.  At the 

implementation stage, the results of students' critical thinking skills through test 

questions increased from the pretest results in the small-scale trial only reached an 

average of 57.14%, and the posttest reached 85.71%, and in the broad-scale trial 

obtained an average pretest result of 59.87% and an average posttest result of 

73.52%.  The validity of the research instrument was tested using SPSS with 

Rtabel 0.396 at the 5% and 1% significance levels, indicating that the instrument 

used was valid and reliable.  The conclusion of this study is that the interactive 

video developed is feasible to use on ICT materials and can improve students' 

critical thinking skills. Hopefully, this video can be a reference in the 

development of other innovative learning media and applied in various subjects to 

support the improvement of the quality of learning in schools. 
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