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ABSTRAK 

Juwita, T. 2021, Potensi Crossword Puzzle Untuk Meningkatkan Haasil Belajar 

Kognitif Siswa. Skripsi. Program Studi Pendidikan Biologi. Sintang: 

STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Dr. Yakobus 

Bustami, S.Si, M.Pd, Pembimbing II: F.R. Esti Wahyuni, S.Si, M.Pd. 

Kata kunci: Meta-analisis, Crossword Puzzle, Hasil Belajar Kognitif 

Penelitian ini dilatarbelakangi belum ditemukan adanya penelitian lanjutan untuk 

mengukur besar potensi  crossword puzzle untuk meningkatkan hasil belajar 

kognitif siswa, sehingga peneliti melakukan penelitian studi meta-analisis. Metode 

dan bentuk penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif kuantitatif dengan 

bentuk penelitia meta-analisis. Data dikumpulkan menggunakan alat 

pengumpulan data situs jurnal nasional. Data yang dikumpulkan dan dijadikan 

sampel sebanyak 7 artikel. Sebelum menghitung nilai effect size pada 7 artikel 

yang dikumpulkan perlu dilihat seberapa baik nilai rata-rata pada kelas kontrol 

dan kelas ekperimen dari masing masing artikel yang akan dianalisis. Data 

pembelajaran Crossword Puzzle pada penelitian ini berjumlah total tujuh artikel 

publikasi ilmiah yang sesuai dengan kriteria penelitian yang dapat dianalisis. 

Artikel yang memenuhi kriteria dirangkum dalam bentuk coding (pengkodean). 

Tujuan pengkodean ini guna mempermudah peneliti melakukan analisis pada 

kumpulan data yang akan dilakukan perhitungan effect size. Setelah peneliti 

melakukan perhitungan besar pengaruh terhadap data yang dianalisis yaitu berupa 

jurnal ilmiah, dari masing-masing data yang dianalisis diperoleh 3 data yang 

termasuk kategori efek sedang, 2 data yang termasuk kategori efek tinggi, serta 2  

data yang termasuk kategori sangat tinggi. Hasil analisis menunjukkan bahwa 

secara keseluruhan rata-rata effect size dari 7 artikel jurnal yang dianalisis 

mencapai angka 1,14. Rata-rata tersebut menunjukkan bahwa media Crossword 

Puzzle secara keseluruhan memiliki pengaruh yang sangat tinggi pada hasil 

belajar kognitif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

ABSRACT 

Juwita, T. 2021, The Potential of Crossword Puzzle to Improve Students' 

Cognitive Learning Outcomes. thesis. Biology Education Study Program. 

Sintang: STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Dr. Yakobus 

Bustami, S.Si, M.Pd, Advisor II: F.R. Esti Wahyuni, S.Si, M.Pd. 

Keywords: Meta-analysis, Crossword Puzzle, Cognitive Learning Outcomes 

This research is motivated by the absence of further research to measure the 

potential for crossword puzzles to improve student cognitive learning outcomes, 

so the researchers conducted a meta-analysis study. The method and form of 

research used is descriptive quantitative method with the form of meta-analysis 

research. The data were collected using a data collection tool on the national 

journal website. The data collected and sampled were 7 articles. Before 

calculating the effect size value of the 7 articles that were collected, it is necessary 

to see how good the average score is in the control class and the experimental 

class of each article to be analyzed. The Crossword Puzzle learning data in this 

study amounted to a total of seven scientific publication articles that match the 

research criteria that can be analyzed. Articles that meet the criteria are 

summarized in coding form. The purpose of this coding is to make it easier for 

researchers to analyze the data set for which the effect size will be calculated. 

After the researcher calculated the influence on the data analyzed, namely in the 

form of a scientific journal, from each data analyzed, 3 data were included in the 

medium effect category, 2 data which were included in the high effect category, 

and 2 data which were included in the very high category. The results of the 

analysis show that the overall average effect size of the 7 journal articles analyzed 

reaches 1.14. This average indicates that the Crossword Puzzle media as a whole 

has a very high effect on cognitive learning outcomes. 
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