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MOTTO 

 

“Pengetahuan yang baik adalah yang memberikan manfaat, 

bukan hanya diingat. (Umar bin khattab). 

Perbanyak bersyukur, kurangi mengeluh. Buka mata, jembarkan 

telinga, perluas hati. Sadari kamu ada apa sekarang, bukan 

kemarin atau besok, nikmati setip mmen dalam hidup, 

berpetualanglah.  

(Ayu Estingtyas) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

viii 
 

PERSEMBAHAN 

 

 Dengan segala puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas dukungan dan 

do’a dari orang-orang tercinta akhirnya Skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik dan 

tepat pada waktunya. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia saya haturkan 

rasa syukur dan terima kasih saya kepada: 

1. Allah SWT atas keridhoan-Nya dan izinya-Nya sehingga saya mampu 

menyelesaikan kuliah dan skripsi saya. 

2. Kedua orang tua saya tercinta yaitu bapak Muktar dan Ibu Siti Komariah, terima 

kasih  atas dukungan, doa, kasih sayang , nasehat serta dukungan material 

sehingga saya bisa menyeesaikan studi sarjana S-1. 

3. Yang saya sayangi saudara kandung  yaitu Hidayanti dan Ramadani, yang telah 

mensuport dan trus mendoakan dan memberikan dorongan serta dukungan 

materil maupun moril yang tak terhingga. 

4. Sahabatku Vriska Yulita Sari, terimakasih atas dorongan, kekuatan, sumbangan 

ilmu pengtahuan serta selalu bersedia mendengarkan setiap keluh kesahku 

5. Teman-teman seangkatan dan teman-teman seperjuangan lainnya yang tidak bisa 

saya sebutkan satu-persatu yang selalu memberikan motivasi kepada saya. 

6. Almamater STKIP Persada Khatulistiwa Sintang yang saya banggakan. 

 

 

 

 



 
 

ix 
 

ABSTRAK 

 

Siti Fatimah.2022. “Upaya Meningkatkan Perkembangan Kognitif Melalui 

Permainan Tebak Gambar Kelopok A Usia 4-5 Tahun Pada PAUD Mekar Harapan 

Desa Sp.B Serangas Tahun Pelajaran 2021/2022”. Skripsi: Program Studi Pendidikan 

Guru Anak Usia Dini STKIP Persada Katulistiwa Sintang. Pembimbing I : 

Suryameng, M.Pd, Pembimbing II : Sudarto, M.Pd. 

 Kata kunci: Perkembangan Kognitif , Permainan Tebak Gambar. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan permainan tebak gambar dalam 

meningkatkan perkembangan kognitif  kelompok A usia 4-5 tahun di PAUD Mekar 

Harapan Desa Sp.B Serangas. Pendekatan yang digunakan adalah pendekatan 

deskriptif kualitatif dengan bentuk penelitian adalah Penelitian Tindak Kelas 

(classrom action research). Model yang digunakan adalah model Kemmis & Mc 

Taggart dengan tahapan: Perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. 

Jumlah subjek penelitian yaitu 14 orang anak. Teknik pengumpulan data 

menggunakan teknik observasi, pengukuran, komunikasi langsung, dan dokumentasi. 

Alat pengumpulan data yaitu lembar observasi, lembar wawancara, dan dokumentasi. 

Hasil penelitian diperoleh: Penerapan permainan tebak gambar memperoleh skor 

aktivitas guru siklus I, 65,6% dan siklus II, 84,3%. Skor aktivitas anak siklus I, 

62,45% dan siklus II , 88%. Hasil observasi aktivitas anak pada siklus I dengan rata-

rata persentase sebesar 62,45% (cukup), sedangkan hasil observasi aktivitas anak 

pada siklus II sebesar 88% (sangat baik). Hal ini berarti hasil observasi aktivitas 

siswa anak sudah mencapai tingkat maksimal sehingga berpengaruh pada 

peningkatan perkembangan kognitif anak. Perkembangan kognitif melalui permainan 

tebak gambar mengalami peningakatan pada anak yang setiap siklusnya ditandai 

dengan presentase indikator pencapaian yang meningkat pada kemampuan 

perkemangan kognitif dengan penilaian Berkembang Sesuai Harapan (BSH). Pada 

siklus I pertemuan I dari 14 anak yang memberikan BSH yaitu 7,14% dan pertemuan 

ke II yaitu 14,28%. Pada siklus II pertemuan Idari 14  anak Berkembang Sesuai 

Harapan (BSH) yaitu 57,14% dan pertemuan ke II yaitu  78,57%. 
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ABSTRACT 

 

Siti Fatimah. 2022. "Efforts to Improve Cognitive Development through Guessing 

Pictures Game of Group A Age 4-5 Years at PAUD Mekar Harapan Desa Sp.B 

Serangas in the Academic Year 2021/2022". Thesis: Early Childhood Education 

Study Program of STKIP Persada Katulistiwa Sintang. Advisor I : Suryameng, 

M.Pd., Advisor II : Sudarto, M.Pd. 

Keywords: Cognitive Development , Guess the Picture Game. 

 This study aims to describe the guessing pictures game in improving the cognitive 

development of group A aged 4-5 years in PAUD MekarHarapanDesaSp.BSerangas. 

The approach used is a qualitative descriptive approach with the form of research is 

Class Action Research (classrom action research). The model used is the 

Kemmis&Mc Taggart model with stages: Planning, implementing, observing, and 

reflecting. The number of research subjects was 14 children. Data collection 

techniques used observation, direct communication, and documentation techniques. 

Data collection tools are observation sheets, interview sheets, and documentation. 

The results of the study were obtained: The application of the picture guessing game 

obtained a score of teacher activity in cycle I, 65.6% and cycle II, 84.3%. Child 

activity scores of cycle I, 62.45% and cycle II , 88%. The results of the observation 

of children's activity in cycle I with an average percentage of 62.45% (enough), 

while the observation results of children's activity in cycle II were 88% (very good). 

This means that the results of the observation of children's student activities have 

reached the maximum level so that it affects the improvement of children's cognitive 

development. Cognitive development through the guessing game experiences an 

increase in children whose each cycle is characterized by an increased percentage of 

achievement indicators in cognitive development abilities with the assessment of 

Developing According to Expectations (BSH). In the first cycle of meeting I of 14 

children who gave BSH which was 7.14% and meeting II which was 14.28%. In 

cycle II, the meeting of 14 children developed according to expectations (BSH) 

which was 57.14% and the second meeting was 78.57%. 
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