BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh motivasi belajar
terhadap Hasil Belajar kognitif siswa kelas X pada mata pelajaran
Simulasi dan Komunikasi Digital di SMK Belian Permai Nanga Pinoh,

maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Tingkat motivasi belajar siswa kelas X SMK Belian Permai Nanga Pinoh
berada pada kategori sangat tinggi. Berdasarkan hasil analisis data,
motivasi belajar memperoleh persentase sebesar 94,01%. Hal ini
menunjukkan bahwa secara umum siswa memiliki motivasi yang sangat
tinggi dalam mengikuti proses pembelajaran Simulasi dan Komunikasi
Digital.

2. Tingkat hasil belajar kognitif siswa kelas X SMK Belian Permai Nanga
Pinoh memperoleh nilai rata-rata sebesar 75,57 dengan standar deviasi
sebesar 4,71. Nilai rata-rata tersebut berada sedikit di atas Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan, yaitu 75, sehingga secara
rata-rata hasil belajar kognitif siswa telah mencapai KKM.

3. Pengaruh motivasi belajar terhadap hasil belajar kognitif siswa
menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan. Hal tersebut dibuktikan
dengan hasil uji t yang memperoleh nilai t hitung sebesar 2,269 dengan

nilai signifikansi sebesar 0,030 < 0,05. Dengan demikian, motivasi belajar

99



100

berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar kognitif siswa kelas X
pada mata pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital.

4. Besarnya pengaruh motivasi belajar terhadap hasil belajar kognitif siswa
ditunjukkan oleh nilai koefisien determinasi (R Square) sebesar 0,135 atau
13,5%. Artinya, motivasi belajar memberikan kontribusi sebesar 13,5%
terhadap hasil belajar kognitif siswa, sedangkan 86,5% berkaitan dengan
faktor lain yang tidak diteliti dalam penelitian ini. Persamaan regresi linear

sederhana yang diperoleh adalah Y =-7,037 + 0,592X.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti

memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi siswa
Siswa diharapkan dapat terus meningkatkan motivasi belajar dengan
menumbuhkan kesadaran akan pentingnya pendidikan bagi masa depan.
Siswa juga perlu membiasakan diri untuk belajar secara mandiri, aktif
dalam mengikuti pembelajaran, serta memiliki target dan tujuan belajar
yang jelas agar Hasil Belajar kognitif yang diperoleh dapat semakin
meningkat.

2. Bagi Guru
Guru diharapkan dapat menerapkan strategi pembelajaran yang lebih
inovatif, kreatif, dan menarik sehingga mampu meningkatkan motivasi
belajar siswa. Selain itu, guru perlu memberikan penghargaan, umpan

balik positif, serta menciptakan suasana belajar yang menyenangkan
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agar siswa lebih aktif dan bersemangat dalam mengikuti proses
pembelajaran.
3. Bagi Sekolah
Pihak sekolah diharapkan dapat menyediakan fasilitas pembelajaran
yang memadai serta menciptakan lingkungan belajar yang kondusif
untuk mendukung peningkatan motivasi belajar siswa. Selain itu,
sekolah juga perlu memberikan dukungan terhadap pengembangan
kompetensi guru melalui berbagai pelatihan dan kegiatan peningkatan
profesionalisme.
4. Bagi Orang tua
Orang tua diharapkan dapat memberikan perhatian, dukungan, dan
motivasi kepada anak dalam kegiatan belajar di rumah. Kerja sama yang
baik antara orang tua dan sekolah sangat diperlukan untuk membantu
siswa mencapai Hasil Belajar Kognitif yang optimal.
5. Bagi Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini
dengan menambahkan variabel lain yang diduga memengaruhi Hasil
Belajar kognitif siswa, seperti minat belajar, disiplin belajar, lingkungan
keluarga, fasilitas belajar, atau penggunaan model pembelajaran tertentu.
Dengan demikian, hasil penelitian yang diperoleh akan semakin lengkap
dan mampu memberikan kontribusi yang lebih luas dalam pengembangan

ilmu pendidikan.
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