BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahsan dapat disimpulkan
secara umum bahwa penggunaan media powerpoint interaktif dapat
digunakan untuk meningkatakan keaktifan siswa pada pembelajaran
Bahasa Indonesia kelas 1l SD Negeri | Sintang Tahun Pelajaran
2025/2026. Kesimpulan ini dijabarkan dari beberapa kesimpulan sub
masalah sebagai berikut :

1. Penerapan media PowerPoint Interaktif dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia dapat dilaksanakan dengan baik sesuai langkah-
langkah yang telah direncanakan.

2. Keaktifan belajar siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia
mengalami peningkatan setelah diterapkan media PowerPoint
Interaktif. Hal ini terlihat dari hasil observasi keaktifan siswa yang
menunjukkan persentase keaktifan sebesar 60% pada siklus |
pertemuan pertama, meningkat menjadi 80% pada pertemuan
kedua, dan mencapai 100% pada siklus Il pertemuan pertama
maupun pertemuan kedua. Dengan demikian, penggunaan media
PowerPoint Interaktif terbukti dapat meningkatkan keaktifan
belajar siswa kelas Il SD Negeri 1 Sintang.

3. Respon siswa terhadap penggunaan media PowerPoint Interaktif

pada pembelajaran Bahasa Indonesia termasuk dalam kategori
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sangat baik. Hal ini ditunjukkan oleh hasil angket respon siswa

yang memperoleh persentase sebesar 92,72%. Hasil tersebut

menunjukkan bahwa siswa merasa senang, tertarik, lebih semangat

mengikuti pembelajaran, serta lebih mudah memahami materi yang

disampaikan melalui media PowerPoint Interaktif. Dengan

demikian, media PowerPoint Interaktif mendapatkan respon yang

sangat baik dari siswa kelas 11 SD Negeri 1 Sintang.
Implikasi

Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan bahwa
penggunaan media PowerPoint Interaktif dapat meningkatkan
keaktifan belajar siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia kelas Il
SD Negeri 1 Sintang, maka penelitian ini memiliki implikasi terhadap
proses pembelajaran di sekolah dasar. Penggunaan media PowerPoint
Interaktif dapat menjadi salah satu alternatif media pembelajaran yang
efektif untuk meningkatkan partisipasi, perhatian, dan keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Dengan adanya media
yang menarik dan interaktif, siswa lebih termotivasi untuk mengikuti
pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan
lebih optimal.

Implikasi lain  dari penelitian ini adalah guru perlu
mengembangkan kemampuan dalam memanfaatkan teknologi
pembelajaran sebagai sarana untuk menciptakan pembelajaran yang

aktif, kreatif, dan menyenangkan. Selain itu, sekolah perlu mendukung
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penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi dengan
menyediakan fasilitas yang memadai guna menunjang pelaksanaan
pembelajaran yang lebih efektif.
C. Saran

Dari penelitian

1. Bagi Guru
Guru disarankan untuk menggunakan media PowerPoint Interaktif
sebagai salah satu alternatif media pembelajaran karena dapat
menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, meningkatkan
keaktifan siswa, serta membantu siswa memahami materi
pembelajaran dengan lebih mudah. Guru juga perlu mengembangkan
media pembelajaran yang kreatif dan inovatif agar proses pembelajaran
menjadi lebih efektif dan menyenangkan.

2. Bagi Siswa
Siswa diharapkan dapat lebih aktif mengikuti kegiatan pembelajaran,
memperhatikan penjelasan guru, serta berpartisipasi dalam setiap
kegiatan yang diberikan. Selain itu, siswa hendaknya memanfaatkan
media PowerPoint interaktif dengan baik agar dapat meningkatkan
pemahaman dan hasil belajar.

3. Bagi Sekolah
Sekolah  diharapkan dapat mendukung penggunaan media
pembelajaran berbasis teknologi, khususnya PowerPoint Interaktif,

dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai sehingga
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dapat menunjang pelaksanaan pembelajaran yang lebih efektif dan
menarik.

. Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian
mengenai penggunaan media PowerPoint Interaktif pada materi dan
jenjang kelas yang berbeda, serta mengkaji variabel lain yang belum
diteliti dalam penelitian ini sehingga diperoleh hasil penelitian yang

lebih luas dan mendalam.
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