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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilaksanakan 

selama dua siklus pada peserta didik kelas V SD Negeri 09 Sintang melalui 

penerapan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan media diorama 

keberagaman budaya Indonesia pada mata pelajaran IPAS, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut. 

1. Penerapan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan media 

diorama keberagaman budaya Indonesia pada pembelajaran IPAS di kelas 

V SD Negeri 09 Sintang telah terlaksana dengan baik sesuai dengan 

sintaks model PBL, yaitu orientasi pada masalah, mengorganisasikan 

peserta didik untuk belajar, membimbing penyelidikan, mengembangkan 

dan menyajikan hasil karya, serta menganalisis dan mengevaluasi proses 

pemecahan masalah. Keterlaksanaan pembelajaran mengalami 

peningkatan dari Siklus I ke Siklus II, yang ditunjukkan oleh peningkatan 

aktivitas guru dari 83,82% dengan kategori Baik menjadi 95,59% dengan 

kategori Sangat Baik. Selain itu, aktivitas peserta didik juga mengalami 

peningkatan dari 63,25% dengan kategori Cukup Aktif menjadi 87,75% 

dengan kategori Sangat Aktif.  

2. Penerapan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan media 

diorama keberagaman budaya Indonesia terbukti mampu meningkatkan 
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hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS kelas V SD Negeri 09 

Sintang. Peningkatan tersebut ditunjukkan oleh nilai rata-rata hasil belajar 

yang meningkat dari 67,84 pada tahap pra penelitian menjadi 70,04 pada 

Siklus I, kemudian meningkat menjadi 83,40 pada Siklus II. Persentase 

ketuntasan belajar secara klasikal juga mengalami peningkatan dari 40% 

pada tahap pra penelitian menjadi 48% pada Siklus I dan mencapai 100% 

pada Siklus II. Dengan demikian, indikator keberhasilan penelitian telah 

tercapai karena seluruh peserta didik telah mencapai Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan.  

3. Respon peserta didik terhadap penerapan model Problem Based Learning 

(PBL) berbantuan media diorama keberagaman budaya Indonesia 

menunjukkan respon yang sangat baik. Hal ini ditunjukkan oleh hasil 

angket respon peserta didik yang mengalami peningkatan dari persentase 

rata-rata 84,05% dengan kategori Positif pada Siklus I menjadi 86,40% 

dengan kategori Sangat Positif pada Siklus II. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa penerapan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan 

media diorama mampu meningkatkan minat, motivasi, dan keterlibatan 

peserta didik dalam proses pembelajaran sehingga pembelajaran menjadi 

lebih aktif, menarik, dan bermakna. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan penelitian di atas, rekomendasi dan saran praktis 

yang dapat diajukan demi peningkatan kualitas pembelajaran ke depan adalah 

sebagai berikut: 
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1. Bagi Guru Sekolah Dasar 

a. Guru disarankan untuk mengadopsi model Problem Based Learning 

(PBL) yang dipadukan dengan media tiga dimensi (seperti diorama) 

sebagai salah satu strategi inovatif dalam pembelajaran IPAS, 

khususnya pada materi yang membutuhkan visualisasi konkret.  

b. Guru perlu secara konsisten melatih keterampilan memfasilitasi diskusi 

kelompok kecil serta menstimulus keberanian siswa dalam 

mempresentasikan hasil karya di depan kelas. 

2.  Bagi Kepala Sekolah dan Pihak Sekolah 

a. Pihak manajemen sekolah diharapkan memberikan dukungan berupa 

penyediaan fasilitas atau laboratorium sumber belajar yang menunjang 

pembuatan media pembelajaran konkret.  

b. Sekolah disarankan mengadakan pelatihan atau workshop berkala 

terkait pengembangan media pembelajaran inovatif guna mendukung 

keberhasilan implementasi Kurikulum Merdeka.  

3. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat mempertahankan serta meningkatkan motivasi, 

keterlibatan aktif, dan kerja sama tim dalam proses pembelajaran, karena 

terbukti berdampak langsung pada pemahaman konsep dan hasil belajar 

mandiri.  
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4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti yang akan melakukan kajian sejenis, disarankan untuk 

memperluas uji coba model ini pada materi IPAS yang berbeda atau 

mengombinasikannya dengan unsur teknologi digital (seperti augmented 

reality atau audio visual pendukung) guna melengkapi keterbatasan 

dimensi gerak pada media diorama.  
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