BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengaruh penggunaan

media pembelajaran digital terhadap hasil belajar siswa mata pelajaran IPAS

materi energi dan perubahannya kelas 111 di SDN 04 Madong Keranjik, maka
dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran digital pada kelas
eksperimen berjalan dengan baik. Hal ini terlihat dari hasil observasi guru dan
siswa selama proses pembelajaran berlangsung yang menunjukkan bahwa
kegiatan pembelajaran terlaksana sesuai dengan langkah-langkah
pembelajaran yang telah direncanakan. Hasil observasi menunjukkan bahwa
aktivitas guru pada pertemuan pertama memperoleh persentase sebesar 100%
dan pada pertemuan kedua juga memperoleh persentase sebesar 100%,
sedangkan aktivitas siswa memperoleh persentase sebesar 92,30% pada
pertemuan pertama dan meningkat menjadi 96,15% pada pertemuan kedua.
Persentase tersebut menunjukkan bahwa proses pembelajaran berlangsung
secara aktif, tertib, dan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan.

2. Hasil belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol menunjukkan
adanya perbedaan setelah diterapkannya penggunaan media pembelajaran
digital. Pada tahap pretest, nilai rata-rata kelas eksperimen sebesar 54,71

sedangkan kelas kontrol sebesar 54,94. Perbedaan rata-rata kedua kelas hanya
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sebesar 0,23 sehingga menunjukkan bahwa kemampuan awal siswa pada
kedua kelas relatif sama dan tidak terdapat perbedaan yang signifikan
sebelum diberikan perlakuan pembelajaran.

. Penggunaan media pembelajaran digital memberikan pengaruh positif
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi energi dan
perubahannya. Berdasarkan hasil uji normalitas, data pretest dan posttest
pada kelas eksperimen maupun kelas kontrol menunjukkan nilai signifikansi
> 0,05 sehingga data dinyatakan berdistribusi normal. Selain itu, hasil uji
homogenitas menunjukkan nilai signifikansi > 0,05 yang berarti data kedua
kelas bersifat homogen atau memiliki varians yang sama. Berdasarkan hasil
uji hipotesis menggunakan uji t (independent sample t-test) diperoleh nilai
signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 schingga Ho ditolak dan Ha
diterima. Hasil tersebut menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang
signifikan penggunaan media pembelajaran digital terhadap hasil belajar
siswa pada mata pelajaran IPAS materi energi dan perubahannya. Penggunaan
media pembelajaran digital mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam
proses pembelajaran, membantu siswa memahami materi dengan lebih
mudah, serta meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa.

. Berdasarkan hasil penelitian, media pembelajaran digital dapat dijadikan
sebagai alternatif media pembelajaran yang mampu meningkatkan keaktifan,
motivasi, perhatian, dan pemahaman siswa dalam proses pembelajaran
sehingga berdampak pada peningkatan hasil belajar siswa sekolah dasar,

khususnya pada mata pelajaran IPAS materi energi dan perubahannya.
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Implikasi

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa implikasi
yang merupakan konsekuensi logis dari simpulan penelitian, yaitu sebagai
berikut:

1. Penggunaan media pembelajaran digital dalam proses pembelajaran IPAS
memberikan dampak positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Oleh
karena itu, guru perlu memanfaatkan media pembelajaran digital sebagai
salah satu alternatif pembelajaran yang dapat membantu siswa memahami
materi secara lebih mudah dan menarik.

2. Penggunaan media pembelajaran digital mampu meningkatkan keaktifan
dan motivasi belajar siswa selama proses pembelajaran berlangsung. Hal ini
menunjukkan bahwa pembelajaran yang memanfaatkan teknologi dapat
menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif, menyenangkan, dan
berpusat pada siswa.

3. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran
digital dapat dijadikan sebagai salah satu strategi pembelajaran inovatif di
sekolah dasar, khususnya pada mata pelajaran IPAS materi energi dan
perubahannya. Dengan demikian, sekolah perlu mendukung penyediaan
fasilitas dan sarana teknologi yang memadai agar proses pembelajaran dapat
berjalan secara optimal.

4. Adanya pengaruh penggunaan media pembelajaran digital terhadap hasil
belajar siswa menunjukkan bahwa pemilihan media pembelajaran yang

tepat sangat berpengaruh terhadap keberhasilan proses pembelajaran. Oleh
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sebab itu, guru dituntut untuk lebih kreatif dan inovatif dalam memilih serta
mengembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik
siswa dan materi pembelajaran.

5. Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya dalam
mengembangkan penelitian terkait penggunaan media pembelajaran digital
pada mata pelajaran maupun jenjang pendidikan yang berbeda sehingga
dapat memperluas kajian mengenai efektivitas media pembelajaran digital

dalam dunia pendidikan.

C. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti memberikan

beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi guru, penggunaan media pembelajaran digital dapat dijadikan sebagai
alternatif dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan keaktifan, minat,
dan hasil belajar siswa. Guru diharapkan mampu mengembangkan media
pembelajaran yang kreatif dan inovatif agar proses pembelajaran menjadi
lebih menarik dan menyenangkan.

2. Bagi siswa, penggunaan media pembelajaran digital diharapkan dapat
meningkatkan motivasi belajar, keaktifan dalam pembelajaran, serta
membantu siswa lebih mudah memahami materi yang dipelajari.

3. Bagi sekolah, diharapkan dapat mendukung penggunaan media

pembelajaran digital dengan menyediakan fasilitas dan sarana pendukung
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pembelajaran sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung secara
optimal dan efektif.

. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi
referensi dalam melakukan penelitian yang berkaitan dengan penggunaan
media pembelajaran digital. Peneliti selanjutnya juga diharapkan dapat
mengembangkan penelitian dengan menggunakan media pembelajaran
yang lebih variatif pada materi maupun jenjang pendidikan yang berbeda

sehingga diperoleh hasil penelitian yang lebih luas dan mendalam
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