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“Pencobaan-pencobaan yang kamu alami ialah pencobaan biasa, yang tidak 

melebihi kekuatan manusia. Sebab allah setia dank arena itu ia tidak akan 

membiarkan kamu dicobai melampaui kekuatanmu” 

 

“Tetapi kamu ini, kuatkanlah hatimu, jangan lemah semangatmu, karena ada upah 

bagi usaha mu!” (2 tawarikh 15:7) 

 

“Karena masa depan sungguh ada dan harapan mu tak akan hilang” (Amsal 23:18) 
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ABSTRAK 

 

Selviyanti. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Komik untuk 

Meningkatkan Minat Membaca Siswa Kelas 3 SD Negeri 03 Mensiku Mata 

Pelajaran Bahasa Indonesia Bab 4 Senyum di Sekitarku Tahun Ajaran 2024/2025. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Nelly Wedyawati, S.Si., M.Pd. Pembimbing 

II: Ursula Dwi Oktaviani, M.Pd. 

 

Kata kunci: Media, Komik, Minat Literasi, Pengembangan 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa komik 

yang bertujuan meningkatkan minat membaca siswa kelas III SD pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia Bab 4 “Senyum di Sekitarku”. Latar belakang 

penelitian ini adalah rendahnya minat membaca siswa yang ditunjukkan dengan 

kemampuan membaca yang belum lancar, serta kesulitan dalam memahami dan 

menuliskan kembali isi teks bacaan. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model ADDIE, yang terdiri dari 

tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Media komik 

divalidasi oleh dua ahli, yaitu ahli media dan ahli materi. Hasil validasi 

menunjukkan bahwa media ini memperoleh nilai rata-rata dari ahli media sebesar 

89% dan dari ahli materi sebesar 92%, keduanya dalam kategori “sangat layak”. 

Uji coba kelompok kecil yang melibatkan 10 siswa menghasilkan persentase rata-

rata 90%, sedangkan uji coba lapangan yang melibatkan 30 siswa memperoleh 

respon sebesar 93%, keduanya termasuk dalam kategori “sangat baik”. Respon 

guru terhadap penggunaan media ini juga positif dengan skor rata-rata 95%, 

menunjukkan bahwa media mudah digunakan, sesuai dengan karakteristik siswa, 

dan membantu dalam pembelajaran. Media ini mampu meningkatkan minat baca 

siswa, terlihat dari peningkatan skor rata-rata angket minat membaca sebelum dan 

sesudah penggunaan media, dari 58,4 menjadi 84,2. Selain itu, peningkatan 

kemampuan memahami isi bacaan dan menuliskan kembali cerita juga lebih baik 

setelah penggunaan media. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran komik 

terbukti efektif dan layak digunakan untuk meningkatkan minat membaca siswa 

kelas III SD, serta dapat dijadikan salah satu alternatif inovatif dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dasar. 
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ABSTRACT 

 

Selviyanti. 2024. The Development of Comic-Based Learning Media to Improve 

Reading Interest of Third Grade Students at SD Negeri 03 Mensiku in Bahasa 

Indonesia Subject, Chapter 4 "Smiles Around Us", Academic Year 2024/2025. 

Undergraduate Thesis, Primary School Teacher Education Program, STKIP 

Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Nelly Wedyawati, S.Si., M.Pd. Advisor 

II: Ursula Dwi Oktaviani, M.Pd. 

 

Keywords: Media, Comic, Literacy Interest, Development 

This study aims to develop a comic-based learning media to enhance the reading 

interest of third-grade elementary school students in the Bahasa Indonesia subject, 

specifically in Chapter 4 “Smiles Around Us.” The background of this research 

stems from the low reading interest among students, indicated by their lack of 

fluency in reading and difficulty in comprehending and rewriting the content of a 

given text. This research employed a Research and Development (R&D) approach 

using the ADDIE model, consisting of analysis, design, development, 

implementation, and evaluation stages. The comic media was validated by two 

experts, namely a media expert and a material expert. The validation results 

showed an average score of 89% from the media expert and 92% from the 

material expert, both falling under the "very feasible" category. A small group 

trial involving 10 students resulted in an average percentage of 90%, while a field 

trial involving 30 students gained a response rate of 93%, both categorized as 

"very good." Teachers also responded positively to the use of this media, with an 

average score of 95%, indicating that the media is user-friendly, aligns with 

student characteristics, and supports the learning process. The comic media 

effectively increased students' reading interest, as shown by the increase in the 

average score of reading interest questionnaires from 58.4 before using the media 

to 84.2 afterward. In addition, students' ability to understand reading content and 

retell stories improved after using the media. Based on these results, the comic-

based learning media is proven to be effective and feasible for improving reading 

interest among third-grade students and can serve as an innovative alternative in 

Bahasa Indonesia learning in elementary schools. 
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