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MOTTO 
 

“Setiap usaha dan karya ciptaanmu hari ini, bawalah beserta doa agar 

Tuhan menjadikannya sempurna.” 

’’Kesuksesan tiak ditentukan oleh kecepatan, tetapi oleh ketekunan.” 

“Setiap harapan membutukan tekad yang kuat untuk menjadi nyata.” 
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ABSTRAK 
 

Firman Septiady. 2025, Pengembangan Media Power Point Interaktif 

BerbasisProjek untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Pada Konsep (IPAS) 

Kelas V SDN 08 Potai. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I : Warkintin,M.Pd., Pembimbing II : 

Rusdi,M,Sn. 

Kata Kunci: Media, PowerPoint, Motivasi 

Motivasi belajar adalah suatu bentuk energi jiwa seseorang untuk bergerak 

melakukan kegiatan yang dapat merubah tingkah laku. Dalam kenyataannya yang 

terjadi siswa kurang bergairah terhadap proses belajarnya didalam kelas, ini 

ditandai dengan responnya yang kurang fokus dalam melakukan proses 

belajarnya, khususnya pada pembelajaran tema 5 ekosistem subtema 3 

keseimbangan ekosistem Menjelaskan hubungan antar makhluk hidup dalam 

jaring-jaring makanan pada suatu ekosistem. Permasalahan tersebut membuat 

peneliti berpikir mencari solusi berupa penggunaan media interaktif berupa 

PowerPoint interaktif dalam proses pembelajaran. PowerPoint interaktif adalah 

salah satu bentuk inovasi multimedia interaktif yang memungkinkan pengguna 

dapat berinteraksi langsung dengan media secara langsung. Pengembangan 

didesain dengan konten pembelajaran yang sesuai dengan kompetensi dasar dan 

indikator pencapaian kompetensi serta konfigurasi display yang menarik dan 

tertata setiap halamannya memungkinkan siswa menjadi penasaran dan fokus 

untuk menyimak penjelasan materi pembelajaran. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam megembangkan media PowerPoint 

interaktif adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE. Subjek ujicoba dalam penelitian ini adalah siswa Sekolah Dasar kelas 5 

yang berjumlah 20 anak. Teknik pengumpulan data yang dilakukan berupa 

observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Data yang diperoleh dianalisis 

secara deskriptif. 

Hasil penelitian memperoleh hasil sebuah produk PowerPoint interaktif yang 

layak dengan presentase kelayakan media sebesar 80%. Selain itu unsur validitas 

materi mendapatkan perolehan skor sebesar 77,9% dengan kriteria valid. 

Keefektifan media pembelajaran dalam penggunaanya didalam kelas 

mendapatkan predikat valid dengan total perolehan sebesar 80%. Dari beberapa 

proses tersebut menghasilkan media yang menarik dengan skor perolehan 85%. 

Penggunaan media PowerPoint interaktif yang menarik ini dinilai dapat 

menunjukkan pengaruhnya terhadap keadaan motivasi belajar siswa. Berdasarkan 

data observasi pada ujicoba dilapangan, menunjukkan siswa menjadi lebih tertarik 

dengan proses pembelajaran serta keadaan kelas lebih kondusif. Keadaan motivasi 

belajar siswa diketahui mendapatkan skor 82,5% dengan predikat sangat baik. 
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ABSTRACT 
 

Firman Septiady. 2025, Development of Interactive Power Point Media Based on 

Project to Increase Student Learning Motivation in the Concept (IPAS) of Grade 

V SDN 08 Potai. Thesis, PGSD Study Program STKIP Persada Khatulistiwa 

Sintang. Supervisor I: Warkintin, M.Pd., Supervisor II: Rusdi, M, Sn. 

Learning motivation is a form of a person's soul energy to move to do activities 

that can change behavior. In reality, what happens is that students are less 

enthusiastic about the learning process in class, this is indicated by their response 

that is less focused in carrying out the learning process, especially in learning 

theme 5 ecosystem subtheme 3 ecosystem balance Explaining the relationship 

between living things in the food web in an ecosystem This problem prompted 

researchers to consider a solution in the form of interactive media, specifically 

interactive PowerPoint, in the learning process. Interactive PowerPoint is a form 

of interactive multimedia innovation that allows users to interact directly with the 

media. The development was designed with learning content aligned with core 

competencies and competency achievement indicators, along with an attractive 

and well-organized display configuration on each page, enabling students to be 

curious and focused on the explanation of the learning material. 

The research results obtained a feasible interactive PowerPoint product with a 

media feasibility percentage of 80%. In addition, the material validity element 

obtained a score of 77.9% with valid criteria. The effectiveness of the learning 

media in its use in the classroom received a valid predicate with a total score of 

80%. From several processes, it resulted in an interesting media with a score of 

85%. The use of this interesting interactive PowerPoint media is considered to be 

able to show its influence on the state of student learning motivation. Based on 

observation data from field trials, it shows that students become more interested in 

the learning process and the classroom conditions are more conducive. The state 

of student learning motivation is known to get a score of 82.5% with a very good 

predicate. 
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KATA PENGANTAR 
 

 

           Segala Puji dan Syukur peneliti panjatkan kehadirat Tuhan yang Maha Esa  

atas anugrah dan rahmatnya-Nya sehingga proposl skripsi  yang berjudul “ 

Pengembangan Media Power Point Interaktif Untuk meningkatakan Kemampuan 

Pemahaman Konsep ( IPAS ) Siswa Kelas V SD Negeri 08 Potai Tahun Pelajaran 

2023/2024 Terselesai dengan baik. 

Penulis menyadari bahwa penyususun proposal skripsi ini tidak kan 

terwujud tanpa adanya bantuan, bimbingan dan dorongan dari berbagai pihak. 

Oleh karena itu penulis mengucapkan ucapan terimakasih kepada:  

1. Eliana Yunitha Seran, M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Sekolah 
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memberikan banyak saran dan masukan kepada peneliti dalam menyususun 

skripsi ini, baik dari segi isi maupun penulisan. 

3. Rusdi, M.Sn , Selaku dosen pembimbing ke dua  telah membimbing dan 

memberikan banyak saran dan masukan kepada peneliti dalam menyususun 

skripsi ini, baik dari segi isi maupun penulisan. 

4. Didin Syafruddin, SP, M.Si., selaku Ketua Sekolah Tinggi Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Persada Khatulistiwa Sintang yang telah memberikan 
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petunjuk dan arahan bagi semua mahasiswa dalam penyusuan proposal 

skripsi. 

5. Dr. Drs. Y.A.T. Lukman Riberu, M.Si, selaku Ketua Perkumpulan Badan 

Pendidikan Karya Bangsa Sintang yang banyak memberikan kontribusi 

bidang pendidikan dan telah menyediakan sarana dan prasarana fasilitas 

perkuliahan di STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. 

6. Seluruh Staf akademik dan administrasi di STKIP Persada Khatulistiwa yang 

telah memberikan kemudahan kepada penulis dalam urusan administrasi. 

7. Kedua orang tua yang telah memberikan dorongan, memberikan doa, nasehat 

dan dukungan serta semangat yang luar biasa dalam setiap langkah untuk 

mengapai cita-cita. 

8. Teman-teman seperjuangan dan sahabat tercinta yang telah memberikan 

motivasi kepada penulis. 

Penulis  juga menyadari bahwa proposal ini masih banyak terdapat kekuarangan 

baik dalam isinya maupun sistematika penulisnya. Maka dari itu penulis 

mengharapkan masukan, saran, dan kritikan yang bersifat membangun bagi 

penyempurnaan proposal skripsi  ini. Peneliti berharap proposal skripsi  ini dapat 

bermanfaat bagi pembaca dan semua pihak, khususnya bagi mahasiswa/i Sekolah 

Tinggi Keguruan dan Ilmu Pendidikan Persada Khatulistiwa Sintang. 
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