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LAMPIRAN
Lampiran 1 Modul Ajar

MODUL AJAR MATEMATIKA KELAS Il SEKOLAH DASAR

MODUL AJAR MATEMATIKA KELAS IV SEKOLAH DASAR

Penyusun
Tahun Penyusunan : Tahun 2025
Jenjang Sekoluh :SD

Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Pecahan

Kelas 11 (tign)

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit
Semester : 2 (dua)

Jumlah Pertemuan 1

Moda Pembelajaran : Tatap Muka (TP)
Jumilah Pescrta Didik : 26 siswa

Profil Pelajar Panccasila : Gotong Royong, Bemalar Kritis, Kreatif,
Mandin

1. Capaian Pembelajaran (CP)
Peserta didik dapat membandingkan dan mengurutkan antar pecahan dengan
pemblhngum(mtul%.%)dmmmmhmdenmpmyebmm(%,?@)
Pesandldiktp.lmmgcmhpcuhmsdlﬂmcaumnhnpmbudumbol
matematika,
2. Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)
%) Peserta didik dapat mengidentifikasikan c4 pecahan scbagai bagian dari
benda konkret dengan tepat.
b) Mdiakmmamwummm.
¢) Mdmkmzmjimwmmmmmm
dengan benar.




1) (C4) Peserta at m pecahan
2) (CS) Peserta didik dapat menentukan (kompetensi) pecahan (konten)
sebagai bagian dari utuh (variasi).

I, mengkondisikan kelas dan melakukan prescnsi kehadiran
siswa

2. Pesenta didik berdoa bersama scbelum memulai pelajaran

3. Guru memberikan pertanyaan pemantik

Cobua amati gambuar di atas.
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Apa nama makanan (erscbut? Dengan siapa kalian menikmati
makanan tersebut? Ceritakan pengalamanmu tentang makanan
tersebut!

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan menjelaskan tentang
pecahan.
Pada pembelajaran ini peserta didik akan disjak membandingkan
dan mengurutkan antar pecahan dengan pembilang satu dan antar
pecaban dengan penyebut sama dengan menggunakan benda
konkret dan simbol matematika

B Kegiatan Tnti (50) | j
Fase 1 : Orientasi Peserta Didik Terhadap Masalah
5. Peserta didik di beri scbuah gambar

0O

Adakah yang tau nama kue tersebut?
Ada berapa banyak kue terscbut? Apakah bentuk dari masing-
masing tersebut sama?
Pm!:MthankaMKdo-pok
Menggunakan Media Pembelajaran Ular Tangga

6. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok, masing-masing

7. Ammklmhhmbimdnkumjlmbmkmin'

8. An.hyln;dilu\mhndaluupatmimnlumunylimdui
start | sampai finishnya 50,

9. Sebelum permainan dimulai, masing-masing anggota kelompok
WMMmmmmm.Mmam
Wmmwwmwwmm




Fase 3 : Membimbing Penyelidikan

1. Siswa yang mendapat urutan pertama akan melemparkan dadu
m&wmmmmmpammm
dan seterusnya.

lzmmmgummpaﬁwwpdnahsbagamnpahnla
maka ia akan turun ke nomor yang sudah di tunjukan ekor ular.

IS.WthmnmgmpﬁWpdlﬂum
maka ia akan naik ke nomor yang sudah di tunjukan anak tangga.
Fase 4 : Mengembangkan dan Mengevaluasi Masalah

14, Ketika di angka 10, akan ada angka yang lerdapat golongan warmna
bimymgdischnmghknis.scﬁapmghymgbuwmbimim
di artikan angka kuis.

15. Sctiap anggota kelompok yang hitungannya berhenti di angka
angka nya.

16. Setiap jawaban dari kuis angka akan di tuliskan di buku kelompok

: :

17. anggota yang berhasil menjawab pertanyaan kuis dengan benar dan
jawabannya scsuai dengan kartu wama kuning dan sampai pada
finisih terlebih dahulu akan menjadi pemenangnya.

Fase 5 : Menganalisi dan Mengevaluasi Masalah

18. Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil kerja kelompok

19. Perwakilan kelompok lain mengomentari hasil presentasi
kelompok yang tampil

20. Guru dan peserta didik sama-sama memeriksa hasil dari kerja
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kelompok apakah jawaban masing-masing kelompok scsuai
dengan kartu jawaban

21. Guru memberikan tanggapan tentang hasil kerja kelompok masing-
masing

22. Guru mengapresiasi  kerja  kelompok peserta didik dengan
memberikan tepuk tangan dan hadiah

C. Reglatan Penutup (10 menit)
23. Peserta didik diajak untuk mercfleksi ketercapaian kemampuannya
sclama pembelajaran.
Menurut kamu bagian mana yang paling sulit dari pelajaran ini?
Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki minat dan hasil
belajarmu?
24, Peserta didik dibimbing membuat simpulan pembelajaran
25. Guru mengajak peserta didik mengakhin
pembelajaran dengan berdo'a
7. Asessmen VIl
1) Ascssmen Formatif
Membuat dan menentukan bentuk pecahan
2) Ascssmen Sumatif
Peserta didik mampu membuat dan menentukan bentuk
pecahan scsuai  petunjuk  yang di  tuliskan  guruserta
mencocokkan pecahan yang nilainya sama
b. Bentuk Asessmen
1) Sikap (Profil Pelajar Pancasila) dapat berupa: Gotong royong,
bernalar Kritis, tanggung jawab
2) Performa (presentasi, drama)
3) Tertulis (tes objektif: isian, deskripsi gambar)
Refleksi Guru

Apakah tujuan pembelajaran tercapai?
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Kesulitan apa yang dialami?
Apa langksh yang perfu dilakukan untuk memperbaiki proses belajar?
Sintang,
Guru Kelas 3

Abang Herman Logam, S.Pd
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Lampiran 2 Media Ular Tangga dan Sop Cara Bermain

Papan Permaian Ular Tangga Dadu Ular Tangga

Pion/Bidak Ular Tangga Kartu Pertanyaan (biru) dan Kartu
Pertanyaan Kuning (jawaban) Ular

Tangga
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SOP Cara Bermain Ular Tangga 3D

Judul: Prosedur Operasional Cara Bermain Media Permainan Ular Tangga 3D.

Tujuan: Memberikan panduan langkah demi langkah dalam memainkan media

permainan ular tangga.

Sasaran: Kelas 11 Sekolah Dasar.

Langkah-langkah Pelaksanaan:

1. Persiapan

a.

b.

Siapkan papan ular tangga 3D yang sudah berisi angka 1-50.

Siapkan pion untuk masing-masing pemain (1 pion satu kelompok).
Siapkan dadu untuk untuk memulai.

Lengkapi dengan kartu edukatif, kartu soal warna biru, dan kartu

jawaban warna kuning.

2. Aturan Permainan

a.

Permainan di ikuti beberapa kelompok, masing-masing kelompok
terdiri dari 4-6 orang.

Semua kelompok yg di wakil kan ketua menempatkan pion di start.
Perwakilan  kelompok menentukan urutan bermaian dengan

melemparkan dadu, nilai tertinggi mendapatkan giliran pertama main.

3. Proses Permainan

a.

Siswa yang mendapat urutan pertama akan melemparkan dadu terlebih
dahulu dan akan berjalan sesaui dengan nilai mata dadu yang
dilemparkan. Selanjutnya disusul oleh pemain urutan kedua dan

seterusnya.
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b. Pemain yang menempati nomor pada alas bergambar kepala ular maka
ia akan turun ke nomor yang sudah di tunjukan ekor ular.

c. Sebalikannya jika pemain yang menempati nomor pada alas tangga
maka ia akan naik ke nomor yang sudah di tunjukan anak tangga.

d. Ketika di angka 6, akan mulai ada angka yang terdapat golongan warna
biru yang di sebut angka kuis. setiap angka yang berwarna biru itu di
artikan angka kuis.

e. Setiap anggota kelompok yang hitungannya berhenti di angka warna
biru maka akan mendapatkan soal kuis sesuai dengan nomor angka nya.

f. Setiap jawaban dari kuis angka akan di tuliskan di buku kelompok
masing-masing.

g. Anggota yang berhasil menjawab pertanyaan kuis dengan benar dan
jawabannya sesuai dengan kartu warna kuning dan sampai pada finish
terlebih dahulu akan menjadi pemenangnya.

4. Kemenangan
Pemain yang lebih dulu mencapai angka 50 dan menjawab pertanyaan
dengan benar artinya jadi pemenang.

5. Peraturan Tambahan
Pemaian tidak boleh melampaui angka 50 harus mendapatkan

jumlah dadu yang pas.
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

ANGKET VALIDASI (AHLI MEDIA)

Judul : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pelajaran Matematika
Kelas 111 SD Negeri Nanga Silat Tahun 2025

Penulis - Suci Wulandari
NIM 2112061991
Validator -V Calgadi Wibowo , M-Pd

Lembar validasi ini dimaksud untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
sclaku ahli media terhadap kelayakan media permaiznan Ular Tangga yang
dikembangkan, Pendapat, Kritik, Saran, Penilaian, dan Komentar bapak/ibu akan
sangat bermanfaat scbagal perbaikan dan meningkatkan kualitas media
pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut mohon bapak/ibu memberikan
tanda respon pada setiap pertanyaan pada lembar angket dengan memberikan
tanda (centang) pada kolom yang sesuai dengan butir penilaian dengan keterangan
sebagai berikut |

Skor 4 : sangat baik

Skor 3 : baik

Skor 2 : cukup

Skor 1 : kurang

Komentar atau saran dari Bapak/Tbu dimohon di tuliskan pada kolom yang
telah disediakan. Atas ketersediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini

diucapkan terima kasih,




A. Lembar Penilaian Validasi Ahli Media

Aspek
Penilaian

Kriteris Penilaian

Keterangan

Efisiensi Media

1. Mudah digunakan

=

2. Mudah disimpan

Pemakaian tidak memeriukan
perlakuan khusus

Kemenarikan pengemasan desain
media

Keakuratan
Media

Desain warna media pembelajaran

6. Penggunaan Bahasa yang digunakan

dalam permainan medi ular langga
mudah di pahami

Kesesuaian pemakaian jenis huruf
yang digunakan

Konsisten penggunaan huruf
gambar, spasi, dan pengetikan pada
kartu

Estetika

Keserasian pemilihan warna pada
media ular tangga

10.

Keserasian warna pada kartu

1L

Kombinasi gambar yang digunakan
dalam mendesain media

pembelajaran

12.

Ketepatan warna pada media

13.

Kemenarikan kartu

Ketahanan

14.

Tidak mudah patah dan hancur

Keamanan bagi
peserta didik

15.

Memiliki bahan yang aman

Jumlah Keseluruhan Soal

15
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..................

...........

..........................................

...............................................
..........................................................................

C. Kesimpulan
Berikan tanda centang sesuai dengan kesimpulan
|/ Layak diuji cobakan
Layak diuji coba dengan revisi sesuai saran
===
Tidak layak diuji cobakan
Sintang, Juni 2025
Validasi Ahli Media Peneliti

Aw

Suci Wulandari

NUPTK.3358767668130253 NIM.2112061991
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

ANGKET VALIDASI (AHLI MATERI)

Judul : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga dalam

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pelajaran Matematika

Kelas 111 SD Negeri Nanga Siiat Tahun 2025

Penulis : Suei Wulandari
NIM £ 2112061991
Validator ‘ Abang Herman (050"“ &4

Lembar validasi ini dimaksedkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli media terhadap kelayakan media permaianan Ular Tangga yang
dikembangkan, Pendapat, Kritik, Saran, Penilaian, dan Komentar bapak/ibu akan
sangat bermanfaat  sebagai perbaikan dan meningkatksn kualitas media
pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut mohon bapak/ibu memberikan
tanda respon pada sctiap pertanyaan pada lembar angket dengan memberikan
tanda (centang) pada kolom yang sesuai dengan butir penilaian dengan keterangan
sebagai berikut

Skor 5 : sangat baik

Skor 4 : baik

Skor 3 : cukup

Skor 2 : kurang

Skor | : sangat kurang

Komentar atau saran dari Bapak/Ibu dimohon di tuliskan pada kolom yang



telah disediakan. Atas ketersedinan Bapak/Tbu untuk mengisi lembar validasi ini

diucapkan terima kasih,

A. Lembar Penilainn Validasi Ahli Materi

Kriteria

Indikator
Penilaian

Kriteria Penilaian

Keterangan

syl gl c |k

Aspek
kelayakan isi

Kesesuaian
Materi dengan
CP

. Kelengkapan materi

Pemilihan  tujuan
dan indikator
pembelajaran
memudahkan
peserta didik dalam
memahami materi

Keakuratan

materi

. Keakuratan konsep

dan definisi

. Keakuratan data dan
fakia

. Keakuratan

gambar  dan
tlustrasi

Kemuktahiran

materi

. Gambar dan
ilustrasi
dalam

kehidupan
sehari hari

. Kesesuaian

gambaran  dalam
kehidupan sehani-
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Mendorong
keingintal

Mendorong ~ rasa
ingin tahu

Menciptakan
kemampuan
bertanya

Aspek
kelayakan
penyajian

Pendukung
penyajian

10, Contoh-contoh

dalam setiap
kegiatan mengajar

Penyajian
pembelajaran

. Mendorong  siswa

untuk  mengetahui
isi kegiatan
pembelajaran

12

Keterlibatan peserta
didik

. Kejelasan  uraian

materi

. Keterlibatan antara

matern yang
digjarkan  dengan
situasi dunia nyata

Penialian
kontekstual

Hakikat
kontetstual

15.

kemampuan
mendorong  siswa
membuat hubungan
antara pengetahuan
yang dimiliki siswa
dengan

penerapannya dalam
kehidupan  seharni-
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s [T 1]
Jumlah Keseluruhan 15
Soal

B. Komentar/Saran

..........

......................

..............

............................

C. Kesimpulan

Berikan tanda centang sesuai dengan kesimpulan

Layak diuji cobakan
Layak diuji coba dengan revisi sesuai saran
Tidak layak diuji cobakan




Lampiran 5 Hasil Ahli Media dan Ahli Materi

Hasil Validasi Media
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Nomor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 |11 |12 | 13 | 14 | 15 | Jum
Soal lah
Jumlah | 3 | 2 | 4 | 4 | 3 | 4 | 4| 4|3 |3 |3 |3 |4 ]| 2| 4]050
perolehan

soal

Jumlah | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4| 4 | 4
keseluruh

an skor

total

% 75 50 | 100 {100 | 75 [ 100|100 100 | 75 | 75 | 75 | 75 | 100 | 50 | 100

% Rata- | 83,33

rata

Hasil Validasi Materi

Nomor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 |11 | 12 | 13| 14 | 15 | Jum
Soal lah
Jumlah | 4 | 4 | 3 | 4 | 4 | 4 | 4 | 3 | 3|3 |3 | 4|3 ]| 4 | 4|54
perolehan

soal

Jumlah | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4 | 4| 4 | 4| 4 | 4
keseluruhan

skor total

% 100 |100| 75 | 100|100 |100|100| 75 | 75 | 75 | 75 |100| 75 | 100 | 100
% Rata-rata | 90




Lampiran 6 Angket Minat Siswa Skala Terbatas Beserta Hasilnya

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA PELAJARAN
MATEMATIKA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadaan anda dengan cara
memberi tamda centang (¢) pada salah satu jawaban yang tersedia. Pilihiah
jawaban yang sesuai dengan diri anda sendiri. Dibawah ini terdapat scjumiah
pemyataan yung dukuti dengan dua paithan jawaban yaitu :
Keterangan :

S§ = Sangat Sctuju

S = Setuju

TS = Tidak Sctuju

STS = Sangat Tidak Sctuju

Identitas Responden
Nama Siswa : auvgnsygh
Kelas & -

Sekolah ‘SDN 4. NANGa si\gh

No keterangan

Pernyataan ss s TS | STS

I | Menurut saya pelajaran matematika
tidak begitu sulit

2 | Saya suka duduk di belakang karena \/
jauh dari pantauan guru

3 | Pelajaran matematika sangat
membosankan, \/

4 | Saya bertanya pada guru cara
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menyelesaikan soal matematika yang

sulit

5 | Saya selalu mengerjakan pr
matematiaka tepat wakiu

6 | Setelah belajar matematika saya tidak
pernah mengulangnya dirumah

7 | Saya menyisihkan waktu untuk

mengerjakan soal latihan matematika
di rumah

Saya mengulangi pembelajaran
matematika ketika pulang sekolah

Saya memperhatikan penjelasan guru
tentang materi matematika

Saya merasa putus asa ketika

mengerjakan soal matematika

Saya lebih suka bermain dani pada
belajar matematika

Saya sering menjawab perlanyaan
guru ketika pelajaran matematika

Saya selalu mencari referensi buku
lain untuk belajar lebih dalam tentang

matematika

Saya tidak pernah mengerjokan PR
matematika

Saya merasa terbebani ketika
pelajaran matematika
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ANGKET MINAT BELAJAR SISWA PELAJARAN
MATEMATIKA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling scsuai dengan keadaan anda dengan cars
memberi tanda centang (v) pada salah satu jawaban yang tersedia. Piliblah
jawaban yang sesuai dengan diri anda sendiri. Dibawah ini terdapat sejumlah
pemyataan yang diikuti dengan dua pilihan jawaban yaitu .
Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S =Setuju

TS = Tidak Sctuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Siswa ‘Erendy Jutiangyah
Kelas : 3

Sekolah i¢dn | nana2 Silab

No keterangan

Pernyatann

SS S TS STS
1| Menurut saya pelajaran matematika /

tidak begitu sulit \/
2 | Saya suka duduk di belakang karena
Jjauh dani pantauan guru \/
3 | Pelajaran matematika sangat
membeosankan. \/
4 | Saya bertanya pada guru carmn




menyelesaikan soal matematika yang
sulit

Saya sclalu mengerjakan pr
matematiaka tepat waktu

Setelah belajar matematika saya tidak
pemah mengulangnya dirumah

Saya menyisihkan waktu untuk
mengerjakan soal fatihan matematika
di rumah

N/

Sayn mengulangi pembelajaran
matematika ketika pulang sekolah

Saya memperhatikan penjelasan guru
fentang materi matematika

Saya merasa putus asa ketika

mengerjakan soal matematika

Siya lebih suka bermain dan pada
belagar matematika

Saya sering menjawab pertanyaan
guru ketika pelajaran matematika

Saya sefalu mencan referenst buku
lain untuk belajar lebih dalam tentang

matematika

Sayus tidak permah mengerjakan PR

matematika

Sayn merasa terbebum ketika
pelajaran matematika
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ANGKET MINAT BELAJAR SISWA PELAJARAN
MATEMATIKA
Petunjuk Pengisian :
Wnﬂmm&nwuplwmdmkmmmm
mnmnung(/)mdauhbmujamhnmmdt Pilihlah
;nubmmmtdenpﬂtﬁdunhsmdiﬂ. Dibawah ini terdapat sejumlah

pemyataan yang dukuti dengan dua pilihan jawaban yaitu :

Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Sctuju

STS « Sangat Tidak Sctuju

Identitas Responden
Nama Siswa Wyavss Wiz avy

Kelas 4

Sckolah Y 4 N23Ma §Iat

Nov ldétuzn

Pernyataan T - T

b Menurut ssya pelaaran matenatiha

Dadak byt suln

Saya suba dudub b belabang barena
Jath dark pantauan gury
V| Pelajaran matemanha san pat

mcmbaranban

| 4| Saya bertunya pads pur cars 7
| [




menyelesatkan soal matematika yang
sulit

Saya selalu mengerjakan pr
matematiaka tepat waktu

Setelah belajar matematika saya tidak
pemah mengulangnya dirumah

Saya menyisihkan waktu untuk
mengerjokan seal latihan matematika
di rumah

Saya mengulangi pembelajaran
matematika ketika pulang sckolah

Saya memperhatikan penjelasan guru

tentang materi matematika

Sayn merasa putus asa ketika

mengerjakan soal matematika

Saya lebih suka bermain dari pada
belajar matematika

Sl 1S

Saya sering menjawab pertanyaan
guru ketika pelajaran matematika

Saya selalu mencari referensi buku
1ain untuk belajar lebih dalam tentang

matematika

Suya tidak permah mengerjakan PR

matematika

Suya merasa terbebani ketika
pelajaran matematika
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Lampiran 7 Angket Respon Siswa Skala Terbatas Beserta Hasil nya

ANGKET RESPON SISWA TERHADAF MEDIA PERMAINAN
ULAR TANGGA

Petunfuk Pengision :
Piliblah salal satu jawaban yang paling seswai dengan keadaan anda dengan cara
memberl tanda centang (¥) pada salaly satn jawaban yang tersedia Pilihlah
jawaban yang sesuat dengan din anda sendin. Dibawal ini terdapat sejumlah
permyataan ying dikuts dengan dua i jawabin yaitu
Keterangan :

SS @ Sangat Setuju

S~ Setuju

I'S = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitus Responden

Nama Siswi

Kelas 4
Sekolah ey 1 Nanad Sl
No keterangan
Pernyataan ss T s T STS
U1 Saya belum pemah belajar dengan |
menggunakan media permainan ular | k/
tangga |
2 Pembelujaran melalu media l T |
permainan ular tanggs telah saya l/ ‘ \
Takukan dan dapat mensmbah minat }
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] | belajar saya.

1 3 ' Pembelajaran melalu media
permainan ular tangga sudah saya

) lakukan dan memudahkan saya dalam l/

memahamy maten mengenal pecahan.

4 Pembelajaran melalur media
permainan ular tangea telah
lakukakan sangat sesuai diterapkan l/
pada maten pecaban.

Say: lebih tertank belajar matematika
pada maten pecahan dengan media
permaiman ular tangga

O | Proses pembelajaran yang telah
dilaksanakan dapat membante dalam !
meningkatkan minat belagr

b |

AY

"7 | Menurut says kegatan beljar il

menpadh lebih menank dengan
menggunakun media permanan ular {/

tanggs. ‘
& | Pembelayaran dengan media

permanan ular tangga dapat
membantu sy untuk mendapatkan l/

| pengalaman belagar ‘

9 T Guru sudah membenkan penyelasan | D |

dengan jelus mengena car ‘
Inehggunakan media permanman ular l/
tangga
] T'\oyn mencrmkan hesulian dalam '

| amernpebapan maten daban niedia l/

' L PEnan uban g |
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11 Saya dapat menyelesaikan soal tes | 1
dengan memuaskan setelah media

L permainan ular tanggn.

TE S vt ok o

meluluy medis permainan ular tangga

13 | Pada proses pembelajaran dengan

mediin permaiman ular g saya
sclalu beketu sama dengan anggota V
kelompok tentang mitert yang diajar
ataupun yang ditugaskin oleh gurn
14 Saya memiliki mnnhgal 'b‘c‘l'ij;r
elalin medi permainan ular angga
dan menjadi motivast untuk l/ ‘
peningkatan minat belajar saya. |

15 l'mbi-ia;mn quwm media
pertaiman ular tanggs membuat saya l/

terpucy untuk menemukan jawaban:

[ yawaban dar masalah yang dusjukan
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN
ULAR TANGGA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadann anda dengan cara
memberi tanda centang (¥) pada salah satu jawaban yang tersedia. Piliblah
jawaban yang sesuai dengan dirt anda sendin. Dibawah ini terdapat sejumlah
pernyataan yang ditkuti dengan dua pilihan jawaban yaitu
Keterangan :

S8 = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Sctuju

Identitas Responden

Nama Siswa 9Ma MYesha sgn ta
Kelas '3

Sckolah 'SPN | handq $1|9k

No keterangan

Pernyataan s | s TS STS

| | Saya belum pernah belajar dengan
menggunakan media permainan ular
tangga.

2 | Pembelajaran melalui media

permainan ular tangga telah saya /
lakukan dan dapat menambah minat

N




belajar saya.

Pembelajaran melalui media
permainan ular tangga sudah saya
lakukan dan memudahkan saya dalam

memahami materi mengenai pecahan.

Pembelajaran melalur media
permainan ular tangga telah di
lakukakan sangat sesuai diterapkan

pada maten pecahan.

Saya lebih tertarik befajar matematika
pada maten pecahan dengan media
permainan ular tangga,

Proses pembelajaran yang telah
dilaksanakan dapat membantu dalam

|
meningkatkan minat belajar.

Menurut saya kegiatan belajar
menjadh lebih menarik dengan

menggunakan media permainan ular

tangga.

Pembelajaran dengan media
permainan ular tangga dapat
membantu saya untuk mendapatkan

pengalaman belajar.

Guru sudah memberikan penjelasan
dengan jelas mengenai cara
menggunakan media permainan ular
tangga.

Saya menemukan kesulitan dalam

mempelajan materi dalam media

permainan ular tangga.
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Saya dapat menyelesaikan soal tes
dengan memuaskan setelah media
permainan ular tangga,

Saya tertarik untuk aktif belajar
melalui media permainan ular tangga.

N

13

Pada proses pembelajnran dengan
media permainan ular tangga sayi
selilu bekena sama dengan anggota
kelompok tentang mateni yang diajar
ataupun yang ditugaskan oleh goru,

L)

Saya memiliki semangat belajar

meluluy media permaman ular tangga
dan menjadi motivas untuk
peningkatan minat belajar saya.

15

Pembelajaran dengan media
permainan ular tangga membuat saya
terpacu untuk menemukan jawaban-
Jawaban dart masalah yang diajukan,
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ANGRET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN
VEAR TANGGA

Petunjuk Pengisian
Piliblah salah satu jawaban yang pahing sesvar dengan keadaan anda dengan cara
memben tanda centang (v)) pada salah satu jawaban yang terseda Prlihlah
fawaban vang sesum dengan et anda sendin Dibawah im terdapat sejumlah
pemyataan yang dokute dengan dua pilihan jawaban yanu
Reterangan ;

NS = Sangat Setuju

N = Setuju

18 = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Siswa m:A\QA NAIHA UTATRAH

Kelas 3

Sckolah SDN | NANGA SILAT

No - B Keterangan \
} Pernyataan T S s STS {

|| Saya belum pemah belajar dengan

fangga.

2 Pembelajaran melalu media

permainan ular tangga telah saya

menggunakan media permaman ular \ ‘/

lakukan dan dapat menambah minat
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m

|

Bcln]at sayd

Pembelagaran melalun media
permaiman ular tangga sudah saya
lakukan dan memudahkan saya dalam

memahams maten mengenan pecahan,

- Pembelagaran melalur media

permainan ular tangga telah
lakukakan sangat sesuan diterapkan
pada maten pecahan

Saya lebil tertank belajar matematika
pada maten pecaban dengan media

penmainan ular tangga

| Proses pcmbc—l_a]hun yang telah

dilaksanakan dapat membantu dalam

meningkatkian minat belajar

Menurut sayva kegiatan belujar
menjads lebih menank dengan

menggunakan media permatnan ular

tangga.

Pembelujaran d&igﬁn]ﬁ&ii& .
permaman ular tangga dapat
membantu saya untuk mendapatkan
pengalaman belajar.

Guru sudah memberikan penjelasan
dengan jelas mengenai cara
menggunakan media permainan ular
tangga.

- Saya menemukan kesulitan dalam

mempelajan mateni dalam media

permainan ular tangga,
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Saya dapat menyelesaikan soal tes
dengan memuaskan setelah media
permainan ular tangga.

12

Saya tentank untuk aktif belajar

melalul media permainan ular tangga.

13

' Pada proses pembelajaran dengan

- media permainan ular tangga saya

; selalu bekerja sama dengan anggota
kelompok tentang maten yang diajar
ataupun yang ditegaskan oleh guru.

Saya memiliki semangat belajar
melalui media permainan ular tangga
dan menjadi motivasi untuk

peningkatan minat belajar saya.

Pembelajaran deagan media
- permainan ular tangga membuat saya

terpacu untuk menemukan jawaban-

jawaban dar masalah yang digjukan.
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Lampiran 8 Angket Kepraktisan Guru Terhadap Media Ular Tangga Beserta

Hasilnya

ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PERMAINAN
ULAR TANGGA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadaan anda dengan cara
memberi tanda centang (v) pada salah satu jawsban yang tersedia. Pilihlah
jawaban yang sesuai dengan dini anda sendiri. Dibawah ini terdapat scjumlah
pernyataan yang ditkuti dengan dua pilihan jawaban yaitu :
Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Sctuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama - 3 Abcnﬂg Her o quﬂh ,5.74
Sekolah PSON 1 Newa S 1k
No keterangan
Pernyataan S5 3 = T8
1 | Saya menyampaikan tujuan
pembelajaran melalui media \/

ini secara jelas

2 | Saya menyampaikan materi
pembelajaran melalui media \/
ini secara jelasbelajur saya.
3 | Saya memberikan latihan pada kartu \/




pertanyaan yang menarik
melalui media ini

Saya mengetahui ketertarikan siswa
terhadap media ini
sebagai saruna belajar

Saya merasa tidak bosan mengajar
dengan menggunakan media
pembelajaran ini

Saya tidak kesulitan mengelola
pembelajaran di kelas
dengan media ini

Saya ingin mengetahui bagaimana
cara mengembangkan media
tiga dimensi ini

Saya ingin menggunakan media tiga
dimensi sejenis sebagai media
pembelajaran pada materi lain

Saya tidak kesulitan menggunakan
media pembelajaran ini

Media ini membual minat siswa jadi
lebih tinggi

Media ini membuat siswa akiif dalam
proses pembelajaran

Media ini sangat berguna untuk
meningkatkan minat siswa

Saya bersedia menggunakan media
ular tangga ini dalam
pembelajaran selanjutnya.

SR T W

Media ini memudahkan guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran,
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15

Media ular tangga membuat siswa
Iehih beram dan percava
din saat belajar
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Hasil Angket Respon Guru

Nomor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 | 14 | 15 | Ju

Soal mla
h

Jumlah | 3 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 3 3 53

peroleha

n soal

Jumlah | 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

keseluru

han skor

total

% 75 |75 | 100 100 100 |75 |75 |75 |100 100 | 100 | 100 |100 |75 |75

% Rata- | 83,

rata 33
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Lampiran 9 Angket Minat Siswa Skala Luas Beserta Hasilnya

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA PELAJARAN
MATEMATIKA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadaan anda dengan cara
memberi tanda centang (¥) pada salah satu jawaban yang tersedia. Pilihlah
jawaban yang sesuai dengan din anda sendin. Dibawah ini terdapat seyumlah
pernyataan yang ditkuti dengan dua piliban jawaban yaitu
Keterangan :

S8 = Sangat Sctuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Sctuju

Identitas Responden
Sua¥iq Tafie

Numa Siswa

Kelas )

Sekolah Sdn 1ngpoe i7"

Nol o N - keterangan
Pernyataan w1 5 1 5 153

I Menurut saya pelajaran matematika

| tidak begitu sulit

3 :'S.nyu suka duduk di belakang karenn
i Jauh dari pantavan guru

11 Pelugaran motematiko sangit

<l 5] Kl

membosankon,

4 \nyn bertanyd pinda e cir



133

sulit

menyelesaikan soal matematika yang

5 | Saya selalu mengerjakan pr
matemihiaka tepat waktu

pernah mengulangnya dirumah

6 | Setelah belajar matematika sava tidak

7 | Saya menyssihkan waktu untuk

di rumah

mengenakan soal latthan matematika

8 | Saya mengulang) pembelajiran
matematiki kenika pulung sekolah

9 | Saya mempethatikan penjelasan gur

tentang materi matematika

10 | Saya merasa putus asa ketika

mengenakan soal matemastika

I | Saya lebih suka bermain dan pada

belajar matematiki

12 | Saya sering menjawab pertanyaan

wuru ketka pelgjaran matemanka

|13 | Saya selalu mencan referens buku

‘ lasn untuk belajar lebih dalam tentang

matemanki

14 | Saya udsk pernah mengenakan PR
Inatematky
‘r 15 | Saya merasa tesbebam ketika
pelajaran matemitiba

L

< | X =




ANGKET MINAT BELAJAR SISWA PELAJARAN

MATEMATIKA

Petunjuk Pengivian

Pilintal saluh sutu ewaban sang paling sesuar dergan headaan anda dengan cari
members tunda contang (<) pada salah satu jawaban yang tersedia. Pilihlah

jawabun yanp sesial dengan din anda sendin fubawah 1 tendapat sejumiah

pernyataan g okt dergn dia preliburn pawaban yitu

Keterangun

SN Sungat Setuju
N Sotugu

1S Lidak Sctugu

STS © Sungat Hidah Svtugu

Identitas Respunden

Nas St CRISTABEL FELICIA VANIA

helas a\

Sebalah ‘;DN \ NAN“A S\u‘r

N Meterangan
Peruyatuan 5S S I
NGl by i I hafal sl Biaterialing [
Ladub b it suti v
Supu pvby MUl D Bclah iy haisiie ’
Jolds Jabi palilecall guiv \
R U YT PATTTPTIOTTPO S
~

R

. S Dotanis g pude putd s s

AL
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menyelesakan soal matematika yang
sulit

Saya s&lm;hnm;m
matematiaka tepal waktu

pemah mengulangnya dinimah

gdyn mcnyt.«lhk;\ waktu untuk
mengerjakan soul lanhan matematika
< rumahy

Saya hnngulnnm pembelajaran
matematika ketrka pulang sekolih
Saya memperhatikan pcmcldsan wuru
tentang tuten matemahika
Suyimernsa putus asa ketikia

mengergakan soal matermatika

I ?n_y: Tebih suka bermain dan pﬁn a

belajar matematika

'Sayu un‘n‘g ﬁwmnwéb pemnymi-

guru hetika pelagarin matentanha

b wntuk belagar tebih dalam tentiuny
imatenatika

14| Saya tidak pemah mengerjahan PR

aternatiba

; .
8] Sy anerusa terbeban hetiha

i
|

P lagaran imatenatibg

Setelah belajar matematika saya tdak |

| ¢l x|

‘Saya selalu mencan referenst buku |

<&

<

—pr——

—_———

e —

S

135



136

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA PELAJARAN
MATEMATIKA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadaan anda dengan cara
memberi tanda centang (¥) pada salah satu jawaban yang tersedia. Pilihlah
Jawaban yang sesuai dengan dini anda sendin. Dibawah ini terdapat sejumlah
pernyataan yang dikuti dengan dua pilihan jawaban yaitu .
Keterangan :

S8§ = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Siswa EWdhd 'UTNC ahy)'n‘

Kelas 7

Sekolah CSin 1N 7 ,\3?,‘:‘77

No| ~ Keterangan
Pernyataan s T 5 T 5% &5

I Menurut saya pelajaran matematika
tidak begitu sulit

2 | Suya suka duduk di belukang karena

Juuh duri puntavan gure

¥ l'cliquran matemitika singil

< <J<-

membosunkin,

4| Saya bertunys pada g cora



menyelesaikan soal matematika yang

sulit

Saya selalu mengerjakan pr
matematiaka tepat waktu

Setelah belajar matematika saya tidak
pernah mengulangnya dirumah

Saya menyisihkan waktu untuk
mengerjakan soal latithan matematika

di rumah

4

Saya mengulang pcmbchjanin
matematika ketika pulang sckolah
Suya mcmrhullkan penjelasan gurm
tentang mater matemutika
Sayi merasa putus asa ketika

engerpakin soal matematika

1 Saya lebih suka bermain dari pada

belajar motematika

| Saya senng merawab pertanyaan

| guru ketika pelajann matematika

“Saya selalu mencan referens buku
Jain untuk belojar lebih dalam tentang

matematika

" Saya ndak permah mengerjakan PR

atermatihi

i3 ' Sayd merasa terbebant ketiki

pelajaran matemanky
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Lampiran 10 Angket Respon Siswa Skala Luas Beserta Hasilnya

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN
ULAR TANGGA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesual dengan keadaan anda dengan cara
memberi tanda centang (¥) poda salah satu jawaban yang tersedia. Pilihlah
jawaban yang sesuai dengan diri anda sendiri, Dibawah ini terdapat sejumlah
peryataan yang diikuti dengan dua pilihan jawaban yaitu
Keterangan @

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangaot Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Siswa ShFEvrK) A /’f,’,,‘b
Kelas E 5
Sckolah S Dn / O)N”-(I‘/,t
[ No keterangan
Pernyatuun S8 S s S18

1| Saya belum pernah belajar dengan

menggunakan media penmainan uli

<

Langyn
2| Pembelajaran melalur medin

permutian ular tanggi telinh sayi \/

lakukan dan dapat menambal i




belajar saya,

Pembelajaran melalui media
permainan ular tangga sudah saya
lakukan dan memudahkan saya dalam
memahami materi mengenai pecahan.

Pembelajaran melalui media
permainan ular tangga telah di
lakukakan sangat sesunl diterapkan
pada materi pecaban,

Saya lebib tertank belajar matematika
pada maten pecahan dengan media
permainan ular tangga,

Proses pembelajaran yang telah
dilaksanakan dapat membantu dalam
meningkatkan minat belajar.

Menurut saya kegiatan belajar
menjadi lebih menarik dengan
menggunakan media permainan ular

tangga.

Pembelajaran dengan medis
permainan ular tangga dapat
membantu saya untuk mendapatkan
pengalaman belajar,

Guru sudah memberikan penjelasan
dengan jelas mengenai cara
menggunakan medin permainan ular
tangga.

mempelajari materi dalam medin
permainan ular tingga,
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11

Saya dapat menyelesaikan soal tes
dengan memuaskan setelah media
permainan ular tangga.

12

Saya tertarik untuk akuf befajar
melalui media permainan ular tangga.

e

13

Pada proses pembelajaran dengan
media permainan ular tangga saya
selalu bekerja sama dengan anggota
kelompok tentang matent yang diajar
ataupun yang ditugaskan oleh guru.

Saya memiliki semangat belajar
melalui media permainan ular tangga
dan menjadi motivasi untuk

peningkatan minat belajar saya,

Pembelajaran dengan media
permainan ular tangga membuat saya

terpacu untuk menemukan jawaban-

jawaban dari masalah yang diajukan,
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN

ULAR TANGGA

Petunjuk Pengisinn :

Piliblah salah satu jawaban yang paling sesuni dengan keadsan anda dengan cara

memberi tandu centung () pada salah satu jawaban yang tersedia. Pilihlah

jawaban yang sesuai dengan diri anda sendin, Dibawah ini terdapat sejumlah

pernyataon yang dilkuti dengan dua pilihan jawaban yaitu |
Keterangan :

S8 = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sungat Tidak Sctuju

Identitas Responden

Nama Siswa CFfhe PUTh; ( AnYETi
Kelas %
Sekolah Can Jaand St
el —( Keterangan ]
Pernyatann 55 5 55 o

1| Suya belum pernah b;luj;r dengun
menggunakan media permainan ular v

tangg.

2 | Pembelajaran melalui medin
permisinan ular tangg telah sayo V4
lakukan dan dupat menambah minat
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belajar saya,

3 | Pembelajaran melalus media
permainan ular tangga sudah saya

memahami materi mengenar pecahan

4 | Pembelajaran melalui media
permainan ular tangga telah di
lakukinkan sangat sesuar diterapkan

pada maten pecahan,

puda maten pecahan dengan media
permatnan ular tanges.

dilaksanakan dapat membantu dalam
menmkatkan mimat belaar.

7| Menurut saya kegiatan belajar
menjodi lebih menank dengan

- menggunakan media permainan ular
tangia,

"% | Pembelajaran dengan media

permaman ular tangga dapat

mermnbantu saya untuk mendapatkan

Cpengalaman belapar.

Cdengin peliy mengeni cira
i menggunakan medi permiman ular
tanggi.
i Saya mencmukan kesulitan dalam

mernpelagan maters dalan medi

| permiammin ular g

lakukan dan memudahkan saya dalam

s T_Snyn lebih tertarik belajar matematika |

6 | Proses pembelajaran yang telah

% | Guru sudah membenkan penjelassn
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' Saya dapat menyelesaikan soal tes

dengan memuaskan setelah media
permainan ular tangga,

Saya tertarik untuk aktif belajar

melalui media permaman ular tangga.

Pada proses pembelajaran dengan
medin permainan ular tangga saya
selalu bekenya sama dengan anggota
kelompok tentang maten yang diajar
ataupun yang ditugaskan oleh guru
Saya memiliki semangat belajar
melalui media permatnan ular tangga
dan menjadi motivas untuk

peninghkatan minat belajar siya

| Pembelajaran dengan media

permainan ular tangga membuit saya
terpacu untuk menemukan jawaban-

Jawiban dars masaluh yang diajukan
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ANGRET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PERMAINAN

PEAR TANGGA

Petunjuk Pengisian

Piliblady salah saty jawaban yang paling sesuar dengan keadaan anda dengan card

membert tanda centang () pada walah satu jawaban yang tersedia Piiblah

sawaban vang sesumt dengan din anda sendin. Dibawah i) terdapat sejumlah

permvataan yang dokuty dengan dua piliban awaban yatg
Keterangan ¢

SS = Sangat Setuju

S - Setuyu

T8 = Tidak Sctuju

STS = Sungat Tiduk Sctuju

Identitas Respunden
Nama Siswa Dﬁ 72 ns $Ibr 7/

Kelas 3

Sckolah spn | NmIA S Jae
No | N - keterangan
Pernyvataan ss T s 3 STS 1

I Saya belum per;ah belajar dengan
menggunakan media permainan ular \/
tangga.

—

2 Pembelajaran melalu media
permainan ular tangga telah saya \/ \

lakukan dan dapat menambah munat
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belajar saya,

Pembelajaran melslui media
permainan ular tangga sudah saya
lakukan dan memudahkan saya dalam
memahami maten mengenai pecahan.

Pembelajaran melalui media
permainan ular tangga telah di
Inkukakan sangat sesuai diterapkan
pada materi pecahan.

Saya lebih tertarik belajar matematika
pada maten pecahan dengan media
permainan ular tangga.

Proses pembelajaran yang telah
dilaksanakan dapat membantu dalam
meningkatkan minat belajar.

Menurut saya kégﬁlin belajar
menjadi lebih menarik dengan
menggunakan media permaman ular

tangga.

Pembelajaran dengan media
permainan ular tangga dapat
membantu saya untuk mendapatkan
pengalaman belajar,

Guru sudah memberikan penjelasan
dengan jelas mengenai cara
menggunakan media permainan ular
tangga.

Saya menemukan kesulitan dalam
mempelajan materi dalam medio
permainan ular tangg.
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Saya dapat menyelesaikan soal tes
dengan memuaskan setelah media
permaiman ular tangga,

12

Saya tertarik untuk aktif belajar
melalui media permainan ular tangga.

Pada proses pembelajaran dengan
media permainan ular tangga saya
selalu bekera sama dengan anggota
kelompok tentang maten yang diajar
ataupun yang ditugaskan oleh gury,

Saya memiliki semangat belajar
melalui media permainan ular tangga
dan menjadi motivasi untuk
peningkatan minat belajar saya.

15

Pembelajaran dengan media
permainan ular tangga membuat saya
terpacy untuk menemukan jawaban-
jawaban dari masalah yang diajukan,
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Lampiran 11 Angket Minat Setelah Belajar Menggunakan Media Beserta

I_lr\r\"n\ "

/

ANGKET MINAT SETELAH BELAJAR MENGGUNAKAN MEDIA
PERMAINAN ULAR TANGGA PELAJARAN MATEMATIKA

Petunjuk Pengisian :
Pilihlah salah saty jawsban yang paling scsuai dengan keadaan anda dengan cara

memben tanda centang (') pads salsh sutu jawsban yang tersedia. Pilihlsh jawaban
yang scsusi dengan din anda sendiri. Dibawah im) terdapat sjumlah pemyataan yang
dikuti dengan dua pilihan jawaban ysin

Keterangan :

SS  =Sangat Setuju

S =Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Siswa O T

Persystase ss s I TS | §TS
| 7| Saye vemeng belajar Mitematica |
| | langga
[ﬂummﬂ&w | l n
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—————ed

-

==
L}

Saya merass icbah percaya din
menjawab soal Matematihs sast
berman ular Langgs

v

'

Belajar dengan permainan ula:
wmuyluddw

basan

Saya lcbib tertank mempelajan
Matcrnatihs karcna ads media
pormainan ular angga

isters Matcrmatiba saat belajar

/|

l
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| dengan permaman ular anggs |
12 Saya merusa lebih aknif saal | |
\ pembelajaran menggunakan media /

memahami soal Matermatika dalam
| permainan ular angga il |
15 T Saya mgin pembelajaran Matematika \/
selalu menggunakan permainan
Lm*w
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ANGKET MINAT SETELAH BELAJAR MENGGUNAKAN MEDIA
PERMAINAN ULAR TANGGA PELAJARAN MATEMATIKA

Petunjuk Penglaian :
Hl&hbmwm,quumdmmwhmm

memberi tanda centang (¥) pada salah satu jswaban yang tersedia. Piliblah jawaban
yang sesuai dengan diri anda sendiri. Dibawah ini terdapat sejumlah pernyataan yang
diikutt dengan dua pilthan jawaban yaity:

Keterangan :

SS = Sangat Setuju

§ = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Stswa skh’fa Mﬁllq

: %

50N A WVANLA SILAT

:EE

sS
1| Saya senang belajar Matematika \/




- membuat pembelajaran Matematika | al
| menjadi lebih menyenangkan \/

- i
1

3 | Saya lebih bersemangat belajar ;
Matematika ketika menggunakan \/
permainan ular

says memaham maten Matematika \/

4 Pormaiman ular ungga membants ’
dengan lebih medsh

{5 Saya merasa waku belajas
Matematika letib copat berlals saat \/
berman ular tangga

- 'S

"6 Saya mgin belajar Matematika
dengan cara seperti i lebih sening \/

bekena sama dengan teman saat \/
1 belayar Matcmatins
§  Ssys merasa lebih percaya din
menjawab wal Matematiks saat \/
berman ular ungga |

4
14

T .

e —"

|9 Belajr dengan permainan ular |
anggs membuat saya tidak mvudab !
bosan.

10 7 Suy lebib tertank mempelajan ; )
permainan ules angge

I 'decmkﬂudﬁm—_ § Nl
| inatens Matemiatiba sast belapar ! \/
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dengan permainan ulsr tangga.

12

| Saya merasa lebih aktif szat
pembelajaran menggunakan media
ular tangga,

Media ular tangga membuat sussana
belsjar Matematika menjadi lebih
menyenangkan.

- Saya merasa lebih terantang untuk
memaham: soal Matematika dalam

permainan ular tangga.

Saya ingin pembelajaran Matematika
sclalu menggunakan permainan
- sepert ular Langga.
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ANGKET MINAT SETELAH BELAJAR MENGGUNAKAN MEDIA
PERMAINAN ULAR TANGGA PELAJARAN MATEMATIKA

Petunjuk Penglsian |
Piliblah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadaan anda dengan cara

memben tanda centung () pada salah satu jawaban yang tersedia, Piliblah jawaban
yang sesual dengan dirf anda sendirl. Dibawah ini terdapat sojumlah pernyataan yang
ditkuti dengan dua pilihan jawaban yait

Keterungan :

S8 = Sangat Setuju

S = Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sungat Tidak Setuju

Identitas Responden

Nama Siswa mubhammad AckinAn Loy
Kelas B
- e 1Mo Guak
No keterangan
Pernystasa 8§ | s [ T8 | 818

I | Saya senang belajar Matematika

menggunakan media permainan ular \/

tangga.

2 | Media permainan ular tangga




‘ | dengan cara seperts ini kebih sering
r_?_TMTummwa
| bekerja sama dengan toman vast |
' belajar Matematika |
L) l&ygmmmm
menjawab soal Matematika sast
bermain ular tangga.

= |

¥ | Belajar dengan permainan ular
tanggs membuat says tidak mudah
bosan

10 | Saya lebih terank mempelajan
Matematika karena ada media
permainan ular ngga

11| Saya merasa lebth mudah mengingat

mater Matematika sast belajar
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dengan permainan ular tangga.

n

Saya merasa lebih aktf saat

ular tangga.

Medua ular tangga membuat suasana
belajar Maternatika menyadi lebih

14

Saya merasa lcbib tertantang untuk
memahami soal Matematika dalam
permainan ular tingga.

15

Saya ingin pembelajaran Matematika
selalu menggunakan permainan
| seperti ular tangga.

<] <] <] <
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Lampiran 12 Lembar Validasi Instrumen Oleh Dosen Pembimbing

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-KALIMANTAN BARAT \
J Pertamina Sengkuang Km 4 Kotak Pos 126, Telp (01565)2022386. 2022387
Email w0 ippersada g gmal com Website www stkippersada ac d
FORMULIR SURAT PERMOHONAN VALIDASI INSTRUMEN

. , ; _PENELITIANTA . S
Kode :  Edisi _ Revisi - Tanggal Terbit
018FA3-| o 0 1 Agustus 2021
Hul Permohonan Validas: Instrumen TA

Lampiran | Bande!

Kepada Yth,
Bapak Dwi Cahyadi Wibowo, M_Pd
Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

v Tempat

Sehubungan dengan pelahsanaan Tugas Akhir (TA), dengan ini saya

Nama Suct Wulandan

NIM 2112061991

Program Stud: Pendsdikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Judul TA Pengembangan Mediz Permainan Ular Tangga Dalum Meningkatkan

Minut Belajar Siswa Pelajaran Matemanka Kleas [T SDN | Nanga
Silat Tahun 2025

Dengan hormat mohon Bapak berkenan membenkan validas: werhadap instrumen Penelitian
A yang telah saya susun sebagaimana bahan pertimbangan. bersama ini saya lampirkan (1)
proposal (2) kisi-kist mstrumen penelinan TA, dan (3) draf s instrumen peneliban | A

Demikian permohonan say s atas bantuan dan perhatian Bapak saya ucapkan tenimakasih

Sintang,  Jum 2025
Pemohon, "'

/ 4{#\
Sl W\ sl
N 2112061991

chgetaly
Faprods ol idihan Guii Seholali Dasay \alidaren Mgdia
v ' %
f’ v | ‘ ‘
b ‘ [/V\
I Vg Y (€, M 14 D1 ahy ot Wb, M 1

NPT R 96062660 oot NUFER. HISNT0 70081 3075 3
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FERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARY A HANGS A
NTRIF PERSADA KIATULINTIWA SINTANG
SINFANGKALIMANTAN BARAT
I Teetomime Semphinamg A & Kotad Pos 126 Telp (03632072186 20 2 3%

Emanl sthippersadaggmal com Webnite wwie sthippersads s i

FORMULIR SURAT FERNYATAAN VALIDASTINSTRUMEN
PENFLITIAN TA
Aode : { Fdwi | Hevisi Fanggal Terbit
0191 AN | ; 1 [ 1 Aguiu 202)

SURAT PERNYATAAN VALIDASTINSTRUMEN PENELITIAN TA

Sava vang bertanda tangan di bawah i

Nama Dws Cabyadi Wikowo, M I'd

NUPTR 33587676068130253

Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (G810
Menyatakan bahwa instrumen penelitian T\ atas nama mahasswa
Nama Suct Wulandan

NIM 2112061991

Program Studs © Pendidkan Guru Seholah Dasa
Judul TA Pengembangan Media Permaman Ular Fangga Dalam Meningkarkan Minat
Belajar Siswa Pelayaran Matematika Kelas 11 SDN | Nanga Silat Tahun 2024

Setelah dilakukin kajian atus instrumen penclitian TA tersebut dupat diny atakan.
Layak diganakan untuk penelitun
‘i _ Layak digunakan dengan perbatkan e
| Tidak layak digunakan untuk penelition yang bersunghutan
Dengan catatan dan saran/perbaikan sebugaimana terlampir.

Demikian agar dapat digunakan schagaimana mestinya,

Smtang,  Jun 2025
Validatge;

Q\!_rj_gmm/\\/ﬂaowo M.Pd

NUPTK. 3358767668130253

1
— dmay

Catatan:
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Lampiran 13 Surat Izin Pra Observasi SDN 1 Nanga Silat

PEMERINTAH KABUPATEN KAPUAS HULU
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
SEKOLAH DASAR NEGERI 01 NANGA SILAT
KECAMATAN SILAT HILIR
NSS : 101130515001 NPSN: 30103033 AKREDITASI : B
Jalan Dayang Ninak No.163 Nanga Silat, email: sdn1nangasitat@gmail.com Kode Pos : 78773

SURAT KETERAN:
NOMOR: 421.2/57/SDN,01/K-SLH/2025
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : HAIRIL, S.Pd
NIP ¢ 19721231 199606 1 003
Jabatan © Kepala Sekolah

UnitKena - Sekolah Dasar Negeri 01 Nanga Silat
Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama SUCI WULANDARI
NIM t 2112061991
Jurusan . 1lmu Pendidikan

Program Studi: Pendidikan Guru Sckolah Dasar (PGSD)

Yang bersangkutan diijinkan untuk melaksanakan observasi pra penelitian guna untuk
menyelesaikan Tugas Akhir/Skripsi di Sckolah Dasar Negeri 01 Nanga Silat Kecamatan Silat
Hilir Kabupaten Kapuas Hulu

Demikian Surat keterangan i dibuat dengan sebenar-benamya untuk dapat dipergunakan
schagaimana mestinya

. Nanga Silat, 03 Februari 2025
__;!:?‘l;.,Sckoh

\
' -

7

G | ¥

i\
\ \ i
SO HAIRIL S
Pembina Tk I
NIP: 19721231 199606 1 003
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Lampiran 14 Surat Izin Pra Penelitian SDN 1 Nanga Silat

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA 2L,

STKIP PERSADA KHATULISTIWA SINTANG /s S,
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURUSEKOLAH DASAR  _

SINTANG-KALIMANTAN BARAT

Ji. PertaminuSenghuang Km.4, Kotak Pos 126, Telp. (0365)2022386, 2022387

Email: n"dmvwdnlhuuli\nm avnhoo coid Website: hitp:/pgsd.stkippersada.ac.id/

Nomor 122/B5/G1/VI2025
Lampiran -

Penhal 1jin Penclitian
Kepada

Yth. Kepala SDN 1 Nanga Silat, Kecamatan Silat Hilir, Kabupaten Kapuas Hulu

di tempat
Dengan Hormat,
Berkenaan dengan Tugas Akhir (Sknpsi) mahasiswa, kami mohon kepada Bapak
memberikan izin kepada
Nama Suci Wulandari
Nomor Induk Mahasiswa 2112061991
Jurusan :llmu Pendidikan
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melakukan penelitian di Sekolah yang Bapak pimpin, dengan judul
Penclitian: *Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Dalam Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Pelajaran Matematika Kelas IT1 SDN 1 Nanga Silat Tahun 2025". Adapun
tanggal dan waktu penelitian sepenuhnya adalah hasil koordinasi kedua belah pihak.

Demikian surat yjin penelitian ini kam sampaikan, atas perhatian dan kerja sama
Bapak kami ucapkan terima kasih.

)’Iegg‘glgllnl; Sintang, 17 Juni 2025
_“Kews STKIP Persada Khatulistiwa Kefua Program Studi PGSD
e T e e
o4 r(\"- & 2 S D W
\ "';.’—I’)'- \= I < w\=
Ws{% ¢ 'rr; W

00012
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Lampiran 15 Balasan Surat Izin Pra Penelitian SDN 1 Nanga Silat

PEMERINTAH KABUPATEN KAPUAS HULU
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

\ SEKOLAH DASAR NEGERI 01 NANGA SILAT
5 KECAMATAN SILAT HILIR

i&SS :101130515001 NPSN: 30103033 AKREDITASI: B
Jalan Dayang Ninak No.163 Nanga Silat, email: sdnlnangasilat@gmail.com Kode Pos : 78773
SURAT KETERANGAN

NOMOR: 400.3 5/92/SDN.01/K-SL.H/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama - HAIRIL, S Pd

NIP ¢ 19721231 199606 1 003

Jabatan . Kepala Sckolah

UnitKejn  ©  Sekolah Dasar Negeri 01 Nanga Silat

Instansi Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kabupaten Kapuas Hulu

Dengan ini menerangkan bahwa:

Nama . SUCI WULANDARI
NIM . 2112061991
Jurusan ¢ llmu Pendidikan

Program Studi: Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Yang bersangkutan telah melaksanakan Penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Permainan Ular Tangga Dalam Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pelajaran Matematika
Kelas 11l SDN 1 Nanga Silat Tahun 2025

Demikian Surat ketcrangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Nanga Silat, 12 Juli 2025

SHAIRIL,S.Pd
#/Pembina Utama Muda
=~ NIP: 19721231 19960 1 003
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Lampiran 16 Foto Dokumentasi

" NOMOR 1 NANGA SILAT
ECIMATAN SILAT HILIR

Gambar 1.1 Penyerahan surat izin
pra Gambar 1.2 Plang sekolah SD Negeri 1

observasi ke kepala sekolah Nanga Silat
SD Negeri 1 Nanga Silat

Gambar 1.3 Halaman gedung SD Gambar 1.4 Lapangan upacara gedung
Negeri 1 SD Negeri
Nanga Silat 1 Nanga Silat
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Gambar 1.5 Wawancara dengan Wali  Gambar 1.6 Praobeservasi di Kelas I11
Kelas I11 SDN

SDN 1 Nanga Silat 1 Nanga Silat
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Uji Coba Skala Terbatas (kecil)

SDN 1 Nanga Silat

Gambar 1.8 Siswa Menggunakan Media Ular Tangga



167

Gambar 1.9 Siswa Mengisi Angket Respon Setelah Proses Pembelajaran
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Uji Skala Luas

SDN 1 Nanga Silat

Gambar 1.11 Siswa Menggunakan Media Ular Tangga
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Gambar 1.12 Siswa Mengisi Angket Respon Setelah Proses Pembelajaran

Gambarl.13 Penyerahan Surat Pra Penelitian Kepada Kepala Sekolah SDN 1
Nanga Silat
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Lampiran 17 Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP
Suci Wulandari lahir di Nanga Silat pada tanggal 7
September 2003. Anak kedua dari Bapak Bubari
dan Ibu Nurhani. Telah menempuh pendidikan
Sekolah Dasar di SDN 1 Nanga Silat 2009-2015,
melanjutkan Pendidikan menengah pertama di

SMPN 1 Silat Hilir 2016-2018 kemudian

melanjutkan Pendidikan menengah atas di SMA
Negeri 1 Silat Hilir menyelesaikan studi pada tahun 2021. Penulis melanjutkan
kuliah S1 di STKIP Persada Khatulistiwa Sintang Program Studi PGSD. Selama
kuliah penulis bergabung dalam Forkis Madani dan sebagai anggota

UKM Kewirausahaan.



