BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat
dikemukakan kesimpulan umum adalah alat peraga jaring-jaring bangun ruang
pada mata pelajaran matematika layak untuk siswa kelas V Sekolah Dasar.

Secara khusus kesimpulan hasil penelitian dan pembahasan ini adalah sebagai

berikut.

1. Prosedur pengembangan media pembelajaran dalam bentuk alat peraga
jaring-jaring bangun ruang pada mata pelajaran matematika melalui
delapan tahap dengan menggunakan modifikasi langkah-langkah
penelitian Borg and Gall, yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data,
desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk, revisi
produk dan produksi final. Media pembelajaran dalam bentuk alat peraga
jaring-jaring bangun ruang pada mata pelajaran matematika sangat layak
menurut pakar media dan pakar materi. Hasil validasi presentase alat
peraga jaring-jaring bangun ruang dari pakar media sebesar 85% termasuk
kategori sangat layak. Sedangkan hasil validasi alat peraga jaring-jaring
bangun ruang dari pakar materi sebesar 96% termasuk kategori sangat
layak.

2. Kelayakan produk dikembangkan pada tahap ini dilakukan penilaian oleh
ahli materi dan ahli media. Hasil validasi ahli media mendapatkan hasil

persentase dan penilaian dari ahli materi mendapatkan hasil persentase
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penilaian sangat layak digunakan. Setelah dilakukan penilaian oleh ahli
materi dan ahli media dan dinyatakan layak digunakan selanjutnya adalah
tahap uji coba produk.

Hasil belajar siswa SDN 12 Jerora pada kelas V, uji skala terbatas
dilakukan di kelas VA dengan hasil pretest diperoleh 15% siswa tidak
memenuhi Kkriteria ketuntasan minimal dan posttest diperoleh 80% siswa
memenuhi kriteria ketuntasan minimal. Hasil belajar siswa skala luas
pertama dilakukan di kelas VB dengan hasil pretest diperoleh 20% siswa
tidak memenuhi kriteria ketuntasan minimal dan posttest diperoleh 85%
siswa memenuhi kriteria ketuntasan minimal. Sedangkan hasil belajar
siswa skala luas kedua dilakukan di kelas VC dengan hasil pretest
diperoleh 20% siswa tidak memenuhi Kriteria ketuntasan minimal dan
posttest diperoleh 95% siswa memenuhi kriteria ketuntasan minimal.

Hasil angket respon siswa terhadap alat peraga jaring-jaring bangun ruang
didapatkan hasil respon siswa skala terbatas pada kelas VA diperoleh
persentase 86% termasuk kategori sangat baik. Sedangkan hasil respon
siswa skala luas pertama pada kelas VB diperoleh persentase 88%
termasuk kategori sangat baik, hasil respon siswa skala luas kedua pada

kelas VC diperoleh persentase 93% termasuk kategori sangat baik
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B. Keterbatasan Produk
1. Alat peraga jaring-jaring bangun ruang pada mata pelajaran matematika

hanya mencakup materi jaring-jaring bangun ruang balok dan kubus

C. Implikasi
Media pembelajaran berbentuk alat peraga jaring-jaring bangun ruang
yang dikembangkan layak dapat digunakan dalam proses pembelajaran untuk
menyampaikan materi jaring-jaring bangun ruang untuk siswa kelas V
Sekolah Dasar. Alat peraga yang dibuat dalam penelitian ini berdasarkan hasil
analisis kebutuhan siswa bahwa alat peraga jaring-jaring bangun ruang belum
adadi sekolah tempat dilakukan penelitian sehingga perlu alat peraga

pembelajaran ini untuk dikembangkan.

D. Saran
Berdasarkan perolehan data hasil penelitian yang didapatkan oleh
peneliti, maka peneliti mengemukakan beberapa saran sehingga dapat
memberikan beberapa manfaat bagi pembaca maupun peneliti sendiri. Sebagai
akhir dari penelitian ini, peneliti menyampaikan beberapa saran sebagai

berikut:

1. Bagi Guru

Guru dapat memgaplikasikan alat peraga pembelajaran yang telah

dikembangkan untuk membantu dalam menyampaikan materi jaring-jaring
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bangun ruang, sehingga siswa dapat melakukan pembelajaran dengan
mandiri.

Bagi Siswa

Siswa dapat menggunakan alat peraga pembelajaran yang dikembangkan
secara mandiri serta mempunyai rasa ingin tahu.

Bagi Sekolah

Alat peraga pembelajaran ini dapat menjadi referensi bagi sekolah untuk
membuat jaring-jarin bangun ruang yang lain.

Bagi Lembaga STKIP Persada Khatulistiwa Sintang

Alat peraga pembelajaran ini dapat dijadikan panduan dalam melakukan
kajian R&D di kampus STKIP Persada Khatulistiwa Sintang

Bagi Peneliti Selanjutnya

Alat peraga pembelajaran yang dikembangkan ini perlu penelitian lanjutan
dari mahasiswa maupun guru yang memiliki kompetensi dalam melakukan

penelitian supaya lebih memperdalam alat peraga pembelajaran.
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