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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

motto 

“Tidak ada usaha yang mengkhianati hasil, jadi jangan takut  

Untuk berkembang, meskipun kita bukan orang yang   berpunya, 

kalah dari segi materi, penampilan dan kecerdasan, namun tetap 

semangat mewujudkan mimpi dan slalu mengamalkan doa yang 

diawali bismilah hingga menjadi alhamdulillah” 

 

Saya bangga dengan diri saya sendiri, ketika saya melakukan sesuatu slalu berusaha 

dengan sendiri. Meskipun saya pernah merasa sering kali lelah, pernah ingin 

menyerah namun tetap semangat. Saya percaya tuhan itu slalu menuntuk saya dari 

awal hingga akhir proses saya. Begitupun dengan kehidupan meskipun ada cobaan 

dan rintang dan air mata yang jatuh namun di balik itu semua ada kebahagian yang 

menanti. Terima kasih untuk diriku yang sejauh ini tidak menyerah walau sering 

merasa ingin menyerah. 
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Skripsi ini peneliti persembahan untuk : 

1. Teruntuk mama, papa dan adik saya, terima kasih selalu berada 

disamping saya baik itu susah senang bahkan disaat saat saya di sintang 

kalian dikampung namun salalu memberikan semangat untuk saya. 

2. Teruntuk dosen pembimbing akademik, dosen pembimbing skripsi dan 

dosen penguji saya yang telah berkenan membantu serta mengantar saya 

sampai titik ini.  

3. Almamater tercinta, perguruan tinggi STKIP Persada Khatulistiwa 

sintang.  

4. Skripsi ini saya persembahkan untuk keluarga saya sendiri dan saya 

sebagai peneliti yang sangat berharga. Dan saya sangat bangga menjadi 

diri saya sendiri karena bisa menjadi wanita yang kuat dan tangguh 

dalam meraih cita cita, meskipun banyak rintangan dan cobaan yang 

saya hadapi, susah dan senang yang saya lalui, bahkan kepahitan dan air 

mata yang saya begitu banyak selama ini, tetapi saya bersyukur bisa di 

tahap ini akhir ini.  
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ABSTRAK 

Cica Permata Sari. 2024, Pengembangan Media Papan Pintar pancasila 

(PANPINPAN) Terhadap Kemampuan Siswa Dalam Mengenal Lambang 

Pancasila Pada Pelajaran PPKn Kelas I SDN 27 Masuka Tahun ajaran 2023/2024. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I:Fatkham Amirul Huda S.Kom,.M.Pd., 

Pembimbing II: Fusnika, M. Pd. 

 

 

Kata kunci:Pengembangan Media Papan pintar Pancasila (PANPINPAN) 

 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh keterbatasan media pendukung dalam 

menyampaikan materi mengenal lambang pancasila. Alternatif mengatasi 

permasalahan yaitu dengan menggunakan Media Pembelajaran Papan Pintar 

Pancasila (PANPINPAN). Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan 

pengembangan papan pintar pancasila untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas 

I Sekolah Dasar Negeri 27 Masuka pada Mata Pelajaran PPKn. Pendekatan yang 

digunakan dalam penelitian ini Reseacrh and Development menggunakan model 

ADDIE tahapan sebagai berikut: analysis, design, development, implementation, 

dan evaluation. Bentuk penelitian Quasi Eksperiment Design. Teknik sampel 

menggunakan purposive sampling dengan jumlah 77 orang siswa. Alat pengumpul 

data berupa lembar observasi, angket, soal tes, dan dokumentasi. Hasil penelitian 

pengembangan media dan pemahaman siswa sebagai berikut: 1) Kelayakan media 

oleh ahli media sebesar 100% dan ahli materi sebesar 98,5% dinyatakan kriteria 

Media Pembelajaran Papan Pintar Pancasila (PANPINPAN) sangat layak untuk 

diujicobakan kepada siswa. 2) Pemahaman siswa dari hasil angket respon siswa 

pada Media Papan Pintar Pancasila (PANPINPAN) skala terbatas sebesar 94,8%, 

dan hasil angket respon siswa skala luas 93,58. Hasil uji angket skala terbatas dan 

skala luas menunjukkan terdapat perbedaan yang sangat besar sehingga layak untuk 

dijadikan media pembelajaran. 3) Hasil tes uji coba skala kecil (kelompok kelas 

kontrol) dan hasil uji coba skala luas (kelas eksperimen) Berdasarkan tabel hasil 

independent sample test uji t tersebut dapat diperoleh signifikansi (2-tailed) 0,000 

< 0,05, maka H0 diterima. artinya tidak terdapat perbedaan yang signifikan. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penggunaan media sangat 

membantu meningkatkan kempuan siswa dalam belajar mengenal lambang 

pancasila. Saran untuk  Pendidik dapat menggunakan media pembelajaran papan 

pintar pancasila (PANPINPAN) yang telah dikembangkan untuk mengatasi 

kesulitan di dalam penyampaian materi, dan untuk Peserta didik dapat 

memanfaatkan media pembelajaran yang telah dikembangkan oleh peneliti untuk 

belajar secara mandiri. 
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ABSTRACT 

 

Cica Permata Sari. 2024. Development of Pancasila Smart Board Media 

(PANPINPAN) for Enhancing Students' Ability to Recognize the Pancasila Symbols 

in Civics Education for First Grade at SDN 27 Masuka, Academic Year 2023/2024. 

Thesis, Elementary School Teacher Education Study Program, STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Fatkham Amirul Huda, S.Kom., M.Pd. Advisor II: 

Fusnika, M.Pd. 
 

Keywords: Pancasila Smart Board Media Development (PANPINPAN) 

This research is motivated by the lack of supporting media in teaching the 

recognition of Pancasila symbols. A proposed solution to address this issue is the 

use of the Pancasila Smart Board Media (PANPINPAN). This study aims to 

describe the development of the Pancasila Smart Board to enhance the 

understanding of first-grade students at Sekolah Dasar Negeri 27 Masuka in the 

subject of Civics Education (PPKn). The research approach used is Research and 

Development (R&D) with the ADDIE model, which includes the following stages: 

analysis, design, development, implementation, and evaluation. The research 

design is a Quasi-Experimental Design. The sampling technique used is purposive 

sampling with a total of 77 students. Data collection instruments include 

observation sheets, questionnaires, tests, and documentation. The results of the 

media development and student understanding are as follows: (1) The feasibility of 

the media, as assessed by media experts, achieved a score of 100%, and by subject 

matter experts, 98.5%, indicating that the Pancasila Smart Board Media 

(PANPINPAN) is highly feasible for student trials. (2) Students' understanding, as 

measured by the limited-scale questionnaire responses, was 94.8%, and by the 

large-scale questionnaire responses, was 93.58%. The results of the limited-scale 

and large-scale questionnaires showed a significant difference, indicating that the 

media is suitable for use as an instructional tool. (3) The test results from the small-

scale trial (control group) and the large-scale trial (experimental group) showed 

that, based on the independent sample t-test results, the significance (2-tailed) was 

0.000 < 0.05, meaning that H0 was accepted, indicating no significant difference. 

Based on the research findings, it can be concluded that the use of this media 

significantly aids in improving students' ability to recognize the Pancasila symbols. 

Recommendations for educators include utilizing the Pancasila Smart Board Media 

(PANPINPAN) developed in this study to address difficulties in delivering the 

material, and for students to use the media for independent learning. 
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