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LAMPIRAN-LAMPIRAN
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Lampiran 1 Modul Ajar Kelas Eksperimen

MODUL AJAR PERTEMUAN 1 KELAS EKSPERIMEN

Disusun Oleh

Andre Periansah

Satuan Pendidikan

SMK Negeri 1 Kelam Permai

Kelas

Xl

Alokasi Waktu

2 JP x 45

Elemen

Melaksanakan desain brief

Deskripsi

Lingkup pembelajaran meliputi penguraian proyek
brief,

menentukan

desain, menyatakan  tujuan  desain

menyimpulkan  rungan  lingkup,

khalayak sasaran sesuai project brief, menentukan
media desain sesuai dengan tujuan desain,
melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai

jadwal dan pembagian tugas dan tanggung jawab

Kompetensi Awal

Sebelum mempelajari e-modul ini maka
diharapkan peserta didikmampu memahami dasar

desain brief

Profil Pelajar Pancasila| :

a. Mandiri
b. Bernalar Kritis

c. Kreatif

Sarana dan Prasarana

E-modul/ Laptop Proyektor/ Perangkat Smartphone

Target Peserta Didik

Peserta didik mampu menguraikan, meyatakan
tujuan, menyimpulkan ruang lingkup, menentukan
khalayak sasaran sesuai project brief, menentukan
media desain sesuai dengan tujuan desain,
melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai

jadwal dan pembagian tugas dan tanggung jawab

Model Pembelajaran

yangDigunakan

Model Pembelajaran Discovery Learning
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A. TUIJUAN PEMBELAJARAN
Melalui media pembelajaran yang disediakan diharapkan

peserta didik mampu:

Menguraikan proyek desain

Menyatakan tujuan berdasarkan desain breif

Menyimpulkan ruang lingkup desain berdasarkan project brief
Menentukan khalayak sasaran sesuai project brief

Menentukan media desain sesuai dengan tujuan desain

I

Melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai jadwal
7. Pembagian tugas dan tanggung jawab

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik diharapkan melaksanakan desain breif.

C. PERTANYAAN PEMANTIK
1. Apakah yang dimaksud dengan desain brief?
2. Pengetahuan apa saja yang diperlukan di desain brief?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokas
Waktu

No Sintak Model Kegiatan
Pembelajaran Guru Siswa
1 | Kegiatan Pendahuluan
Orientasi 1. Guru masuk tepat 1. Peserta
waktu dan mengucapkan menjawab
salam pembuka salam dari
2. Guru menginstruksikan guru
kepada ketua/ 2. Ketua/Perwaki
perwakilan kelas untuk lankelas
memimpin doa memimpin
doa
(Religius/Inte
gritas)
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Sebelum  pembelajaran

dimulai
3.Guru menanyakan

kondisi peserta didik
4.Guru mengecek
kehadiran peserta didik
dengan melakukan

persensi

Peserta didik
menjawab pertanyaan
guru

Peserta didik
mendengarkan dan
memberitahukan
temannya yang tidak
hadir

Apersepsi

1.Guru menanyakan atau

mengingatkan  peserta
didik tentang materi
sebelumnya dan
mengaitkan dengan
pertemuan sekarang
yaitu

Penguraian  proyek

desain

Cara  menyatakan

tujuan desain brief
Cara menyimpulkan
ruang lingkup desain
brief
2. Guru mengaitkan materi
yangdulu dan sekarang
3. Guru memberi motivasi
4.Guru mengaitkan
pembelajaran dengan
kehidupan sehari-hari
5.Guru menyampaikan
tujuan pembelajaran dan
yang

cakupan materi

. Peserta didik
mengingat kembali
materi sebelumnya
dan menjawab

. Peserta didik
menyimak yang
disampaikan oleh guru

. Peserta didik
menyimak  motivasi

. Siswa menyimak yang

. Peserta didik
menyimak tujuan
pembelajaran dan

ingin dicapai

. Peserta didik
menyimak teknik
penilaian dan metode
pembelajaran yang

pertanyaandari guru

yangdisampaikan guru

disampaikan oleh guru

cakupan materi yang

akan digunakan

15
Menit
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ingin  dicapai  pada

pertemuan sekarang

Kegiatan Inti
Fase 1 1. Guru menyiapkan | 1. Peserta didik Belajar
Pemberin video dalam e-modul dan menggali
Rangsangan | yang akan ditonton informasisebanyak 20
olen peserta didik banyaknya tentang Menit
untuk  mempelajari desain brief
desain brief
Fase 2 1. Guru  Menanyakan | 1. Peserta didik
Pernyataa kepada siswa mengemukakan  hasil
n/ mengenai materi belajar secara mandiri
Identifikasi yang sudah mereka| vyang telah mereka
Masalah pelajari secara temui|
mandiri 2. Peserta didik
2. Guru  memberikan mempelajari materi
materi kepada peserta secara mandiri melaluai
didik mengenai e-modul
cara  melaksanakan
desain brief
Fase 3 1. Guru mengarahkan | 1. Peserta didik
Pengump siswa berdiskusi mencari jawaban
ulanData bersama  kelompok setelah menonton
untuk mengisi video yang ada

didalam e-modul
tentang pemahaman
siswa terhadap

desain brief

didalam e-modul
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Fase 4 1. Guru  mengarahkan | 1. Kelompok
Pengolahan siswa untuk melakukan
Data mendiskusikan materi diskusi dan
dan membuat menghasilkan
kesimpulan  setelah kesimpulan
mempelajari  materi materi
dan menonton video
Fase 5 1. Guru mengarahkan |1. Peserta  didik
Verifikasi siswa untuk menanggapi
Data/Pembuktian memberikan pendapat aksi pada proses | 60
mengenai  aksi  yan pembelajaran .
terjadi pada proses dengan Menit
diskusi menjelaskan
hasil temuannya
saat
berdiskusi
Fase 6 1. Guru mengarahkan | 1. Peserta  didik
Menarik peserta didik  untuk mempresentasik
Kesimpulan mempresentasikan an hasil
kesimpulan dari pencariannya
hasil pencarian mereka mengenai desain
mengenaidesain brief brief
Penutup
1. Guru melakukan | 1. Peseta didik
refleksi terhadap KBM menyimak
yang sudah hasil refleksi
dilaksanakan pada hari | 2. Peserta didik 15
ini mendengarka | Menit
2. Guru  menginstruksi n penjelasan
ketua kelas memimpin guru
doa selesai | 3. Peserta didik
pembelajaran berdoa
3. Guru mengucapkan diakhir
salam hangat kepada pembelajaran
peserta didik pertanda | 4. Peserta didik
pembelajaran telah menjawab
Berakhir salam
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E. ASESMEN
a. Sikap
Teknik penilaian :Observasi, Penilaian teman sebaya
b. Perfoma
Teknik penilaian :Presentasi
c. Tertulis
Teknik penilaian : Pilihan ganda

F. PENGAYAAN dan REMEDIAL

1. Pembelajaran remedial dilakukan bagi Peserta didik yang
cakupan elemennya belumtuntas

2. Tahapan pembelajaran remedial dilaksanakan melalui remidial
teaching (klasikal),atau tutor sebaya,atau tugas dan diakhiri
dengan tes

3. Peserta didik yang mencapai nilai kurang diberikan materi
masih dalam cakup elemen dengan pendalaman sebagai
pengetahuan tambahan.

4. Peserta didik yang mencapai nilai tuntas diberikan materi
melebihi cakupan elemen dengan pendalaman sebagai

pengetahuan tambahan.

G. REFLEKSI PESERTA DIDIK dan GURU

1. Apakah ada kendala pada kegiatan pembelajaran?

2. Apakah semua siswa aktif dalam kegiatan pembelajaran?

3. Apa saja kesulitan siswa yang dapat diidentifikasi pada kegiatan
pembelajaran?

4. Apakah siswa yang memiliki kesulitan ketika berkegiatan dapat
teratasi dengan baik?

5. Apa level pencapaian rata-rata siswa dalam kegiatan

pembelajaran ini?



H. RUBRIK ASESMEN
1. Rubrik Asesmen Tertulis
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No Nama Siswa Skor Setiap Soal Nilai
No.1 No.2 No.3 No 4,
dst......
1
2
3
Asesmen Performa
No | Aspek Penilaian Skor Pencapaian
(1-4) Terlaksana | Tidak Terlaksana
1 | Persiapan
2 Pelaksanaan
(Sistematik Cara
kerja)
Menganalisis
Materi desain
brief
3 | Keterampilan
menjelaskan materi
dalam presentasi
4 | Kesimpulan
Presentasi

3. Asesmen Sikap

a.

Instrumen dan Rubrik Asesmen Sikap
No | Nama Siswa Mandiri Kreati Berfikir Kritis (1-4)
(1-4) (1-4)




b.
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Keterangan :

4 = Jika Empat indikator terlihat

3 = Jika Tiga Indikator Terlihat

2 = Jika Dua Indikator Terlihat

1 = Jika Satu Indikator Terlihat

Indikator Penilaian Sikap

1) Mandiri
a) Mengemukan ide pada saat diskusi dan Praktikum
b) Mempunyai rasa tanggaung jawab
c) Percaya diri
d) Mampu mengendalikan emosi
2) Kreatif
a) Membuat presentasi hasil diskusi dan dapat melaksanakan
tugas yang diberikandengan sekreatif mungkin
b) Kemampuan banyak untuk mengahasilkan banyak ide yang
keluar dari pemikiransecara cepat
c) Kemampuan untuk memproduksi sejumlah ide jawaban
atau pertanyaan yangbervariasi, melihat, suatu masalah dari
sudut pandang yang berbeda-beda dan mampu
menggunakan bermacam-macam pendekatan atau cara
pemikiran.
d) Kemampuan untuk mencetuskan gagasan unik atau

kemampuan untuk mencetuskan gagasan asli

3) Berpikir Kritis

a)

Mencari informasi yang dapat diperoleh dari sumber
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b) Mampu memberikan penjelasan yang sederhana

c) mampu membangun keterampilan dalam pembelajaran

d) mampu menyimpulkan materi dengan baik

c. Kategori Nilai Sikap

1) Sangat Baik (SB)
2) Baik (B)

3) Cukup (C)

4) Kurang (K)

: Apabila memperoleh nilai akhir 4

. Apabila memperoleh nilai akhir 3

: Apabila memperoleh nilai akhir 2

: Apabila memperoleh nilai akhir 1

4.Lembar Penilaian Keseluruhan

No Nama Siswa Aspek Jumlah
Pengetahuan | Keterampilan Sikap
1
2
3
Peneliti Guru Mata Pelajaran
- ‘ -
Andre Periansah Putri Utami, S.Kom.
NIM.200309037
Mengetahui,

Negeri 1 Kelam Permai
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

a) Petunjuk Kerja :
e Buat kelompok yang terdiri dari 5-6 orang
b) Lembar Kerja
Paparkan materi-materi berikut ini:
e konsep dasar desain brief
e Menguraikan Menguraikan proyek desain
e Menyatakan tujuan berdasarkan desain breif
e Menyimpulkan ruang lingkup desain berdasarkan project brief
e Menentukan khalayak sasaran sesuai project brief
e Menentukan media desain sesuai dengan tujuan desain
e Melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai jadwal

e Pembagian tugas dan tanggung jawab
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Lampiran 2 Modul Ajar Kelas Kontrol

MODUL AJAR KELAS KONTROL

Disusun Oleh

Andre Periansah

Satuan Pendidikan

SMK Negeri 1 Kelam Permai

Kelas

Xl

Alokasi Waktu

2 JP x 45

Elemen

Melaksanakan desain brief

Deskripsi

Lingkup pembelajaran meliputi penguraian proyek
desain, menyatakan tujuan desain brief, menyimpulkan
rungan lingkup, menentukan khalayak sasaran sesuai
project brief, menentukan media desain sesuai dengan
tujuan desain, melaksanakan waktu pengerjaan desain
sesuai jadwal dan pembagian tugas dan tanggung

jawab

Kompetensi Awal

Sebelum mempelajari e-modul ini maka diharapkan
peserta didikmampu memahami dasar desain brief

Profil Pelajar Pancasila :

a. Mandiri (Setiap siswa mengerjakan tugasnya
secarabertanggung jawab)

b. Bernalar Kritis (selalu menumbuhkan rasa ingin
tahu)

c. Kreatif (Siswa bisa menghasilkan gagasan dan
ide)

Sarana dan Prasarana

E-modul/ Laptop Proyektor/ Perangkat Smartphone

Target Peserta Didik

Peserta didik mampu menguraikan, meyatakan

tujuan, menyimpulkan ruang lingkup, menentukan
khalayak sasaran sesuai project brief, menentukan
media desain sesuai dengan tujuan desain,
melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai jadwal

dan pembagian tugas dan tanggung jawab

Model Pembelajaran

Tatap Muka
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A. TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui media pembelajaran yang disediakan diharapkan

peserta didik mampu:

1.
2.

N o a &~ w

Menguraikan proyek desain

Menyatakan tujuan berdasarkan desain breif

Menyimpulkan ruang lingkup desain berdasarkan project brief
menentukan khalayak sasaran sesuai project brief
Menentukan media desain sesuai dengan tujuan desain
Melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai jadwal

Pembagian tugas dan tanggung jawab

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik diharapkan melaksanakan desain breif.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1.
2.

Apakah yang dimaksud dengan desain brief?
Pengetahuan apa saja yang diperlukan di desain brief?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN
PENDAHULUAN
KEGIATAN AWAL ( 15 Menit)

1.

Membuka pembelajaran dengansalam dilanjutkan

berdoa, peserta didik merespon salam dan saling
mendoakan merupakan tanda mensyukuri anugerah Tuhan.
Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran
bersama dengan guru.
Guru menyampaikan capaian pembelajaran yang akan dicapai
dalam pembelajaran ini.
Guru memberikan motivasi pentingnya menguasai kompetensi
yang akan dicapaidalam pembelajaran ini.
Pesrta didik bersama dengan guru membahas tentang
kesepakatan yang akanditerapkan dalam pembelajaran.
Peserta didik beserta guru berdiskusi melalui pertanyaan
pematik :
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a. Apakah yang dimaksud dengan desain brief?

b. Pengetahuan apa saja yang diperlukan di desain brief?
Peserta didik menerima informasi dan menyimak penjelasan
metode pembelajaran dan teknik penilaian yang digunakan

dalam pembelajaran ini

KEGIATAN INTI (60 Menit)

o w dpoE

10.

11.

Guru menyampaikan materi tentang pembelajaran hari ini
Peserta didik menyimak penjelasan guru dengan proaktif.

Guru membagi siswa dalam kelompok belajar.

Peserta didik membentuk kelompok

Guru membagi memberikan tugas kepada siswa untuk mencari
data tentang desain brief

Peserta didik melaksanakan diskusi kelompok kecil secara
proaktif dibawah bimbingandan arahan guru.

Peserta didik mengidentifikasi cara melaksanakan desain brief
Peserta didik menggali informasi dari berbagai sumber
tentang beberapa contoh yangdidapat

Tiap-tiap kelompok mempresentasikan hasil diskusinya dan
kelompok lain member komentar terhadap presentasi yang
disajikan.

Tiap-tiap kelompok menyempurnakan hasil presentasinya
berdasarkan masukan-masukan dari kelompok lain.

Setiap kelompok menyimpulkan tentang desain brief dan cara

melaksanakan desain brief

KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)

1.

Guru dan pesertadidik Bersama—sama menyimpulkan tentang
materi yang telahdidiskusikan

Peserta didik dapat menanyakan pembahasan yang belum
dimengerti pada guru

Peserta didik mengkomunikasikan kendala selama masa
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pembelajaran.

4. Guru menyampaikan informasi tentang pembelajaran pada
pertemuan berikutnya.

5. Menutup pembelajaran dengan salam dilanjutkan berdoa,
peserta didik merespon salamdan saling mendoakan merupakan

tanda mensyukuri anugerah Tuhan.

D. ASESMEN
a. Sikap
Teknik penilaian :Observasi,Penilaian teman sebaya
b. Perfoma
Teknik penilaian :Presentasi, Praktikum,Pameran hasil
karya
c. Tertulis

Teknik penilaian :Essay, Pilihan ganda

E. PENGAYAAN dan REMEDIAL

1. Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang
cakupan elemennya belum tuntas

2. Tahapan pembelajaran remedial dilaksanakan melalui remidial
teaching (klasikal),atau tutor sebaya, atau tugas dan diakhiri
dengan tes

3. Peserta didik yang mencapai nilai kurang diberikan materi
masih dalam cakup elemen dengan pendalaman sebagai
pengetahuan tambahan.

4. Peserta didik yang mencapai nilai tuntas diberikan materi
melebihi  cakupan elemen dengan pendalaman sebagai
pengetahuan tambahan.

F. REFLEKSI PESERTA DIDIK dan GURU
1. Apakah ada kendala pada kegiatan pembelajaran?

2. Apakah semua siswa aktif dalam kegiatan pembelajaran?
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3. Apa saja kesulitan siswa yang dapat diidentifikasi pada kegiatan
pembelajaran?

4. Apakah siswa yang memiliki kesulitan ketika berkegiatan dapat
teratasi dengan baik?

5. Apa level pencapaian rata-rata siswa dalam kegiatan pembelajaran
ini?

Lampiran

G. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Coba diskusikan soal berikut dengan kelompok!

1. Judul tugas : mengidentifikasi permasalahan dalam melaksanakan
desain brief

2. Alat dan bahan : Kertas dan Pensil.
3. Langkakah pengerjaan :
a. Paparkan dan berikan contoh tentang desain brief

b. Kerjakan bersama kelompok, kemudian dipresentasikan

Peneliti Guru Mata Pelajaran

i i. S.Kom.
Andre Periansah Putri Utami,
NIM.200309037

\ :";;,Z'._& &)
N D, N2 2 REY /o
N4y, ~MariaVictoria, M.Pd

(d)

SNIP.19731013 200003 2 005
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

a) Petunjuk Kerja :
a. Buat kelompok yang terdiri dari 5-6 orang
b) Lembar Kerja
Paparkan materi-materi berikut ini:
e konsep dasar desain brief
e Menguraikan Menguraikan proyek desain
e Menyatakan tujuan berdasarkan desain breif
e Menyimpulkan ruang lingkup desain berdasarkan project brief
e Menentukan khalayak sasaran sesuai project brief
e Menentukan media desain sesuai dengan tujuan desain
e Melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai jadwal

e Pembagian tugas dan tanggung jawab
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NO.

MATERI

INDIKATOR

Desain brief

Mampu mengethui dasar dalam desain brief

Langkah-langkah dalam desain brief

Memahami desain grafis

Cara menangani clinet

Mengetahui target dalam mendesain

Mengetahui batasan proyek yang akan dikerjakan

Tujuan dalam desain brief

Mempu menyimpulkan rungan lingkup desain brief

Menguraikan proyek desain

Menyimpulkan ruang lingkup desain berdasarkan

project brief

Menentukan khalayak sasaran sesuai project brief

Menentukan media desain sesuai dengan tujuan desain

Melaksanakan waktu pengerjaan desain sesuai jadwal

Pembagian tugas dan tanggung jawab
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Lampiran 4 Soal Test

SOAL TEST

1. Apa yang dimaksud dengan desain brief?

mo o w>»

Dokumen yang merinci instruksi cara membuat desain.
Proses desain yang dilakukan dengan cepat.

Warna dasar yang digunakan dalam desain.

Proses menggambar sketsa untuk desain.

Dokumen yang merinci biaya proyek desain.

2. Apa yang dimaksud dengan melaksanakan desain brief?

moo w>»

Menyusun laporan proyek desain

Mengumpulkan ide-ide desain dari tim
Menerjemahkan desain brief ke dalam konsep visual
Memilih peralatan desain yang sesuai

Mempromosikan hasil desain kepada klien

3. Mengapa penting untuk memahami desain brief secara menyeluruh

sebelum melaksanakannya?

moO O W »

Agar dapat memperpanjang waktu proyek

Untuk membuat klien senang

Agar dapat mengidentifikasi kebutuhan dan harapan klien dengan baik
Untuk meningkatkan biaya proyek

Agar bisa menunda pelaksanaan proyek

4. Mengapa penting untuk berkomunikasi secara teratur dengan klien selama

proses melaksanakan desain brief?

mo o w >

Untuk menunda proyek

Agar bisa mengubah visi dan tujuan proyek
Untuk menghindari pembayaran

Agar Klien tetap tidak terlibat dalam proses

Agar bisa memberikan pembaruan dan menerima umpan balik

5. Apa yang biasanya menjadi langkah pertama dalam melaksanakan desain

brief?

A

Menghasilkan banyak variasi desain
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Meminta persetujuan klien
Menentukan anggaran proyek

Memahami visi dan tujuan proyek

mo O W

Menentukan metode pembayaran

. Gambaran, rencana, rancangan yang menjadi awal dari pembuatan sesuatu

disebut . . .
Konsep
Ide

Catatan

Impian

moOo w>»

Keinginan

. Seseorang, kelomok, institusi atau perusahaan yang
memerlukan/menggunakan saran atau jasa profesional seorang desainer
grafis, desainer web, desainer tipografi dan lain — lain disebut . . .

Klien

Pemberi tugas

Pekerja

Direktur

mo o w>»

Desainer
. Apa yang dimaksud dengan penguraian proyek desain brief?

A. Membuat sketsa awal desain

B. Proses untuk memecah desain brief menjadi tugas-tugas yang lebih

kecil
C. Menyusun anggaran biaya proyek
D. Memilih warna dan tipografi

E. Mengirimkan proposal kepada klien

Mengapa penting untuk mengidentifikasi batasan proyek saat melakukan

penguraian desain brief?

A. Agar proyek tidak memiliki batasan
B. Untuk menaikkan biaya proyek

C. Agar bisa menunda proyek
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Untuk menghindari scope creep

E. Agar bisa menghilangkan komunikasi dengan klien

10. Bagaimana cara mendefinisikan tujuan yang realistis berdasarkan desain

11.

12.

13.

brief?

A. Dengan memperkirakan biaya proyek yang sangat rendah

B. Dengan mengabaikan visi klien

C. Dengan menetapkan harapan yang tidak tercapai

D. Dengan mempertimbangkan sumber daya yang tersedia dan batasan
proyek

E. Dengan menetapkan waktu proyek yang tidak realistis

Kemasan, buku, poster, koran, billboard, spanduk termasuk . . . . ..

A. Media digital

B. Media cetak

C. Media komunikasi

D. Media iklan

E. Media visual

Bagaimana cara menetapkan tujuan yang relevan dengan desain brief?

A. Dengan menetapkan tujuan yang tidak ada hubungannya dengan
desain brief

B. Dengan menetapkan tujuan yang tidak sesuai dengan keinginan klien

C. Dengan mempertimbangkan visi dan kebutuhan klien serta ruang
lingkup proyek

D. Dengan mengabaikan batasan proyek

E. Dengan menetapkan tujuan yang tidak terukur

Apa yang harus dilakukan jika tujuan yang disebutkan dalam desain brief

tidak jelas atau tidak memadai?

A. Mengabaikan tujuan tersebut

B. Melanjutkan proyek tanpa memperhatikan tujuan

C. Berkomunikasi dengan klien untuk mengklarifikasi dan merumuskan
tujuan dengan lebih baik

D. Meninggalkan proyek tersebut



E.
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Memilih tujuan yang tidak realistis

14. Apa yang harus diperhatikan saat menyimpulkan ruang lingkup desain?

15.

16.

17.

18.

A
B.
C.

D.
E.

Menambahkan lebih banyak tugas tanpa alasan yang jelas
Mengabaikan kebutuhan klien

Mengidentifikasi tugas-tugas yang spesifik dan relevan dengan visi
proyek

Menyebutkan warna yang digunakan secara acak

Memilih peralatan desain yang tidak terkait dengan proyek

Bagaimana cara menentukan khalayak sasaran dengan tepat?

A
B.

C.
D.
E.

Dengan mengabaikan preferensi pengguna

Dengan mempertimbangkan usia, demografi, minat, dan kebutuhan
mereka

Dengan memilih khalayak sasaran secara acak

Dengan menghindari komunikasi dengan klien

Dengan tidak mempertimbangkan preferensi desainer

Apa yang harus dilakukan jika terdapat perubahan dalam khalayak sasaran

selama proyek berlangsung?

mo o w >

Mengabaikan perubahan tersebut

Melanjutkan proyek tanpa memperhatikan perubahan
Berkomunikasi dengan klien untuk memperbarui khalayak sasaran
Tidak melakukan perubahan apapun

Memilih khalayak sasaran yang tidak relevan

Apa yang bisa diidentifikasi untuk menentukan media desain yang sesuai

dengan tujuan desain brief?

moow>»

Warna yang digunakan dalam desain

Usia, jenis kelamin, minat, dan preferensi pengguna potensial
Nama-nama tim desain

Komentar acak dari orang-orang

Minat klien dalam proyek

Apa yang bisa dilakukan untuk memilih media desain yang sesuai dengan

tujuan desain brief?



19.

20.

W
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A. Mengabaikan preferensi khalayak sasaran

Memilih media secara acak

C. Memahami karakteristik khalayak sasaran dan konteks penggunaan,

D.

E.

serta memilih media yang cocok untuk menyampaikan pesan
Tidak memperhitungkan tujuan desain

Menggunakan media yang paling mahal tanpa pertimbangan

Bagaimana cara menangani keterlambatan dalam pengerjaan proyek

desain?

A
B.
C.

D.
E.

Mempercepat pekerjaan tanpa perencanaan

Mengabaikan tenggat waktu yang telah ditetapkan

Berkomunikasi dengan tim dan klien untuk mencari solusi dan
memperbarui jadwal jika diperlukan

Tidak melakukan perubahan apapun

Berkomunikasi dengan klien

Apa yang bisa diidentifikasi untuk menentukan pembagian tugas dan

tanggung jawab sesuai proyek desain brief?

A

mo oW

Warna yang digunakan dalam desain

Kompleksitas proyek dan keahlian masing-masing anggota tim
Nama-nama tim desain

Komentar acak dari orang-orang

Minat klien dalam proyek
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Lampiran 5 Kunci Jawaban

KUNCI JAWABAN SOAL TEST

1A 6. A 11.B 16. A
2.C 7. A 12.C 17.B
3.C 8. B 13.B 18.C
4. E 9. D 14.C 19.C
5.D 10.D 15.B 20.B

Lampiran 6 Soal Non Test

1. Mengidentifikasi permasalahan dalam melaksanakan desain brief?

2. Paparkan dan berikan contoh tentang desain brief?



Lampiran 7 Validasi Modul Ajar Kelas Eksperimen

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MODUL AJAR
KELAS EKSPERIMEN

Petunjuk Pengisian

. Jmmamwummmm.mmma

(ww)wmmmgwmlmoumm

media pembelajaran

Pernyatann

Kategori Penilaian

KB|CB| B |SB

1 2 3| 4

Komentar/
Saran

Standar Kompetensi dan
Kompetensi Dasar  sesuai

dengan silubus

v

Rumusan indicator sesuai
dengan standar kompetensi
dan kompetensi dasar

Materi  pelajaran  telah
sesuai dengan pembelajaran

Metode pembelajaran sesuai
dengan materi pembelajaran

Media pembelajaran  yang
digunakan sesuai  dengan
materi pembelajaran

Langkah-langkah
pembelajaran  telah  sesuai
dengan alokasi waktu

Jenis dan prosedur penilaian
telah sesuai dengan materi

pembelajaran

Menggunakan bahasa tulis
sesuai dengan EYD yaitu

baik dan benar

A4

Jumlah Skor
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Kriteria penilaian
*Silabhan herflan tands ¥ peds holom penilsien sesi demgan pendapet
hapak 'y gury
Nererangan Pemlacan
Sangst el
LLFEY
Cohg e
Krseng Dk

- -~

¥ ainlanor

4

Pates Ui, % R



Lampiran 8 Validasi Modul Ajar Kelas Kontrol

-~

r

Petunjuk Pengisian
e Jawaban yang diberikan
(empat) tingkatan pada rentang. (anggapan

INSTRUMEN UJI KELAYAKAN MODUL AJAR
KELAS KONTROL

kolom skala jawaban yang terdiri dari 4
pos penilaian oleh guru terhadap

Kompetensi Dasar sesuai

dengan silabus
dengan standar kompetensi
dan kompetensi dasar

Materi  pelajaran telah
sesuni dengan pembelajaran

Metode pembelajaran sesuai
dengan materi pembelajaran

Media pembelajaran  yang
digunakan sesuai  dengan
materi pembelajaran

Langkah-langkah
pembelajaran telah sesuai
dengan alokasi waktu

Jenis dan prosedur penilaian
telah sesuai dengan materi
pembelajaran

Menggunakan bahasa tulis
sesuai dengan EYD yaitu
baik dan benar

Jumlah Skor

media pembelajaran
No Pernyataan Kategori Penilaian Komeatar/
KB| CB| B | SB Saran
1 2 3] 4
| |Standar Kompetensi dan o
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Kritena pemilasan
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Lampiran 9 Hasil Angket Ahli Media

8

ANGKET PENILAIAN MEDIA PEMBELAJARAN E-MODUL BERBASIS

DISCOVERY LEARNING OLEH AHLI MEDIA

Jenis Media E-modul

Tujuan 2 Mengetshui E-modul berbasis discovery learning dapat

Judul

mmingknhnhuilbclajnsimdal:mmﬂerideuinbﬁef
“Pengembangan E-Modul Berbasis Discovery Learning
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Desain
Brief”

Peneliti $ Andre Periansah

Petunjuk pengisian:

Lembar validasi bertujuan untuk mendapatkan penilaian ahli media
tentang kualitas materi pembelajaran yang sedang dikembangkan yaitu e-
modul. -

Pendapat, penilaian, kritik yang membangun dari ahli materi sangat
bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas e-modul.
Sehubungan dengan hal terscbut, maka kiranya bapak/ibu dapat
memberikan penilaian dengan membuat tanda “Y** pada skor yang dipilih.

Keterangan Skor
Sangat Baik 4
Baik 3
Cukup 2
Kurang 1
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4. Apabila bapak/ibu menilai kurang, mohon untuk memberikan tanda pada
bagian yang kurang pada e-modul, di screenshoot agar lebih jelas dan
5. Bapak/ibu dimobon memberi kesimpulan dari hasil penilaian terhadap
media pembelajaran ini.
Atas bantuan dan ketersedisan bapakiibu mengisi lembar validasi ini saya
ucapkan terimakasih.

Skor

NO Indikator 1 2 3

-

Tampilan

1 Ketepatan pemilihan background

2 Kemenarikan tampilan

3 Kesesuaian proporsi wama

SISIK

4 Ketepatan pemilihan font

5 Ketepatan pemilihan size font

6 Ketepatan pemilihan wama pada tulisan

7 Ketepatan penempatan tulisan

8 Ketepatan penggunasn bahasa

9 Ketepatan komposisi video

WO ISTSIKIS
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10 Perpindahan gambar dalam video

11 Kemenarikan video v

12 | Kualitas tampilan video Z
Animasi

13 Kemanarikan animasi l/
Audio

14 | Kesesuaian materi dengan backsound i

15 | Ketepatan penempatan backsound pada

s v

Navigasi

16 Ketepatan penempatan tombol navigasi 7

17 Ketepatan fungsi navigasi v
Packaging

18 Kemenarikan packaging e-modul V/

19 | Kesesuaian packaging dengan isi e-modul 3

Angket?aﬁhianﬂ-modulBabuisDiscoveryLwnhsohhAhliMedia
Kmmmmmkamo&dm&m«yum

/fa/u!aw {uw» (Jo-‘“ @ﬂlﬁw U’ﬂ_ﬂ"




Kesimpulan Umum
Berdasarkan penclitian kelayakan aspek kescsuaian media, maka e-modul ini
dinyatakan:
1. Layak digunakan dalam pembelgjaran desain brief di kelas XI Jurusan
Desain Komunikasi Visual tanpa revisi
/fayak digunakan dalam pembelajaran desain brief di kelas X1 Jurusan
Desain Komunikasi Visual dengan revisi sesuai saran
3. Tidsk layak digunakan dalam pembelajaran desain brief di kelas XI
Jurusan Desain Komunikasi Visual tanpa revisi
Instransi : STKIP Persada Khatulistiwa Sintang
Sintang, 08 April 2024

Ahli Media

Anyan, M.Koin
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Lampiran 10 Hasil Angket Ahli Materi

ANGKET PENILAIAN E-MODUL BERBASIS DISCOVERY LEARNING

Jenis Media  : E-modul
Tujuan
Judul
Brief”
Peneliti Andre Periansah
Petunjuk pengisian:

OLEH AHLI MATERI

Mengetahui E-modul berbasis discovery learning dapat

meningkatkan hasil belajar siswa dalam materi desain brief
“Pengembangan E-Modul Berbasis Discovery Learning
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Materi Desain

Lembar validasi bertujuan untuk mendapatkan penilaian ahli media

tentang kualitas materi pembelajaran yang sedang dikembangkan yaitu e-

modul,

Pendapat, penilaian, kritik yang membangun dari ahli materi sangat
bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas e-modul.

Schubungan dengan hal terscbut, maka kiranya bapak/ibu dapat
memberikan penilaian dengan membuat tanda “V™ pada skor yang dipilih.

Keterangan

Skor

Sangat Baik

B

Baik

3

Cukup

Kurang
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4, Apsbila bapak/ibu menilsi kurang, mohon untuk memberikan tanda pada
mmmwmaaxm-wwmd-m
diberikan masukan agar dapat peneliti perbaiki.

. Bapak/ibu dimohon memberi kesimpulan dari hasil penilaian terhadap e-modul

ini.

Atas bantuan dan ketersediaan bapak/ibu mengisi lembar validasi ini says

ucapkan terimakasih.
Angket Penilaian E-modul Berbasis Discovery Learning oleh Ahli Materi

No Indikator Skor
2 (3| 4
Kualitas materi pembelajaran e
1 | Kesesuaian materi dengan modul ajar v
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran =
3 | Cakupan (keluasan isi materi) A

Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa

Keruntutan materi

Kebenaran konsep materi yang disajikan dalam
e-modul

Kedalaman materi

Memberi penguatan yang positil

10

Kualitas kuis/soal

SASS]L S SIS LS
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Kualitas desain pembelajaran

11 | Kejelasan petunjuk yang ada pada e-modul
12 | Kejelasan tujuan pembelajaran

13 | Kejelasan alur materi

T3 | Resesuniun penyujian maleri

15 | Kelengkapan penyajian materi

16 | Kemenarikam penyajian materi pada e-modul
17 | Penguatan pemahaman konsep siswa >
18 | Kecukupan kuis/soal

SISINIRIRIS

\

Koty Tamrpitan
19 | Kemampuan e-modul dalam  memberikan

interaksi pada siswa

20 | Kejelasan penulisan kalimat

21 | Kejelasan subbing dalam penyanpaian materi
22 | Kejelasan bhahasa yang digunakam  untuk

menyampaikan materi

% LS

Komentar secara umum untuk e-modul berbasis discovery learning
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Kesimpulan Umum

Berdasarkan penelitian kelayakan aspek kescsuaian media, maka e-modul ini
dinyatakan:
@ Layak digunakan dalam pembelsjaran desain brief di kelas X1 Jurusan
Desain Komunikasi Visual tanpa revisi
2. Layak digunakan dalam pembelajaran desain brief di kelas XI Jurusan
Desain Komunikasi Visual dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan dalam pembelsjaran desain brief di kelas XI
Jurusan Desain Komunikasi Visual tanpa revisi
Instransi : STKIP Persada Khatulistiwa Sintang
Sintang, Maret 2024

Ahli Materi

A

Putri Utami, S.Kom
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Lampiran 11 Validasi Instrumen Penelitian

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN ANGKET
Petunjuk
* Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tanda (V) pada kolom
yang disediakan
e Jika ada yang perlu dikomentari, tuliskan pada kolom
keterangan
No Kriteria Penilaian Keterangan
LD | LDP

1 | Rumusan pernyataan sudah
menggunakan bahasa \/
sederhana  dan  mudah
dipahami
2 |Rumusan kalimat tidak
menyinggung perasaan
peserta  didik, misalnya \/
menyebutkan  kelemahan
atau  kekurangan peserta
didik
3 |Bahasa yang digunakan
sudah sesuai dengan jenjang \/
jenis sekolah dan tingkatan

Penilaian umum atau kesimpulan
LD :Layak Digunakan ( )
LDP : Layak Digunakan dan Diperbaiki ( )

Validator

---------------------------------



Lampiran 12 Angket Keterbacaan Produk
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Rekapitulasi Angket Keterbacaan Produk Ujicoba Skala Kecil

No Butir
No | Responden
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Komentar Dan Saran
1 RES 1 5 4 4 5 4 5 4 4 4 | Sangat mudah dipahami
Media nyaa
2 RES 2 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 sangat mudah dipahami
dan digunakan
3| Res3s | 5 |4l a5 a5 | a|a|a]a Media bagus sekali
tampilan nya
4 RES 4 4 | 4| 4 4 | 4| 4 4 5 | 4| 5 |.
5| rRess | 5 |5 |5 |4 a5 |a |5 |a|s | Modulbapaksangat
bagus
6| Rese | 5 |s| 5|5 |s5|s5 |5 |5 |5]| s | Tamplannyasangat
menarik
7 RES 7 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 Sangat bagus
8 RES 8 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 .
Modul bapak sangat
9 RES 9 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 | bagus, tampilan menarik
mudah dipahami
10 RES 10 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 Sangat menarik
11| Restt | 5 | 4| 5| a|5|a|5|a]|s5]| ]| Sanen brff’;s modul
Sangat bagus tapi
12 | RES12 5 |5 5| 4 |a|s|a]| s |a]| s | lumayanbingungpada
saat awal menggunakan
nya
13 RES 13 5 4 4 5 5 3 4 5 4 5 Sangat mengesankan
Media bagus tampilan
14 RES 14 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 menarik dan tidak
membosankan
15 RES 15 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 sangat bagus
JUMLAH 73 | 66| 67 | 67 [ 66| 70 | 65 | 68 | 66 | 70
NILAI
75 |75 | 75 7 |75 75 75 75 | 75| 75
MAKSIMAL Rata-Rata % 90,37
% 97,3188 (89,389,388 |933]|86,6|90,6]| 88 | 933
KATEGORI SB |SB| SB | SB | SB| SB B SB | SB| SB
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Rekapitulasi Angket Keterbacaan Produk Ujicoba Skala Luas

No Butir
No | Responden
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Komentar Dan Saran
1 RES 1 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 Media nya menarik
2 RES 2 5 5 4 5 4 4 4 5 5 4 Tampilannya bagus
3 RES 3 4 4 5 4 5 5 5 4 4 5 Sangat menarik
4 RES 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 Tidak ada_ komentar karena
Media nya bagus
5 RES 5 5 5 4 5 4 4 4 4 5 5 Sangat mengrlk Walagpun
susah dimengerti
6 RES 6 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 Sangat bagus
7 RES7 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 Sangat bagus
8 RES 8 5 | 4 5 5 | 5 5 5 5 5 5 Tampilan menaik
Media nya bagus
9 RES9 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 Sangat menarik sekali
10 RES 10 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 0
11 RES 11 5 4 5 5 4 5 5 4 4 5 Sangat mudah dipahami
12 RES 12 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 Media nya menarik
13 RES 13 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 Sangat bagus sekali
14| RES14 s | s | s |5 |s | s |5 | s | 4| 5 | Nadanyabagusmenark
dan mudah digunakan
15| Res1is | 5 | 5 | 5 | a|al a5 |5 |a] s Medianya sangat bagus
sekali
16 RES 16 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Sangat bagus
17 RES 17 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 Mengesankan sekali
18 RES 18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 Menarik dan desain nya
bagus
19 RES 19 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 Bagus
20 | RES20 5 4 4 5 | 5 5 4 4 4 5 | Medianya sangat menarik
sekali
Media nya bagus dan
21 RES 21 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 menarik namun lumayan
susah digunakan(J
22 RES 22 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 .
23| Res23 | 5 | s | s |5 |5 |5 | 5|5 5] 5 Tampilan simpel tapi
menarik
24 | RES 24 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 | Sangat bagﬁ?;eka“ modul
25 RES 25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 .
26 | RES26 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 Media bagus dan tidak
membosankan
JUMLAH 123 | 123 | 122 | 124 | 121 | 124 | 121 | 123 | 121 | 125
NILAI
130 | 130 | 130 | 130 | 130 | 130 | 130 | 130 | 130 | 130
MAKSIMAL Rata-Rata % 94,3
% 946 | 946 | 938 | 953 | 93 | 953 | 93 | 946 | 93 | 96,1
KATEGORI SB SB SB SB | SB SB SB SB SB SB




Lampiran 13 Respon Siswa Terhadap E-modul Uji Skala Kecil
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RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN AR DAN RESPON KETERBACAAN

MEDIA UJI SKALA LUAS

No Butir
No | Responden
P 1| 23| 4 |5|6|7]|8|9o|w0]1]|12]13]14a]| Komentar
Dan Saran
RES 1 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 Mantap pak
RES 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Keren
RES 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 mantap
Bagus Cuma
2| Resa | a | a|a|la|alalala|lalalal|la| a]| 4 |syabingug
menggunakan
nya
5 RES 5 4 3 3 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 3
6| rRese | 4 | a|a|la|alala|ls|alalal|alal]| s |Tampilanna
bagus
7 RES 7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
RES 8 4 3 4 4 3 14| 3 3 3| 4 4 3 4 4 Mantap pak
RES 9 4| a4 alalala]l s s|a]4]4a]3 4
10 RES 10 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Keren pak
11 | RES11 4 3 3 4 4 14| 3 4 313 3 4 4 3
Saya suka
12| RES12 | 4 4 | 4 4 | 3| 4|a] 4|43 4] 4|3 4 belajar
menggunakan
ini
13 RES13 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4
Tampilanya
menarik dan
14 | RES14 | 4 34| 4 |a|lala]3|ala]a]|a] 4 4 tidak
membosanka
n
15 RES 15 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4
JUMLAH 58 | 54 | 58 | 58 | 54 | 58 | 56 | 54 | 56 | 56 | 58 | 56 | 57 57
NILAI
MAKSIMAL | 60 | 60 |60 | 60 |60 |60 60 | 60 | 60 [ 60 [ 60 | 60 | 60 | 60 Rata.;ata %
% 90 | 84 | 90| 90 |84 |90 |87 | 84 |87 |87 | 90 | 87 | 89 89
KATEGORI SB B |SB|SB| B |SB|SB| B |SB|SB| SB |SB| SB | SB
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Lampiran 14 Respon Siswa Terhadap E-modul Uji Skala Luas

RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN AR DAN RESPON KETERBACAAN
MEDIA UJI SKALA LUAS
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Lampiran 15 Respon Guru Terhadap E-modul

ANGKET RESPON GURU
Sasaran Progarm - Siswa kelas XI Jurusan Desain Komunikasi Visual
Judul Program + E-modul Berbasis Discovery Learning
Nama Guru kelas  : Putri Utami, S.Kom
Petunjuk Pengisian:
1. Angket respon guru diisi oleh guru kelas XI program keahlian DKV pada
materi desain brief.
2. Angket digunakan untuk mengetahui respon guru terhadap e-modul
berbasis discovery learning yang dikembangkan peneliti.
3. Pendapat, saran, penilaian dan kritik yang diberikan akan dijadikan
evaluasi peneliti dalam pengembangan e-modul yang dilakukan.
4. Mohon kiranya bapak/ibu bersedia mengisi angket ini dengan memberikan
tanda centang (V) pada kolom yang sesuai. Adapun kriteria pemilihan

sebagai berikut.
Keterangan Skor \
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup Baik 3
Kurang Baik 2
Tidak Baik 1

Atas kerjasama dan ketersediaan Bapak/Ibu saya ucapka terimakasih.

Penilaian



Keinteraktifan media dengan siswa

Keefektifan waktu penyajian materi

12

Pemberian kuis

13

Peningkatan kualitas pembelajaran

Standar Bahasa
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i

Penggunaan bahasa Indonesia yang baik

i

Kemudahan memahami arti pada istilah

"]

Kesesuaian bahasa yang digunakan

i

Kemudahan tulisan untuk dibaca

Tampilan E-modul

18

Sajian animasi

19

Jenis font dan size font

20

Komposisi warna yang digunakan

21

Kejelasan gambar dan animasi

=

Kejelasan suara
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rNo

Aspek penilaian

Materi Pembelajaran

pembelajaran

Keseuaian materi dengan tujuan

pembelajaran

Kesesuaian materi dengan siswa

Materi yang ditampilkan telah sesuai

dengan capaian pembelajaran

Kesesuaian gambar dan animasi dengan

materi

Kejelasan uraian materi

Keruntutan penyajian

Standar Penyajian

Kemenarikan tampilan e-modul

Pemberian motivasi
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...................................................................................................
....................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

Sintang, April 2024
Guru Kelas

Putri i, S.Kom



Lampiran 16 Observasi siswa Uji Coba Kelas Eksperimen

Nama Sekolah

PEDOMAN OBSERVASI

UJI COBA KELAS EKSPERIMEN

Materi Pembelajaran : Desain Brief
Kelas : XI DKV
Hari/Tanggal : Savn, 32 Qpiv 3034

: SMK Negeri 1 Kelam Permai

NO

Aspek Yang Diamati

Pilihan

Ya |Tidak

Pengamatan KBM

Pendahuluan

Guro micnigocaphan sadam

Guru mengecek kehadiran siswa

W o -

Apresiasi (Guru memberikan pertanyaan mengenai
materi yang akan diperlajari)

Guru memotivasi siswa untuk mengikut selama
proses pembelajaran

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai pada maten yang akan dibahas

SRR

Kegiatan Inti

Guru menyiapkan siswa untuk membuka e-modul

.

1 Gary menyiapkan video wang akan ditonton oleb

peserta didik

SN\

Setelah menonton video, guru akan mengarahken
kepada siswa untuk memberikan penjelasan singkat
mengenai video tersebut,

Guru akan membagi menjadi beberapa kelompok

Guru mempersilahkan siswa untuk mempelajari
matert yang ads-didalem -omode!

N <

| materi yang telah dipelajari

Setelah mempelajari materi didalam e-modul, gury
mengarahkan siswa untuk merangkum  semua

\
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Penutup

Guru bersama dengan siswa membuat kesimpulan

Guru melakukan reflekst kepada siswa

Guru memberikan posttest melalui google form

C
|
2
3| Guru memberikan evaluasi kepada siswa
3
3

Cum mengakhis kelas dengao berdos dao
mengucap salam

Suasana Kelas

Peserta didik antusias

Guru Antusias

1

2

3 | Waktu sesuai alokasi waktu
4

KBM sesuai dengan scenario modul ajar

L Furrdah Shon Pordiaiam

I SIS

Keterangan Penilaian
D SRS
Tidak :0
Kriteria Penilaian
0%-20% = Sangat Kurang
21%-40% = Kurang
41%-60% = Cukup
61%-80% = Baik
¥1Y% - 100% = Sangat Baik
Jumlah Perolehan Skor

x 100%

Kriteria Penilaian =  —Jor ok or aspek yang diamati

Kelam Permai,  April 2024

Observer
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PEDOMAN OBSERVASI
UJI COBA KELAS EKSPERIMEN
Nama Sekolah : SMK Negeri | Kelam Permai
Materi Pembelajaran : Desain Briefl
Kelas : XI DKV
Hari/Tanggal : (abu, 24 Agty 044

NO Aspek Yang Diamati

/

Ya [Tidlk

-

'engamatan KBM

Pendahuluan

Suro mongocaphan satam

Guru mengecek kehadiran siswa

W N - e

Apresiasi (Guru memberikan pertanyaan mengenai
materi yang akan diperlajari)

4 | Guru memotivasi siswa untuk mengikut selama
proses pembelajaran

5 | Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang
| akan dicapai pada materi yang akan dibahas

B | Kegiatan Inti

1 | Guru menyiapkan siswa untuk membuka e-modul

peserta didik

3 | Setelah menonton video, guru akan mengarahkan
kepada siswa untuk memberikan penjelasan singkat
4 mengenai video tersebut,
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4 | Guru akan membagi menjadi beberapa kelompok

Guru mempersilahkan siswa untuk mempelajari
materi yang ada-didelom o modut

6 | Setelah mempelajari materi didalam e-modul, guru
mengarahkan siswa . untuk merangkum  semua
| materi yang telah dipelajari

LSS S SIS LSS




Penutup

Guru bersama dengan siswa membuat kesimpulan

Guru melakukan refleksi kepada siswa

Gura memberikan evaluasi kepada siswa

Wl & w e -0

mengucap salam

Suasana Kelas

Peserta didik antusias

Guru Antusias

Waktu sesuai alokasi waktu

1
2
3
4

KBM sesuai dengan scepario modul ajar

Furniah Shot Fondtaian

B YN SN S

Keterangan Penilaian

Ya

3 |

Tidak :0
Kriteria Penilaian
0%-20% = Sangat Kurang

41%-60% -

21%-40% = Kurang
Cukup

61%-80% = Baik
81%- 100% = Sangat Baik

Kriteria Penilaian =

Jumlah Perolehan Skor

Jumlah total skor aspek yang diamati x 100%

Kelam Permai,  April 2024

Observer

(

Cagki\wermo Mands )
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Lampiran 17 Observasi siswa Uji Coba Kelas Kontrol

[
|

Nama Sekolah

PEDOMAN OBSERVASI SISWA

KELAS KONTROL

Materi Pembelajaran : Desain Briefl

Kelas
Hari/Tanggal

: XI DKV

:MMIMM

¢ Wamts , 20 Pody 204

191

1

1 Nu

Avpek Yang Diamati

Pititam Jawalan

Tidak

5

Peserta didik menjawab pertanyaan dari guru pada
tzhap apresiasi

Peserta didik belajar sebanyak-banyaknya tentang
materi desain brief

Peserta didik mengemukakan hasil belajar secara
mandin yang telah mereka temut

Peserta didik mencari jawaban atas pertanyaan
guru dan teman sekelas

Kelompok melakukan diskusi dan menghasilkan
kesimpulan materi

Peserta didik menanggapi eksi pada proses
pembelajaran dengan menjelaskan hasil temuan

| pada saat diskusi

Peserta didik bersama-sama membuat kesimpulan
hasil diskusi

yang belum dimengerti

Peserta didik mendengarkan himbauvan dari guru
untuk mempelajari  kembali materi  dirumah
masing-masing

Jumlah Skor Penilaian

RSN NSIAIRS]S

Kcriteria Penilaian

S
=

2

o
r 3>

B



Ya (D

0%-20% = Sangat Kurang
21%-40% =Kurang
4% .66% =Cohup
61%-80% = Baik
81%- 100% = Sangat Baik
Jumlah Perolehan Skor
KritrinPoritoim= Jundidir wodl skor sspe yaig Gt A 100%

Kelam Permai, 20April 2024
Observer

.

( Yuniwh

R L L T,
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PEDOMAN OBSERVASI SISWA
KELAS KONTROL
Nama Seknlah : SMK Negeri | Kelam Permai
Materi Pembelajaran : Desain Brief
Kelas : XI DKV
Hari/Tanggal t Jumal, 36 opv 2024
No Axpek Yamg Diamati Pititam Jawatam
Ya Tidak

Peserta didik menjawab pertanyaan dari guru pada
tahap apresiasi

Peserta didik belajar sebanyak-banyaknya tentang
materi desain brief

Peserta didik mengemukakan hasil belajar secara
mandir yang telah mereka temui

Peserta didik mencari jawaban atas pertanyaan
guru dan teman sekelas

kesimpulan materi

Peserta didik menanggapi aksi pada proses
pembelajaran dengan menjelaskan hasil temuan
pada saat diskusi

Pesenta didik bersama-sama membuat kesimpulan
hasil diskusi

1 Reooms didik bortenys hopads gurs tontang metent

yang belum dimengerti

Peserta didik mendengarkan himbauan dari guru
untuk mempelgjari  kembali materi  dirumah
masing-masing

Jumlah Skor Penilaian

Kriteria Penilaian

H AN A AN IR AYAIAIATA
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Keterangan Penilaian
Ya :1
Tidad 9
Kriteria Penilaian
0%-20% = Sangat Kurang
21%-40% =Kunang
1% -68% =Culup
61%-80% =Baik
81%-100% = Sangat Baik
Jumlah Perolehan Skor
Faritoria Pomleian = Suniuin i Shor uspe yug Gusii A 100%

Kelam Permai,  April 2024
Observer

W

( (Macra
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Lampiran 18 Hasil Pretest dan Postest Siswa Uji Skala Kecil

HASIL PRETEST DAN POSTTEST SISWA KELAS EKSPERIMEN
UJI SKALA KECIL
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) : 80

195

Kode Nilai Tidak Nilai Post Tidak
No Siswa Pretest Tuntas | Tuntas Test Tuntas Tuntas
1 Al 55 \ 85 \
2 A2 45 \ 95 \
3 A3 50 \ 95 \
4 A4 65 \ 100 \
5 A5 50 \ 90 \
6 A6 60 \ 95 \
7 A7 55 \ 95 \
8 A8 55 \ 90 \
9 A9 60 \ 90 \
10 A10 65 \ 95 \
11 All 50 \ 90 \
12 Al12 50 \ 95 \
13 Al13 55 \ 90 \
14 Al4 50 \ 90 \
15 A15 55 \ 95 \
Jumlah Nilai 820 1390
Maksimal 65 100
Minimal 45 85
Rata-rata 54.67 92.67
HASIL AFEKTIF KELAS EKSPERIMEN UJI SKALA KECIL
No ;(ig\(/jvz Mandiri | Kreatif Blirrri)tlitlr Bsrog;(;tggg ;igarl L?r:il Kriteria
1| A1 4 4 4 4 16 100 Sg;‘?ft
2 | A2 3 4 4 4 15 93,75 Sgg?ft
3| A3 4 3 3 3 13 81,25 Baik
4 | A4 3 4 4 2 13 81,25 Baik
5 | A5 4 3 3 3 13 81,25 Baik
6 | A6 3 3 3 4 13 81,25 Baik
7| A7 4 3 3 4 14 87,50 Baik
8 | A8 2 4 4 3 13 81,25 Baik
9 | A9 3 4 3 3 13 81,25 Baik
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10 | A10 4 3 4 4 15 93,75 Sg’;?st
11 | A1l 3 4 4 3 14 87,50 Baik
12 | A12 3 4 3 3 13 81,25 Baik
13 | A13 4 4 4 2 14 87,50 Baik
14 | A4 3 4 4 3 14 87,50 Sgg?lft
15 | A15 3 4 4 3 14 87,50 Sgg?ft
Jumlah 50 55 54 48 207 | 1.293,75
Minimal 3 3 3 2 11 81,25
Maksimal 4 4 4 ) 16 100
Rerata 3.33 3.67 3.6 3.2 138 8625 Baik
HASIL PRETEST DAN POSTTEST SISWA KELAS KONTROL
UJI SKALA KECIL
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) : 80
Kode Nilai Tidak Nilai Tidak
No Siswa Pretest Tuntas Tuntas Post Test Tuntas Tuntas
1 B1 55 \ 80 \/
2 B2 50 \ 85 \
3 B3 50 \ 85 \
4 B4 45 v 80 \
5 B5 50 \ 75 \
6 B6 30 \ 90 \
7 B7 40 \ 75 \
8 B8 35 \ 85 \
9 B9 50 v 85 \
10 B10 60 \ 90 \
11 B11 60 \ 80 \
12 B12 45 \ 85 \
13 B13 50 \ 80 \
14 B14 45 \ 85 v
15 B15 60 \ 90 \
Jumlah Nilai 665 1160
Maksimal 60 90
Minimal 35 75




HASIL AFEKTIF KELAS KONTROL UJI SKALA KECIL
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No gg\(/jvz Mandiri | Kreatif Blirr?tlil;lr Bé:)g;(;[rc])gg gﬁﬁl -l(l(i);[:il Kriteria
1 B1 3 4 3 3 13 81,25 Baik
2 B2 4 3 4 3 14 87,50 Baik
3 B3 2 4 3 4 13 81,25 Baik
4 B4 4 3 2 4 13 81,25 Baik
5 B5 4 3 3 2 12 75 Cukup

Sangat
6 | B6 3 4 2 4 13 | 81,25 Ba?k
7 B7 4 3 3 3 13 81,25 Baik
8 B8 2 4 3 3 12 75 Cukup
9 B9 3 4 3 3 13 81,25 Baik
10| B0 | 4 3 4 4 15 | o375 | Sangat
Baik

11 | B11 3 4 3 2 12 75 Cukup
12 | B12 3 3 3 4 13 81,25 Baik
13 | B13 3 4 4 2 13 81,25 Baik
14 | B14 4 2 3 4 13 81,25 Baik
15 [ B15 3 4 3 4 14 87,50 Baik

Jumlah 49 52 46 49 196 1.225
Minimal 2 3 3 2 10 75 Baik
Maksimal 4 4 4 4 16 93,75

Rerata 3.267 | 3.467 3.067 3.267 13.067 | 81,67

Lampiran 19 Hasil Pretest dan Postest Siswa Uji Skala Luas
HASIL PRETEST DAN POSTTEST SISWA KELAS EKSPERIMEN
UJI SKALA LUAS
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) : 80

No | Kode Siswa Nilai Pretest -I-_rL:?]taal.(S Tuntas PotltI I'Ia}:est 'ITL:g?al; Tuntas

1 C1 60 V 95 \

2 C2 55 V 920 \

3 C3 60 V 95 \

4 C4 65 V 95 \

5 C5 60 V 95 \

6 C6 65 V 100 \
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7 C7 70 \ 95 \
8 C8 65 \ 90 \
9 C9 60 \ 95 \
10 C10 65 \ 85 \
11 Ccl1 55 \ 90 \
12 C12 80 \ 95 \
13 C13 60 \ 90 \
14 Cl4 70 \ 95 \
15 C15 65 \ 95 \
16 C16 60 \ 90 v
17 C17 70 \ 95 \
18 C18 55 \ 95 \
19 C19 80 \ 100 \
20 C20 70 \ 95 v
21 c21 60 \ 95 \
22 C22 75 S 90 \
23 C23 70 \ 95 \
24 C24 70 \ 90 \
25 C25 65 \ 95 \
26 C26 60 S 95 \
Jumlah Nilai 1690 2435
Maksimum 80 100
Minimum 55 85
Rata-Rata Nilai 65 93.65
HASIL AFEKTIF KELAS EKSPERIMEN UJI SKALA LUAS
No ggxz Mandiri Kreatif Brz(rﬁl:(sir Bgrogyootﬁgg Total Skor L(i)lt:il Kriteria
1 C1 3 4 3 4 14 87.5 Baik
2 c2 4 3 4 4 15 93.75 Sgg?;‘t
3 c3 4 4 4 4 16 100 Sg’;?lft
4 C4 4 4 3 3 14 87.5 Baik
5 C5 4 3 4 3 14 87.5 Baik
6 C6 3 3 4 4 14 87.5 Baik
7 C7 2 4 3 4 13 81.25 Baik
8 Cc8 4 3 4 3 14 87.5 Baik
9 co 4 3 4 4 15 9375 | Sangat
Baik
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10 C10 4 4 3 3 14 87.5 Baik
11 c11 3 4 4 3 14 87.5 Baik
12 c12 4 4 3 4 15 0375 | Sadlt
13 c13 3 4 4 3 14 87.5 Baik
14 Cl4 4 3 3 4 14 87.5 Baik
15 C15 4 4 2 4 14 87.5 Baik
16 C16 4 3 3 2 12 75 Cukup
17 c17 4 4 4 2 14 87.5 Baik
18 c18 4 4 3 3 14 87.5 Baik
19 C19 3 3 4 4 14 87.5 Baik
20 C20 4 4 3 3 14 87.5 Baik
21 c21 4 4 4 3 15 9375 | Sangat
Baik
22 c22 4 4 14 87.5 Baik
23 c23 3 4 3 3 13 81.25 Baik
24 c24 3 4 3 4 14 87.5 Baik
25 25 4 4 4 3 15 9375 | Sanex
Baik
26 C26 4 3 3 4 14 87.5 Baik
Jumlah 94 94 90 89 367 2293.75
Minimal 2 3 2 2 9 81,25
Maksimal 4 4 4 4 16 100
Rerata 3.615384615 | 3.61538 | 3.4615385 | 3.423076923 | 14.11538462 88 Baik
HASIL PRETEST DAN POSTTEST SISWA KELAS KONTROL
UJI SKALA LUAS
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) : 80
Kode Nilai Tidak Nilai Tidak
No Siswa Pretest Tuntas Tuntas Post Test | Tuntas Tuntas
1 D1 50 \ 85 V
2 D2 40 \ 75 \
3 D3 50 V 85 V
4 D4 60 v 85 V
5 D5 55 \ 85 \
6 D6 50 V 80 \
7 D7 65 V 85 \
8 D8 65 V 80 V
9 D9 55 V 85 V
10 D10 60 \ 85 \
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11 D11 45 \ 75
12 D12 60 \ 90 \
13 D13 55 \ 85 \
14 D14 50 \ 75
15 D15 55 \ 80 \
16 D16 55 \ 85 \
17 D17 50 \ 80 \
18 D18 60 \ 85 \
19 D19 55 \ 85 \
20 D20 50 \ 80 \
21 D21 60 \ 85 \
22 D22 50 \ 80 \
23 D23 55 \ 85 \
24 D24 60 \ 90 \
25 D25 55 \ 80 \
Jumlah 1250 1900
Maksimum 65 90
Minimum 40 75
Rata-rata 54.6 82.8
HASIL AFEKTIF KELAS EKSPERIMEN UJI SKALA LUAS
No gg\?\/‘; Mandiri | Kreatif B}irr?t'il;'r Blgrog;c':(rzgg 'gﬁgarl -ll;lci);[:il Kriteria
1 D1 3 2 3 4 12 75 Cukup
2 | D2 3 3 4 3 13 81,25 Baik
3| D3 3 4 3 4 14 87,5 Baik
4 | D4 4 3 4 3 14 87,5 Baik
5 D5 4 3 3 2 12 75 Cukup
6 | D6 4 3 3 3 13 81,25 Baik
7 | D7 4 2 4 3 13 81,25 Baik
8 | D8 4 3 2 4 13 81,25 Baik
9 | D9 3 4 3 2 12 75 Cukup
10 | D10 4 4 3 3 14 87,5 Baik
11 | D11 3 3 3 4 13 81,25 Baik
12 | D12 2 4 3 4 13 81,25 Baik
13 | D13 3 3 3 4 13 81,25 Baik
14 | D14 3 4 3 3 13 81,25 Baik
15 | D15 2 3 4 4 13 81,25 Baik
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16| D16 | 4 3 4 3 14 | 875 Baik
17| p17 | 3 4 4 4 15 | o375 | Sangat
Baik

18| D18 | 3 3 4 3 13 | 8125 Baik
19| D19 | 3 4 3 3 13 | 8125 Baik
20 | D20 | 2 4 4 4 14 | 875 Baik
21| D21 | 3 4 4 2 13 | 8125 Baik
2 | D2 | 4 3 4 3 14 | 875 Baik
23| D23 | 3 3 4 4 14 | 875 Baik
24 | D24 | 3 2 4 3 12 75 Cukup
25 | D25 | 3 3 4 3 13 | 8125 Baik

Jumlah 80 81 87 82 330 | 2.062.5

Minimal 2 2 2 2 8 75
Maksimal 4 4 4 4 16 93,75

Rerata | 32 | 324 | 348 3.28 132 | 825 Baik
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Lampiran 20 Surat Izin Penelitian

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (STKIP)
PERSADA KHATULISTIWA SINTANG

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KOMPUTER
Alamat : Jin. Pertamina Senghkuang Km. 4, Kotak Pos 126
Telp, (0565) 2022386, 2022387, 2025366
_com Website : www a.acld

No. :16/L-06/E/I/2024
Perhal : Surat Permohonan Observasi Penelilian

Kepada :
Yth. Bapak/ibu Kepala SMK Negeri 1 Kelam Permai
Di-

Tempat.

Dengan Hormat,
mmw,wmaummm&mmwmxmsmw1wmw
ntuk menjadikan Sekolah yang Bapak/lbu pimpin sebagal tempat observasi untuk penefitian dani saiah salu
mmmmmmwkommmmmummmk
MBWWMMAMWWMMWNMWMWW
{OKV).

Adapun data mahasiswa yang akan melakukan penelifian lersebut adalah sebagal berikut :

Nama : Andre Periansah

NIM + 200309037

Juddl Skripsi  ; Pengambangan E-modul Berbasis Discovery Learning Pada Materi Desain Briel.

Besar harapan kami akan terkabulnya permohonan ini. Atas perhatian dan kerjasama yang Bapak/lbu benkan
kami ucapkan banyak tefima kasih.

2024




Lampiran 21 Lembar Pernyataan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI KALIMANTAN BARAT
SMK NEGERI 1 KELAM PERMAI

~| Alamat : Jalan Sintang-Nanga Jetak, Desa Ksbong
Emadl : smkn1_kelampermai@yahoo.com, Website : https:ismkn1kelampermai sch.id
SINTANG

#

Kelam Permai, 14 Mei 2024

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Maria Victoria, M.Pd
NIP 19731013 200003 2 005
Pangkat / gol Ruang :PembinaTk1/IVb
Dengan inl menyatakan :
Nama : Andre Periansah
NIM : 200308037
Judul Penelitian ‘Pengembangan E-modul Berbasis Descovery

M.UntwmmmdmwsmpadawmBrtddlkelaleDKV
SMK Negeri 1 Keiam Permai,

Telah selesai melakukan peneitian di SMK Negeri 1 Kelam Permai, yang dilakukan
sesual jadwal yang di tentukan.

Demikian Surat keterangan ini di buat , untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,

KEPALA SMK NEGERI 1 KELAM PERMAI

P ingkat 1/ IV b
NIP. 19731013 200003 2 005
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Lampiran 22 Daftar Hadir Uji Coba Soal Tes

P

DAFTAR HADIR SISWA
UJICOBA SOAL TES s
No Nama Kd”(, ’
U g Praws Pediwh  [RUDEY D
2 Utbanps  rudi X pev.c ___Qé'}-‘———
: Horonistus %y Dyy e a
4 ine sia B %a € x| D‘tVC yi :
Y xipkve |
§ | Awaua Chacas X( Ok CL
! “Lav| Rapwo X1 Dien 2’
8 |secyr owaviana X1 Ory ¢ %{
? Mirma  lowan £ Py €
10 | colnis plron Xanyg K Dl ( G
I | alisah 2 X1 DeV C #,
12 | flgva luau i Py ¢ ,gi—-.
B Woset ganar frabed X1 0. C Her—
14 ju\mn Lia \ttovin X1 Dww C ‘Z(G_L
15 | Qua Face Fboyort X Okv ¢ B
16 |/ ovputin0 <o K| Prv ¢ | -
17 Jisou dva wpeve |
Peneliti Guru Mata Pelajaran
Putri Utami, S.Kom

Andre Periansah
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Lampiran 23 Daftar Hadir Siswa Uji Skala Kecil

DAFTAR HADIR KELAS EKSPERIMEN

No Nama Kelas Paraf

1 Dimas Prayoqa X1 Dkv B3 4%_,
2 |Koprieuug kpietine | X1 DV B

3 (REgn Endigwus Ede ¥\ pev ® _w

! | Ay Wiirumim | X1 DKV B %_‘
5 [ Croudea Rqustine X\ Dkv &

6 | hari  Nopigani ¥t Dev B i )
7 |Joko BoawsS lrewan |X( prev B | ¢

8 |Navama pec Qv & | Ob

9 |aiba  Suseut x\ Okv @ M-

10 (sefsilia Septiona Xl kv R S~

L IV T ¥ Pev B N

12 | Carrina Yuanda Pulei | yi Div B g¥

B fosiva oo ) g

14 | Jussica Pramita X! Dev 8 Y

I5 || aura Metsa Xt Dxv & u

Peneliti

Andre Periansah

Guru Mata Pelajaran

1

Putri Utami, S.Kom
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DAFTAR HADIR KELAS KONTROL

I

No Nama Kelas Paraf ~

- Dian Proce hiauoa i %&A M_——

2 Luder obSindre ¥ Dev K& ﬂ? o

3 Siki Nuragni X\ Dev B LR

4| Giotawo puenes A | &

5 | Yovars vieds X\ OW @ | \pme

6 lahrad dei tesaq PO[X0 DkV R )(A:

7 |\Wemni  owudina oy @ M’L—

8 |Tionoy frabwi Pud | Y\ PV B | P

9 \-\mcln“i(us cha Xt Ky B <H

10 1pili Maimuna Xl D B

1 lpena ai DWW B e

12| Yuwita Rena Xt Ok B &\_-

13| Sisiia X\ DR B | A

14 [Tiwa Seph Pomadem | X DWW B | i

15 |Erigika |m XU PR B | gm-

Peneliti Guru Mata Pelajaran

Andre Periansah Putri Utami, S.Kom
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Lampiran 24 Daftar Hadir Siswa Uji Skala Luas

DAFTAR HADIR KELAS EKSPERIMEN

No Nama Kelas Paraf
1 |Secaiog - own| K-
- Grace Lordy  Christiond x\ Ow A M
3 Sk N\ Dy el
4 Yeseva Uotava Y Dleug W
3 Won  saw NNV R

< Amuda  Agossa A DA >
7 | Dendt: X ey f

8 1DwiDam Maretsa X\ Dve| Ay
% | oktoviani awsy *\ DkvA c;&d"/
10 [fepia RS Qata | F1 DW 5
1 Catomina Tika Yani ¥ I Dlevy Z
12 [\liosensius Varel K Druh 3
13 Q}‘zh‘j Yamadlan N Prva (g/
14 Pub? Sorton? X1 Pkv ) /v&
s \(Leara \Gisaunia Cona | Xt Dl A 4
16 | cogos an 1onee A\ Py B -
17 | €9i¢ kend (e | X\ Dkv A el
18 [Ruti  pesaptes " Y1 0w 4 4
19| A qustas Xt Diev A & .
20 | hyy lestor X\ DEV A| et
2L | fosepia QUG X ey 0| Ve
2 Inovigne AnPRES ¥l Dev 4 | B
o Torenting Somwe  Dwitestt | XU DEN A —@
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Cinta gfrila yona

X\ DV A y@,‘_

25

Eskar Crekia

X\ Pev A M

26

M‘Jq \-\tmm%by..

v Devp | G .
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28
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DAFTAR HADIR KELAS KONTROL

No Nama Kelas Paraf
1 | Eugenius Rosoyikop | X1 Dev B —
2 |ndreas Pian X\ b b | SN
3 [Aee m.H N o ¢ | G

4 |Gan Ganpr xi DM C é;gt.
s Doc:wwes * v ¢ D/

¢ lsatisio By vy ¢ | 2"
! RUsd, awudi XN €

s MPrelius  Soffienvs TR A )

9 ot Aumdin Anpur | X! OKY B | oo
10| g Kl Ok A B
I | Acaise Lisat Fabern Wbt Xl e & @’
12|40 Yl Dy O m
13 | Dton Deosariawon <t Div A D
4 1tads {Heru Spuren x1 Dwy A -
15 [yamivius Rio édms\.n L W
16 || uker okgindta ¥ Qev & N
17 |joko Ui Safa Yt Duw & S~
18 |faa waria Galo g Dev € é&"
19 |Borko Taris Werlion | &1 Diae ¢

20 )i Bendon Xt Dkv C :
21 g lowordo Vicky Ario | X! O € |\
22 |Fabi Ilowon Tutta ki Dev o

23 [panki Reborivanks K DEV ¢

209



24 | Biska A Leshori Xt ey ¢ | Yo
3 |gisva AV | G
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Lampiran 25 Validitas Perangkat Pembelajaran

2 Ko b sl | |
shwa v
@) Eemodul ol memust permasalahan yang -
ditemul  dalam  kehidupan  sehari-hark
sehingga dapat menarik minat belajar serta |/
meninghatkan  kemampuan  pemecaban
masalal slswa
D) Eemodul ol memuat gambar dan video yang | | |
memotivasi siswa agar lebib semangat dan
pembelajaran interaktif | ’
1
Tujuan
1) Kejelasan tujuan pembelajaran ‘ 1~ l 2
4) Kesesualan tujuan pembelajaran dengan tinghat
perhembangan siswa \J i
L eSS LSS S R
51 Kesesuatan isi dengan tujuan /
6) Sistematika penyajian materi a \_,‘ -
7) Kehontehstualan materi | v
11, Cars Penyajian l l
§) Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinga:
[ a) Tahap orientas masalah i i 6
b) Tahap mengorganisasi siswa belajar ) 3 "




¢) Tahap penyelidikan individualkelompok | _]
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d) Tahap pengembangan dan penyajian hasil

¢) Tahap analisis dan evaluasi hasil. |

111. Penggunaan

9) Kemudahan pengunaan e-modul

10) Kemudahan dalam memahami petunjuk-petunjuk
pada e-modul

IV. Tampilan

11) Kombinasi wama pada e-modul membuat siswa

tertarik untuk belajar

12) Video dan gambar pada e-modul jelas dan

membuat siswa tertarik untuk belajar

13) Ukuran tulisan dan tata letak yang membuat

siswa tertarik dan nyaman untuk belajar

V. Penggunaan Bahasa

14) Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah

Bahasa Indonesia

15) Bahasa yang digunakan mudah dipahami

(komunikatif)
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LEMBAR VALIDITAS PERANGRAT PEMUELAJARAN

A Format Validas untuk Lembar Validasi 1'-Moul
Validanw diminta untuh membenihan penilalan werhadap lembar validasl
comostul yang akan digunakan untuh  mengetalinl vallditas  e-modul,
dengan mengist tanda cel (V) pada holom yang bersesudlan dengan

penilaian berikut:

Shor 1 berarti sangat Kkurang relevan
Shor 2 berarti Aurang relevan
Skor 3 berarti relevan
Shor 4 berarti sangat relevan
Aspek yang Divalidasi
-T

I. Is1

Skala Penilaian 1

[T

Rastonal

1) Kejelasan ciri khas e-modul interaktil

3

a) Materi disajikan secara sistematis sehingga

siswa dapat belajar secarn mandii

) Terdapat gambar dan video pembelajaran |

vang  dapat membantu  siswa  dalam

memahami materi

¢) Latihan soal dilengkapi dengan  alteratil

penyelesaian  sehingga memudahkan siswa

dalam belajar
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MM A ey bt G
Yol (V) g PR Bitign g1, T

Luyas ieunad anpa re g
D Layar ‘“&anuuulmm teven

D Tidak layak digunakan
Catatun:
Uintuk hepentingan eeviss nRrumen i, wyve muboe TR e
saraiperbaikan pada fuang yang telah disedishan Dot Jihs ruany vy woa
cuhup,

validston dapat menulishan Gubalih halsmar m g WENTar wena
litin.

At bantuan validaton, sava Deaphan sermal asil
Sinmng A2

\auase

-’t

™ Jlame S Kan
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Lampiran 26 Dokumentasi

UJICOBA KELAS EKSPERIMEN SKALA KECIL
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UJICOBA KELAS KONTROL SKALA KECIL
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Lampiran 25 Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

Andre Periansah, lahir di Sintang pada tanggal 28
September 2002. Peneliti adalah anak pertama dari dua
bersaudara dari pasangan Bapak Imran dan lbu Kili
Yati. Mulai mengenyam Sekolah Dasar di SDN 18 SP8
Pandan, selama enam tahun dan selesai pada tahun

2014. Kemudian melanjutkan di SMP N7 Tempunak

selama 3 tahun dan selesai pada tahun 2017. Setelah itu melanjutkan pendidikan
Sekolah Menengah Kejuruan di SMKN 1 Sintang selama tiga tahun dan selesai
pada tahun 2020. Kemudian pada tahun 2020 melanjutkan Pendidikan di STKIP
Persada Khatulistiwa Sintang mengambil jurusan Vokasional IImu Komputer,

Prodi Pendidikan Komputer.



