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ABSTRAK

Vina Oktapia. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Memanfaatkan Articulate
storyline Pada Mata Pelajaran Informatika Untuk meningkatkan Hasil Belajar Siswa
SMKN 1 Nanga Pinoh. Skripsi, Program Studi Pendidikan Komputer. STKIP Persada
Khatulistiwa Sintang. Pembimbing | : Yasinta Lisa, S.Si.,M.Cs. Pembmbing Il :
Yayan Adrianova Eka Tuah, S.Kom,.M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Articulate storyline, Mata Pelajaran Informatika.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran informatika pada
materi sistem komputer yang menggunakan software articulate storyline. Media
pembelajaran ini dirancang untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran informatika materi sistem komputer. Metode pengembangan yang
digunakan adalah metode penelitian dan pengembangan dengan model
pengembangan ADDIE meliputi tahapan analisis, desain, pengembangan,
implementasi dan evaluasi. Tahap analisis dilakukan untuk mengidentifikasi
kebutuhan dan karakteristik peserta didik serta menganalisis kebutuhan media
pembelajaran. Tahap desain melibatkan perancangan konsep dan struktur media
pembelajaran articulate storyline, tahap pengembangan melibatkan pembuatan
prototipe media pembelajaran articulate storyline sistem komputer diuji coba pada
sekelompok peserta didik yang meliputi uji skala kecil dan uji skala luas. Evaluasi
dilakukan untuk mengukur media pembelajaran dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik pada pembelajaran sistem komputer. Alat pengumpulan data berupa soal
angket, wawancara, soal tes dan lembar observasi. Hasil validasi ahli media
mendapatkan hasil presentase 76,04% dan penilaian dari ahli materi mendapatkan
hasil sebesar 95,83%. Hasil belajar siswa yang meningkat secara signifikan dari hasil
pretest pada uji coba skala kecil hanya mencapai rata-rata 40,90% dan posttest pada
uji skala kecil mencapai rata-rata 82,50% dan pada uji coba skala luas mendapatkan
hasil rata-rata pretest sebesar 50,68% dan hasil posttest pada uji skala luas mencapai
hasil sebesar 83,00%. Hal ini menunjukkan bahwa dengan adanya media
pembelajaran memanfaatkan articulate storyline layak digunakan dan mampu
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran informatika kelas X di SMK
Negeri 1 Nanga Pinoh. Pengembangan media pembelajaran memanfaatkan articulate
storyline pada mata pelajaran informatika dapat meningkatkan hasil belajar siswa
SMKN 1 Nanga Pinoh.
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ABSTRACT

Vina Oktapia. 2024. Development of Articulate storyline Based Learning Media in
Informatics Subjects to improve Student Learning Outcomes at SMKN 1 Nanga
Pinoh. Thesis, Computer Education Study Program. STKIP Persada Khatulistiwa
Sintang. Supervisor I: Yasinta Lisa, S.Sc., M.Cs. Supervisor II: Yayan Adrianova Eka
Tuah, S.Kom,.M.Pd.

Keywords: Learning Media, Articulate storyline, Informatics Subjects.

This research aims to develop informatics learning media on computer systems
material that uses articulate storyline software. This learning media is designed to
improve student learning outcomes in computer systems material informatics
subjects. The development method used is the research and development method with
the ADDIE development model including the stages of analysis, design, development,
implementation and evaluation. The analysis stage is carried out to identify the needs
and characteristics of students and analyze learning media needs. The design stage
involves designing the concept and structure of the articulate storyline learning
media, the development stage involves making a prototype of the articulate storyline
learning media, the computer system is tested on a group of students which includes
small scale tests and large scale tests. Evaluation is carried out to measure learning
media in improving student learning outcomes in computer system learning. Data
collection tools include questionnaires, interviews, test questions and observation
sheets. The validation results from media experts obtained a percentage result of
76.04% and the assessment from material experts obtained a result of 95.83%.
Student learning outcomes increased significantly from the pretest results in small-
scale trials only reaching an average of 40.90% and posttests in small-scale trials
reaching an average of 82.50% and in wide-scale trials getting average pretest
results. amounted to 50.68% and the posttest results on the wide scale test reached a
result of 83.00%. This shows that the existence of learning media utilizing an
articulate storyline is suitable for use and is able to improve student learning
outcomes in class X informatics subjects at SMK Negeri 1 Nanga Pinoh. The
development of learning media utilizing articulate storylines in informatics subjects
can improve student learning outcomes at SMKN 1 Nanga Pinoh.
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