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MOTTO 

 

 

“Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya” 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda. Cuma 

sekiranya kalau teman-teman merasa gagal dalam mencapainya, jangan 

khawatir mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

(Windah Basudara) 

 

“Jika jalan menuju tujuanmu terlalu mudah, mungkin kamu berada dijalan yang 

salah”  

(Monkey D. Luffy) 

 

 

“Pulang sebagai sarjana adalah bentuk tanggung jawab ke orangtua atas 

pengorbanan mereka menyekolahkan setinggi ini, lewati badainya dan bawa 

orangtua duduk digedung wisuda sambil menyaksikan anaknya pengunciran tali 

toga” 
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ABSTRAK 

 

Juli Astri, 2025. Pengembangan Media Puzzle Huruf untuk Meningkatkan 

Kemampuan Siswa dalam Membaca Permulaan Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

Kelas I SD Negeri 14 Mengkurai. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP Persada 

Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Ursula Dwi Oktaviani, M.Pd., Pembimbing 

II: Adpriyadi, M.Pd. 

 

Kata kunci: media puzzle huruf, membaca permulaan, pengembangan media, siswa 

kelas I, Bahasa Indonesia 

 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan membaca permulaan 

siswa kelas I SD Negeri 14 Mengkurai yang disebabkan oleh berbagai faktor, 

seperti banyaknya siswa yang tidak mengikuti pendidikan taman kanak-kanak, 

kesulitan membedakan huruf, serta keterbatasan media pembelajaran yang 

digunakan guru. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media puzzle huruf 

yang dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam membaca permulaan. Metode 

yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Subjek penelitian adalah siswa kelas I SD Negeri 14 Mengkurai yang 

terdiri dari dua kelas: kelas IA sebagai kelompok eksperimen dan kelas IB sebagai 

kelompok kontrol. Instrumen pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, 

angket, dan tes. Validasi dilakukan oleh ahli media dan ahli materi. Hasil validasi 

menunjukkan bahwa media yang dikembangkan dinyatakan layak. Uji coba 

terbatas dan luas menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar membaca 

permulaan setelah menggunakan media puzzle huruf, ditandai dengan peningkatan 

nilai post-test dibandingkan pre-test. Skala kecil di kalas IA Negeri 14 Mengkurai 

dengan rata-rata 52.27 sedangkan nilai rata-rata dikelas IB 61.81 Nilai rata-rata 

hasil tes keterampilan membaca permulaan pada pretest-postest mengalami 

peningkatan sebesar 9,54. Simpulan dari penelitian ini adalah media puzzle huruf 

layak digunakan dalam pembelajaran membaca permulaan dan dapat memberikan 

pengaruh positif terhadap kemampuan membaca siswa. Saran dari penelitian ini 

adalah agar guru lebih kreatif dalam mengembangkan media pembelajaran dan 

pihak sekolah mendukung penggunaan media yang inovatif untuk meningkatkan 

mutu pembelajaran. 
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ABSTRACK 
 

Juli Astri, 2025. Development of Letter Puzzle Media to Improve Students' Ability 

in Beginning Reading of Indonesian Language Subject for Grade I of SD Negeri 14 

Mengkurai. Thesis, PGSD Study Program, STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. 

Advisor I: Ursula Dwi Oktaviani, M.Pd. Advisor II: Adpriyadi, M.Pd. 

 

Keywords: letter puzzle media, beginning reading, media development, Indonesian 

 

This research was motivated by the low beginning reading ability of first-grade 

students at SD Negeri 14 Mengkurai, which was caused by several factors, 

including many students not attending kindergarten, difficulties in distinguishing 

letters, and the limited instructional media used by teachers. The aim of this study 

was to develop a letter puzzle media to improve students’ beginning reading skills. 

The research employed a Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE development model (Analyze, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). The research subjects were first-grade students divided into two 

groups: class IA as the experimental group and class IB as the control group. Data 

collection instruments included observation, interviews, questionnaires, and tests, 

with validation conducted by media and content experts. (1) The results showed 

that the letter puzzle media was highly feasible, receiving a feasibility score of 95% 

from media experts and is 87.5% from content experts. (2) In the trial, class IA 

obtained an average beginning reading score is 52.27, while class IB achieved is 

61.81. The average improvement from pretest to posttest is 9.54, categorized as 

“moderate”. (3) Teachers’ responses to the media were very positive, with a 99% 

rating in the small-scale trial and is 95% in the large-scale trial. In conclusion, the 

letter puzzle media is feasible for use in beginning reading instruction and has a 

positive impact on improving students’ reading skills. It is recommended that 

teachers be more creative in developing learning media and that schools support 

the use of innovative tools to enhance the quality of education. 
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