PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA
MATA PELAJARAN INFORMATIKA DI KELAS
X SMKN 1 SUNGAI TEBELIAN

SKRIPSI

Skripsi ini diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan
Jurusan Pendidikan Vokasional limu Komputer
Program Studi Pendidikan Komputer

DISUSUN OLEH

Rani Magdalena
NIM : 200309066

SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
(STKIP) PERSADA KHATULISTIWA
SINTANG
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

Nama : Rani Magdalena

Nim : 200309066

Program Studi : Pendidihan Komputer 5

Jurusan : Pendidikan Vokasional I[Imu Kompuer

Judul Skripst : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Untuk

Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran  Informatika Kelas X SMEN |

Sungai Tebelian

Skripsi ini telah di sctujui olch pembimbing dan telah memenuhi svarat untuk di

ajukan ke sidang panitia ujian skripsi.

Pembimbing 1 Pembimbing 1l

ac

5/ HotA

Anvan, M. Kom N uhami }
NIDN. 1112018001 NIDNJ1131728501

Disetujui Oleh:
Ketua STKIP Persada Khatulistina Sintang




HALAMAN PENGESAHAN ‘
Sknp}i dengan judut :Pengembangnﬁ Media Pembelajaran Interakuif Ikr:i}‘xklwc -~y

Menitgkatkan Minat Belajur Pada Mata Pelajaran Informatika i kelas N SMK Negeri
1 Sungai Tebelian™ vang disusun oleh

Nama Rani Magdalena

NiM 2006309066

Prodi - Pendidikan Komputer

Jurusan Pendidihan Vokasional Hmu Nomiputer

felah divenahankun datom Sudange Pamtia $inon Skopst STRIP Persada Khatubistina

Tim Penguji:
No | Nuama Jabatan
1 F?nikhan Anurul Huda, S Kom , M Pd Peng
. N \
2 i\'aynn Adrinmova Eka Tush, S Kom MPd | Pengup T -
3 Anyan, MKom " Pembimbing | |
4  Muhammad Rifai. N Kom Pembimbing il /
|

! .

o




PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIFUNTUK
MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA PELAJARAN
INFORMATIKA DI KELAS X SMKN 1 SUNGAT TEBELIAN

Hasil Konsultasi Nahasiswa :
Nama : Rani Magdalena
Nim : 200309066

Program Studi : Pendidikan Komputer

(No| Tanggal | Keterangan Bimbingan |_Pppar |

C 1| 28-Kebruarni- Perbaikan judul

|| 2024 |

|2 | 4emaret-2024 | 1. Perbaikan latar belakang R
2. Perbaikan rumusan masakah

3| 14-marct-2024 | 1."Perbaikan BAB 11

2. Perbaikan Kajian penclitian vang relevan
_ 3. Perbaikan kerangha berpikir

4 | 18-marct-2024 | 1. Perbaikan BAB 111

2. Perbaikan lampiran

I 3. Perbaikan instrumen penclitian

5 | S-april-2024 ACC Proposal Skripsi

6 | 4-juli-2024 I. Perbaikan dipembahasan dan pembahasan di |
. _bab VI masih kurang. lenghap !
7 | 15-uli-2024 1. Perbaikan pembahasan minat belajar dan data
- _padatable

8 | 17-Juni-2024 | Perbaikan data hasil penilaian anghet

s.i%p":»-'se

sm—

9 | 18-uli-2024 | Perbaikan bab \ pembahasan
l Dan data rekapitulasi angket

020 pN 2ot ac Swyent

|

S Sl S

'

|
r

Smitang, 19 jum 2024

Anvan , M.Kom
NIND 1112018001



PENGEMBANGAN MEDIA PENMBELAJARAN INTERAKTIF UNTUK
MENINGKATKAN MINAT BELALAR PADA MATA PELAJARAN

INFORMATIKA DI KELAS X SMKN 1 SUNGAI TEBELIAN
CATATAN PEMBIMBING KEDUA

Hasil Konsultasi Mahasiswa

Nama : Rani Magdalena

Nim

: 200309066

Program Studi : Pendidikan Komputer

No | Tanggal | Keterangan Bimbingan . Paral
1 18-Mei-2024 Perbaikan judal /% /
2 | 25-mei-2025 1. Perbaikan di BAB 1 ' |
2. Latar belakang - /
TS. Spesifikast produk vang dikembangkan
dan asumsi dan keterbatasan
pengembangan ) —_—) ]
3 29-mei-2024 1. Perbaikon kutipan
2. Perbaikan BAB II (Cf-
3. Perbaikan kerangka berpikir v
‘4 S-april-2024 1. Perbaikan di BAB III
2. Perbatkan  instrumen  dan  storvboard /?
media - B el )
S| S-april-2024 ACC Proposal Skripsi
O 25 Uy 2024 Acc kRip CUIAN) |/%/
- . ! !
8

Sintang , 19 juni 2024

Muhafigh. ifai, M. Kom.

INDUT131128501



PERNYATAAN KEASLIAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa:

1. Karya tulis, skripsi ini adalah asli dan belum permnah diajukan untuk

mendapatkan gelar serjana, baik di STKIP Persada Khatulistiwa Sintang

maupun di Sckolah tinggi Perguruan tinggi lamnya.

)

Karya tulis ini adalah murni gagasan, rumusan, dan penclitian sava sendiri,

tampa bantuan pihak lain, keculali arahan dari Tim Pembimbing dan

Masukan Tim Penguji.

3. Dalam Karya Tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat vang telah ditulis

atau dipublikasikan oleh orang lain, kecuali sccara tertulis dengan jelas

dicantumkan scbagai acuan dalam naskah dengan discbuthan nama

pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka.

Sintang.23 Juli 2024
Yang membuat pernyataan

vy T L
SAMX057928027

Rani Magdalena
Nim. 200309066




MOTO DAN PERSEMBAHAN

Yesaya 41:10

Janganlah takut, sebab Aku menyertai engka , janganlah
bimbang, sebab Aku ini Allahmu;Aku akan meneguhkan,
bahkan akan menolong engkau; Aku akan memegang
engkau dengan tangan kanan-Ku yang membawa
kemenangan

1. Untuk Ayah dan Ibu ku tercinta dan yang aku banggakan, terim kasih telah
membesarkan aku dan mendidikku sampai dewasa saat ini. Terimakasih
juga atas Doa, dan dukungan serta jerih payah yang kedua orang tua ku
Ayah dan Ibu berikan kepadaku untuk menyekolahkan aku hingga saya
sampai pada tahap ini. hanya ini hadiah yang dapat aku persembahkan
untuk Ayah dan Ibu. Semoga Ayah dan Ibu Sehat selalu dan senantiasa di

lindungi oleh Tuhan Yesus Kristus.

2. Untuk Adik ku Rico Krisna Indra, serta keluarga besar dari Landau Mentail
terima kasih atas Doa dan dukungan motivasi yang tak henti kalian berikan

kepadaku selama menjalani pendidikan ku sehingga sampai pada tahap ini.

3. Untuk Dosen pembimbing Akademik Bapak Fatkhan Amirul Huda,
S.Kom.,M.Pd terima kasih banyak atas motivasi dan saran yang sealalu
diberikan selama ini.

4. Kedua pembimbing yaitu Bapak Anyan, M.Kom. dan Bapak Muhammad

Rifai, M.Kom.. yang selalu membimbing, memotivasi mengarahkan serta

Vi



memberikan banyak masukan. Terima kasih banyak atas kesabaran selama
membimbing dalam menyusunan skripsi ini.

Untuk keluarga besar A3 Prodi Pendidikan Komputer, terima kasih kepada
teman-teman seperjuangan atas kebersamaan kita selama ini, banyak suka
dan duka yang kita lalui. Saling berbagi ilmu, memberi dukungan dan
motivasi bahkan saling mendokan satu sama lain, Kiranya Tuhan Yesus
selalu memberkati kita semua Amin.

Untuk Almamaterku tercinta, terima kasih telah menjadikanku seperti

sekarang ini dan akan selalu menjadi kebanggan.

vii



ABSTRAK

Rani Magdalena. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Pada Mata Pelajaran Informatika di kelas X
SMK Negeri 1 Sungai Tebelian. Skripsi, Program Studi Pendidikan Komputer
STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing 1: Anyan, M.Kom.
Pembimbing Ke 2: Muhammad Rifai, M.Kom

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Untuk meningkatkan, Minat
Belajar.

Latar belakang penelitian ini adalah proses penggunaan media pembelajaran
interaktif yang masih kurang kreatif sehingga siswa sulit menerima materi
pembelajaran, yang mengakibatkan redahnya minat belajar siswa. Penelitian ini
bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas media pembelajaran Interaktif tersebut
dalam menigkatkan minat belajar siswa, dengan fokus pada aspek partisipasi aktif
dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Metode penelitian yang
digunakan adalah penelitian pengembangan (R&D) dengan model pengembangan
ADDIE (Analisis, design, develompment, implementasi, evaluasi) dengan
prosedura: tahap analisis, tahap desain, tahap Development (Pengembangan),
tahap implementasi dan tahap evaluasi. Alat pengumpulan data berupa soal tes,
angket, lembar observasi dan dokumentasi. Hasil validasi ahli media mendapatkan
hasil 82% dengan kategori sangat layak, dan penilaian dari ahli materi 100%
dengan kategori sangat layak. dan hasil pre-test 60,5% menunjukan pemahaman
yang baik terhadap materi. Hasil minat belajar siswa meningkat secara signifikan
dapat dilihat dari hasil pretest pada uji coba skala kecil rata-rata 60,5%
mengindikasi kebutuhan untuk meningkatkan pemahaman siswa secara
keseluruhan, dan posttest 85,5% dengan kategori sangat baik , dan uji coba skala
luas mendapatkan hasil rata-rata pretest 67,2% mengindikasi kebutuhan untuk
meningkatkan pemahaman siswa secara keseluruhan,dan hasil posttest 88.67%
dengan kategori sangat baik. efektivitas media pembelajaran interaktif dalam
meningkatkan minat belajar siswa mendapatkan nilai perhitungan effect size yaitu
1,30 dengan kategori “Sangat Tinggi” Implikasi penelitian ini dapat mendorong
pengembangan kebijakan pendidikan yang mendukung integrasi teknologi dalam
pembelajaran di sekolah menengah. Dengan mempertimbangkan hasil positif dari
penggunaan media interaktif, kebijakan pendidikan dapat mempromosikan
pengembangan kompetensi digital siswa serta meningkatkan aksesibilitas
terhadap teknologi dalam proses pembelajaran.Harapannya dengan adanya
penelitian pengembangan media pembelajaran ini mampu membantu
meningkatkan minat belajar siswa dalam proses pembembelajaran berlangsung.
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ABSTRACT

Rani Magdalena. 2024. Development of Interactive Learning Media Based on
Increasing Interest in Learning in Informatics Subjects in class X of SMK Negeri
1 Sungai Tebelian. Thesis, Computer Education Study Program STKIP Persada
Khatulistiwa Sintang. Supervisor 1: Anyan, M, Kom. 2nd Supervisor: Muhammad
Rifai, M.Kom

Keywords: Interactive Learning Media, Ar To increase, Interest in Learning.

The background of this research is the process of using interactive learning media
which is still less creative so that students find it difficult to receive learning
material, which results in reduced student interest in learning. This research aims
to evaluate the effectiveness of interactive learning media in increasing students'
interest in learning, with a focus on aspects of active participation and student
involvement in the learning process. The research method used is development
research (R&D) with the ADDIE development model (Analysis, design,
development, implementation, evaluation) with procedures: analysis stage, design
stage, development stage, implementation stage and evaluation stage. Data
collection tools include test questions, questionnaires, observation sheets and
documentation. The validation results from media experts obtained a result of
82% in the very feasible category, and the assessment from material experts was
100% in the very feasible category. and pre-test results of 60.5% show good
understanding of the material. The results of students' learning interest increasing
significantly can be seen from the results pretest in small-scale trials an average of
60.5% indicates the need to improve overall student understanding, and posttest
85.5% in the very good category, and wide-scale trials obtained average results
pretest 67.2% indicated the need to improve overall student understanding and
outcomes posttest 88.67% in the very good category. the effectiveness of
interactive learning media in increasing students' interest in learning in getting
calculated grades effect size namely 1.30 in the "Very High" category. The
implications of this research can encourage the development of educational
policies that support the integration of technology in learning in secondary
schools. By considering the positive results from the use of interactive media,
educational policies can promote the development of students' digital competence
and increase accessibility to technology in the learning process. The hope is that
research on the development of learning media will be able to help increase
students' interest in learning in the ongoing learning process
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