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MOTTO 

 

Kamu tidak bisa kembali dan mengubah masa lalu, 

Maka dari itu tataplah masa depan dan jangan mengulangi kesalahan 

yang sama untu kedua kalinya. 

 

“Barang siapa yang mengerjakan kebaikan sekecil apapun, 

Niscaya dia akan melihat balasan-nya.” 

(QS. Al-Zalzalah: 7)  



 

 

viii 

 

PERSEMBAHAN  

Alhamdulilah segala puji syukur hanya milik Allah SWT yang selalu 

memberikan nikmat dan pertolongan kepada peneliti sehingga skripsi ini dapat 

terselesaikan dengan usaha, semangat, tekad dan doa. Sehingga ungkapan rasa 

syukur skripsi ini saya persembahkan kepada: 

1. Allah SWT, karena hanya atas izin dan karunianyalah maka skripsi ini 

dapat dibuat dan diselesaikan pada waktunya. 

2. Untuk ayahanda Ismail dan ibunda Isnani Siti Rafiah, terimasih telah 

menjadi motivator terbesar dalam hidupku yang selalu menyayangiku 

membimbing dan mendoakanku dalam setiap malam disujud beliau. 

Terimakasih yang tidak terhingga dariku atas segala keringat pengorbanan, 

kesabaran dan kasi sayang hingga berhasil menghantarkanku sampai sini. 

3. Untuk abang ku Bagus Ilham Handoyo dan Kakak Ipar ku Neni Yuliandari 

terimakasih selalu mendoakan dan memberikan semangat untuk penulis 

4. Dan untuk adik ku Bagas Nur Arif Yahya terimakasih telah menjadi 

pelengkap penulis hingga tidak merasa sendirian. 

5. Untuk sahabat-sabatku tercinta yeti, ayu, mila, trisna, dewi terima kasih 

atas segala motivasi, dukungan, pengalaman, waktu dan ilmu yang dijalani 

bersama selama kuliah. Terima kasih selalu menjadi garda terdepan 

dimasa-masa sulit penulis. Terimakasih selalu mendengarkan keluh kesah 

penulis.  

6. Untuk abang Yusuf Baharudin terimakasih atas dukungan, semangat, serta 

telah menjadi tempat keluh kesah, terima kasih telah menjadi rumah kedua 

ku. Terimakasih selalu ada dalam suka dan duka penulis, terimakasih atas 

waktu dan kesempatan yang telah diberikan selama ini. Terimakasih atas 

doa yang selalu dilangitkan untuk penulis. 

7. Almamater serta seluruh dosen dari jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. 

  



 

 

ix 

 

ABSTRAK 

 

Budi, Auryna Dwi Windy Setia. 2024. Pengembangan media pembelajran teka-

teki silang matematika materi perkalian dan pembagian kelas II SD 

untuk meningkatkan kemampuan pemahaman dan hasil belaja. Skripsi. 

Sintang: Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Jurusan: Ilmu Pendidikan. 

STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Dosen Pembimbing I: Dr.Adriana 

Gandasari,M.Pd., Dosen pembinmbing II: Dwi Cahyadi Wibowo,M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Teka-teki Silang Matematikia (TTS), 

Model 4-D 

 

Penelitian dan pengembangan dilakukan di SD Negeri 11 Sandung. 

Tujuan umum dari penelitian dan pengembangan ini adalah media pembelajaran 

teka-teki silang matematika menggunakan model 4-D. Tujuan khusus dari 

penelitian dan pengembangan ini adalah untuk melihat pengembangan media, 

kevalidan, kepraktisan dan keefektifan pada media pembelajaran teka – teki silang 

matematika materi perkalian dan pembagian kelas II SD untuk meningkatkan 

kemampuan pemahaman dan hasil belajar. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan. Pada metode penelitian dan 

pengembangan terdapat beberapa jenis model. Model yang digunakan adalah 

pengembangan model 4-D. Model pengembangan 4D terdiri atas 4 tahap utama 

yaitu: define (pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan) dan 

disseminate (penyebaran). Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 

dengan metode kuantitatif dan kualitatif. Sementara instrumen pengumpulan data 

lembar validasi ahli, wawancara, angket, tes dan dokumentasi. Lembar validasi 

ahli digunakan untuk validasi materi dan media oleh para ahli. Selanjutnya 

wawancara digunakan untuk mendapatkan informasi apa yang sesuai dengan 

kebutuhan siswa di dalam kelas. angket digunakan untuk mengukur respon dan 

tingkat kepraktisan media. Sementara tes dilakukan untuk melihat keefektifan 

media yang dikembangkan. Berikutnya dokumentasi berupa foto kegiatan 

penelitian. Hasil dari penelitian ini berupa data validasi ahli media yang 

mendapatkan persentase 88,46% dan validasi materi mendapatkan 91,6% 

keduanya mendapatkan kategori valid atau praktis. Sementara nilai uji coba 

lapangan dihitung menggunakan excel dan mendapatkan skor N-Gain  kelompok 

kecil 0,72 dan hasil postest dan pretest mendapatkan nilai 74% dengan kategori 

tinggi atau cukup efektif, sedangkan untuk kelompok besar mendapatkan skor N-

Gain 0,79 dan hasil postest dan pretest mendapatkan nilai 82% dengan kategori 

tinggi dan sangat efektif. Berdasarkan hasil dari penelitian pengembangan ini 

ditemukan bahwa media pembelajaran teka-teki silang matematika materi 

perkalian dan pembagian kelas II ini layak praktis dan cukup efektif untuk 

meningkatkan kemampuan pemahaman dan hasil belajar peserta didik. 
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ABSTRACT 

 

Budi, Auryna Dwi Windy Setia. 2024. Development of mathematical crossword 

puzzle learning media for multiplication and division material for grade 

II elementary school to improve understanding abilities and learning 

outcomes. Thesis. Sintang: Primary School Teacher Education. 

Department: Educational Sciences. STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. 

Supervisor I: Dr.Adriana Gandasari, M.Pd., Supervisor II: Dwi Cahyadi 

Wibowo, M.Pd. 

 

Keywords: Media Development, Mathematical Crosswords (TTS), 4-D 

Model 

 

Research and development is carried out at SD Negeri 11 Sandung. The 

general objective of this research and development is a learning medium for 

mathematical crossword puzzles using the 4-D model. The specific aim of this 

research and development is to look at media development, validity, practicality 

and effectiveness in learning media for mathematical crosswords, multiplication 

and division material for class II elementary school to improve understanding 

abilities and learning outcomes. The method used in this research is research and 

development. In research and development methods, there are several types of 

models. The model used is a 4-D model development. The 4D development model 

consists of 4 main stages, namely: Define, Design, Develop and Disseminate. This 

research is development research with quantitative and qualitative methods. 

Meanwhile, data collection instruments include expert validation sheets, 

interviews, questionnaires, tests and documentation. Expert validation sheets are 

used to validate materials and media by experts. Furthermore, interviews are used 

to obtain information that suits the needs of students in the classroom. 

Questionnaires are used to measure the response and level of media practicality. 

Meanwhile, tests were carried out to see the effectiveness of the media being 

developed. Next is documentation in the form of photos of research activities. The 

results of this research are media expert validation data which got a percentage of 

88,46% and material validation got 91.6%, both of which got the valid or practical 

category. Meanwhile, the field trial scores were calculated using Excel and the 

small group got an N-Gain score of 0.72 and the posttest and pretest results got a 

score of 74% in the high or quite effective category, while the large group got an 

N-Gain score of 0.79 and the posttest results and the pretest got a score of 82% in 

the high and very effective category. Based on the results of this development 

research, it was found that the learning media for mathematics crosswords, 

multiplication and division material for class II, is practical and effective enough 

to improve students' understanding abilities and learning outcomes. 
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