PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN TEKA-TEKI
SILANG MATEMATIKA MATERI PERKALIAN DAN
PEMBAGIAN KELAS Il SD UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN PEMAHAMAN DAN HASIL BELAJAR

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan
Jurusan llmu Pendidikan
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

DISUSUN OLEH

AURYNA DWI WINDY SETIA BUDI
NIM. 2011061752

SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMUPENDIDIKAN
PERSADA KHATULISTIWA
SINTANG
2024



PERSETUJUAN PEMBIMBING

Nama : Auryna Dwi Windy Setia Budi

Nim 12011061752

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : [lImu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Teka-teki Silang

Matematika Materi Perkalian dan Pembagian Kelas II SD
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman dan Hasil
Belajar.

Skripsi ini telah disetujui, oleh pembimbing dan telah memenugi syarat dan
dianggap layak untuk diajukan ke sidang panitia ujian Skripsi.

Sintang, 27 juni 2024

Pembimbin

Dr. Adrisna Gandasari. M.Pd Dwi Cahyadi Wibowo, M.Pd
NIDN : 1114078203 NIDN : 1126108901

“~“Disetujui
Kc% ‘Persada Khatulistiwa Sintang
S -
W50



HALAMAN PENGESAHAN

Skripsi dengan Judul “Pengembangan Media Pembelajaran Teka-Teki Silang
Matematika Materi Perkalian dan Pembagian Kelas 11 SD  Untuk
Meningkatkan Kemampuan Pemahaman dan Hasil Belajar™ yang disusun
oleh:

Nama : Auryna Dwi Windy Setia Budi
Nim 12011061752

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : llmu Pendidikan

Telah dipertahankan dalam Sidang Panitia Ujian Skripsi, STKIP Persada
Khatulistiwa pada hari Jumat, tanggal 19 Juli 2024

Tim Penguji;
No Nama Jabatan Paraf
[y
1 Andri, M.Pd Penguiji |

2 | Kandida Maro Rayo, M.Pd Penguji 11 M

3 | Dr. Adriana Gandasari, M.Pd Pembimbing | "L l\zQ': F

4 | Dwi Cahyadi Wibowo, M.Pd Pembimbing 11 ( l { )M

Ketua STKIP Persada Khatulistiwa

o \




PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PERSADA KHATULISTIWA SINTANG
SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JL PmmuJ Kotak Pos 126, Telp. (0565)2022386, 2022387
Email: = . sage Website: www.stkipsintang ac.id

CATATAN BIMBINGAN PERTAMA
Hasil Konsultasi Mahasi
Nama : Auryna Dwi Windy Setia Budi
Nim 12011061752
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

No Hari/Tanggal Keterangan Bimbingan
02 Februari 2024 | Revisi Penulisan dan latar belakang
21 Februari 2024 | Memperbaiki Latar Belakang dan menambah teori
18 Maret 2024 | Revisi Bab 1] dan Daftar Pustaka
21 Maret 2024 | Menambah Teori Bab 11
03 April 2024 | Perbaikan Alat Pengumpulan Data Bab 11
18 April 2024 | ACC Proposal Skripsi
03 Juni 2024 | Revisi Bab IV dan Tulisan
06 Juni 2024 | Perbaikan Hasil Penelitian Pembahasan
13Juni 2024 | Revisi Bab IV Pembahasan
27Juni 2024 | Revisi Bab V
03 Juli 2024 | Perbaikan Lampiran dan Perhatikan Huruf
05Juli 2024 | ACC Skripsi

O o N | W & W N -

-
(=

—
-

—
&l

(}% 'I?S%d\}"*; #%‘ rg

Sintang, 05 Juli 2024
Pembimbing |

b d

Dr. Adriana i. M.Pd
NIDN : 1114078203



PERSADA KHATULISTIWA SINTANG

PERKUMPULAN BADAN PENDIDIKAN KARYA BANGSA
SEKOLAH TINGGI KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

SINTANG-KALIMANTAN BARAT
JI. l’enamma s:»m Kau Kotak Pos 126, Telp. (0565)2022386, 2022387
Email: o< £ 3 g Website: www.stkipsintang.ac.id
CATATAN BIMBINGAN KEDUA
Hasil Konsultasi Mahasiswa

Nama : Auryna Dwi Windy Setia Budi

Nim 12011061752

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

No Hari/Tanggal Keterangan Bimbingan Paraf
1 03 Februari 2024 | Revisi Bab | ( BN
2 18 Maret 2024 Revisi Bab I ik, -
3 03 April 2024 | Perbaikan Penulisan dan Revisi Bab I11 /‘%
4 17 April 2024 Revisi Lampiran 7 IS
5 22 April 2024 ACC Proposal Skripsi 4 =
6 03 Juni 2024 Revisi Bab IV Memperbaiki Penulisan i Wi
7 11 Juni 2024 Revisi Bab IV
8 13 Juni 2024 Revisi Bab IV Pembahasan I o~
9 27 Juni 2024 Lengkapi Lampiran /‘QA
10 01 Juli 2024 Lengkapi Lampiran Foto dan Perhatikan Tulisan J_/(,\,
1 03 Juli 2024 Perbaikan Lampiran dan Penulisan /Mv.
12 05 Juli 2024 ACC Skripsi (\ ")W

Sintang, 05 Juli 2024
Pembimbing Il

I

Dwi Cahyad

(

i
i Wibowo, M.Pd

NIDN : 1126108901




PERNYATAAN KEASLIAN
Dengan ini saya menyatakan bahwa:

1. Karya tulis saya, skripsi ini, adalah asli dan belum permah diajukan untuk
mendapatkan gelar sarjana, baik di STKIP Persada Khatulistiwa maupun
di sekolah tinggi/perguruan tinggi lainnya.

2. Karya tulis ini adalah murni gagasan, rumusan dan penelitian saya sendiri,
tanpa bantuan pihak lain, kecuali arahan Tim Pembimbing dan masukan
Tim Penguiji.

3. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah ditulis
atau dipublikasikan orang lain, kecuali secara tertulis dengan jelas
dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebutkan nama
pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka.

4. Pemnyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian
hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini,
maka saya bersedia menerima sangsi akademik berupa pencabutan gelar
vang telah diperoleh karena karya ini, serta sanksi lainnya sesuai dengan
norma yang berlaku di STKIP Persada Khatulistiwa.

Sintang, 29 Juni 2024
Yang membuat pernyataan

¥
i

CIALXY 77228764

: Windy
NIM. 2011061752

Vi



MOTTO

Kamu tidak bisa kembali dan mengubah masa lalu,
Maka dari itu tataplah masa depan dan jangan mengulangi kesalahan

yang sama untu kedua kalinya.

“Barang siapa yang mengerjakan kebaikan sekecil apapun,
Niscaya dia akan melihat balasan-nya.”

(QS. Al-Zalzalah: 7)

vii



PERSEMBAHAN

Alhamdulilah segala puji syukur hanya milik Allah SWT yang selalu

memberikan nikmat dan pertolongan kepada peneliti sehingga skripsi ini dapat

terselesaikan dengan usaha, semangat, tekad dan doa. Sehingga ungkapan rasa

syukur skripsi ini saya persembahkan kepada:

1.

Allah SWT, karena hanya atas izin dan karunianyalah maka skripsi ini
dapat dibuat dan diselesaikan pada waktunya.

Untuk ayahanda Ismail dan ibunda Isnani Siti Rafiah, terimasih telah
menjadi motivator terbesar dalam hidupku yang selalu menyayangiku
membimbing dan mendoakanku dalam setiap malam disujud beliau.
Terimakasih yang tidak terhingga dariku atas segala keringat pengorbanan,
kesabaran dan kasi sayang hingga berhasil menghantarkanku sampai sini.
Untuk abang ku Bagus Ilham Handoyo dan Kakak Ipar ku Neni Yuliandari
terimakasih selalu mendoakan dan memberikan semangat untuk penulis
Dan untuk adik ku Bagas Nur Arif Yahya terimakasih telah menjadi
pelengkap penulis hingga tidak merasa sendirian.

Untuk sahabat-sabatku tercinta yeti, ayu, mila, trisna, dewi terima kasih
atas segala motivasi, dukungan, pengalaman, waktu dan ilmu yang dijalani
bersama selama kuliah. Terima kasih selalu menjadi garda terdepan
dimasa-masa sulit penulis. Terimakasih selalu mendengarkan keluh kesah
penulis.

Untuk abang Yusuf Baharudin terimakasih atas dukungan, semangat, serta
telah menjadi tempat keluh kesah, terima kasih telah menjadi rumah kedua
ku. Terimakasih selalu ada dalam suka dan duka penulis, terimakasih atas
waktu dan kesempatan yang telah diberikan selama ini. Terimakasih atas
doa yang selalu dilangitkan untuk penulis.

Almamater serta seluruh dosen dari jurusan Pendidikan Guru Sekolah
Dasar STKIP Persada Khatulistiwa Sintang.

viii



ABSTRAK

Budi, Auryna Dwi Windy Setia. 2024. Pengembangan media pembelajran teka-
teki silang matematika materi perkalian dan pembagian kelas Il SD
untuk meningkatkan kemampuan pemahaman dan hasil belaja. Skripsi.
Sintang: Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Jurusan: IImu Pendidikan.
STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Dosen Pembimbing I: Dr.Adriana
Gandasari,M.Pd., Dosen pembinmbing II: Dwi Cahyadi Wibowo,M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan Media, Teka-teki Silang Matematikia (TTS),
Model 4-D

Penelitian dan pengembangan dilakukan di SD Negeri 11 Sandung.
Tujuan umum dari penelitian dan pengembangan ini adalah media pembelajaran
teka-teki silang matematika menggunakan model 4-D. Tujuan khusus dari
penelitian dan pengembangan ini adalah untuk melihat pengembangan media,
kevalidan, kepraktisan dan keefektifan pada media pembelajaran teka — teki silang
matematika materi perkalian dan pembagian kelas Il SD untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman dan hasil belajar. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan. Pada metode penelitian dan
pengembangan terdapat beberapa jenis model. Model yang digunakan adalah
pengembangan model 4-D. Model pengembangan 4D terdiri atas 4 tahap utama
yaitu: define (pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan) dan
disseminate (penyebaran). Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
dengan metode kuantitatif dan kualitatif. Sementara instrumen pengumpulan data
lembar validasi ahli, wawancara, angket, tes dan dokumentasi. Lembar validasi
ahli digunakan untuk validasi materi dan media oleh para ahli. Selanjutnya
wawancara digunakan untuk mendapatkan informasi apa yang sesuai dengan
kebutuhan siswa di dalam kelas. angket digunakan untuk mengukur respon dan
tingkat kepraktisan media. Sementara tes dilakukan untuk melihat keefektifan
media yang dikembangkan. Berikutnya dokumentasi berupa foto kegiatan
penelitian. Hasil dari penelitian ini berupa data validasi ahli media yang
mendapatkan persentase 88,46% dan validasi materi mendapatkan 91,6%
keduanya mendapatkan kategori valid atau praktis. Sementara nilai uji coba
lapangan dihitung menggunakan excel dan mendapatkan skor N-Gain kelompok
kecil 0,72 dan hasil postest dan pretest mendapatkan nilai 74% dengan kategori
tinggi atau cukup efektif, sedangkan untuk kelompok besar mendapatkan skor N-
Gain 0,79 dan hasil postest dan pretest mendapatkan nilai 82% dengan kategori
tinggi dan sangat efektif. Berdasarkan hasil dari penelitian pengembangan ini
ditemukan bahwa media pembelajaran teka-teki silang matematika materi
perkalian dan pembagian kelas Il ini layak praktis dan cukup efektif untuk
meningkatkan kemampuan pemahaman dan hasil belajar peserta didik.



ABSTRACT

Budi, Auryna Dwi Windy Setia. 2024. Development of mathematical crossword
puzzle learning media for multiplication and division material for grade
Il elementary school to improve understanding abilities and learning
outcomes. Thesis. Sintang: Primary School Teacher Education.
Department: Educational Sciences. STKIP Persada Khatulistiwa Sintang.
Supervisor I: Dr.Adriana Gandasari, M.Pd., Supervisor II: Dwi Cahyadi
Wibowo, M.Pd.

Keywords: Media Development, Mathematical Crosswords (TTS), 4-D
Model

Research and development is carried out at SD Negeri 11 Sandung. The
general objective of this research and development is a learning medium for
mathematical crossword puzzles using the 4-D model. The specific aim of this
research and development is to look at media development, validity, practicality
and effectiveness in learning media for mathematical crosswords, multiplication
and division material for class Il elementary school to improve understanding
abilities and learning outcomes. The method used in this research is research and
development. In research and development methods, there are several types of
models. The model used is a 4-D model development. The 4D development model
consists of 4 main stages, namely: Define, Design, Develop and Disseminate. This
research is development research with quantitative and qualitative methods.
Meanwhile, data collection instruments include expert validation sheets,
interviews, questionnaires, tests and documentation. Expert validation sheets are
used to validate materials and media by experts. Furthermore, interviews are used
to obtain information that suits the needs of students in the classroom.
Questionnaires are used to measure the response and level of media practicality.
Meanwhile, tests were carried out to see the effectiveness of the media being
developed. Next is documentation in the form of photos of research activities. The
results of this research are media expert validation data which got a percentage of
88,46% and material validation got 91.6%, both of which got the valid or practical
category. Meanwhile, the field trial scores were calculated using Excel and the
small group got an N-Gain score of 0.72 and the posttest and pretest results got a
score of 74% in the high or quite effective category, while the large group got an
N-Gain score of 0.79 and the posttest results and the pretest got a score of 82% in
the high and very effective category. Based on the results of this development
research, it was found that the learning media for mathematics crosswords,
multiplication and division material for class I, is practical and effective enough
to improve students' understanding abilities and learning outcomes.
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